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Få RAM oå din 
Amiga 1200 



Stor succes: 
Amiga Expo '93 



Før du køben 
Vælg den 
rigtige monitor! 



Spilløsninger! 
superfrog 
StreetFighter2 
curse of enchantia 
Darkseed 
og mange flere...! 
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y MICROBOTICS, INC. 
ACCELERATOR-KORT 



M I 230XA med OMB ram 

- Batteri Backup A Ur 

• Plads ul I Z4.8. 1 6.3164 eller I 28MB I 32 art SIMM-modul 

- Plads til 68882 FPU (Matematisk C o-processor) PGA Modul 

Med 33MHz 68030/PMMU J498.- FPU med krystal 

Med 40MHz 68EC030 3298,- 33MHi 68883 1298. 

Med 50MHz 68030/PMMU 4198.- SQMHa 68882 2198, 

MBX 1 200i med) OMB ram 

• Banen Backup & Ur 
•Pbdstll I sdk 32 brt SIM M-modul 
Modulerne Os i I X3.4 etier 8MB ram 

Med 14MHz 6888 1 fPU 1598.- 
Med 25MHz 68882 FPU 
Med SOM Hz 68882 FPU 

32BIT SIMM ram 

I MB 800.. -1MB 
2MB 1000.- 8MB 




VXL-030 KORT: 
■ MOTOROLA 68O30 

• PLADS TIL FPU 

* PLADS TIL 32-BIT RAM 
Med 25 MHz 68ECO30 
Med40MH7 68EC030 
Med 25 MHz 68030/PMMU 
Med 33 MHz 68030/PMMU 

2 MB 32 BIT BURST RAM 2294 
8 MB 32 BIT BURST RAM 5998, 
FPU 68882 33 MHx 988. 



2598, 
3398, 
2998, 
3798, 



roratillunrerehastifhederipi MBX- og VXL-icortene har vi lavet «n fifle test 
Tesien er lavet med IMAGINE 2.0 PAL Vt genererede et 350688KB 24BIT bil- 
led I LOWRE5 INTERLACE OVERSCAN med 3 objekter O^ekte* « »lied 
bfev hentet og gemt på ramdhk. De røre hasogheder opnås KUN ved monte- 
ring af 32 bit ram pa VXUMBX-koræne 



A2000 (68000 7MHi) med 1 6blt Ram 
A 1 200 Standart med 2MB CHIP-Ram 
AI200 lMBXI20Ot 1 4MHz) med 32blt Ram 
A 1 200 IMBX 1 IQOt 25MHx) med 32bit Ram 
A 1 200 (MBX 1 200x 50MHz) med 32blt Ram 
AS00+ (VXL-30 25MHz) med 32bit Ram 
A500+ (VXL-30 40MHz) med 32bitRam 
A4000 (68040 25MHz) med 32b<t Ram 



Tid 

ca. 2T30M 
Ci IT04M 
ca. OT38M 
ca.OT23M 
ca.0T2IM 
cxOT20M 
Q.0TI3M 
ca.OT07M 



I marine 
version 

Integer 

Integer 

FPU 

FPU 

FPU 

FPU 

FPU 

FPU 



Autoriseret 



Commodore 

værksted 



ALLE 

originale 
Commodore 

reservedele føres 



PRINTERE 



SEIKOSHASL-95C 

24-NÅLS FARVE-PRINTER 



2591 



-IL 



9- NÅLS FARVE: 
STARLC 100 
24-NÅLS: 

STARLC 24-20 
STARLC 24-200 
24-NÅLS FARVE: 

STAR LC 24-200C 



1898,- 

2628,- 
2998,- 

3748,- 



INKJET PRINTERE: 

CANON BJ-IOex 
CANON BJ-200 



2598.- 
4198,- 



ALLE PRINTER LEVERES MED KABEL OG FARVE- 
BÅND/- PATRON. 



CDTV-TILBEHØR 



Vi far hele tiden flere nyheder på lager 



EXPANSION 


SYSTEMS 


1 Amiqa 1200 


CDTV 




| Urmedbaneri-backup 


Brick-ette 498,- 

Grver 2 almirvletig joystick 




Harddiske 


porte, Autofire funktion 
med 3 hastighed er 




SCSI & AT Systemer 
med eller uden ram til: 

AS00/A500Plus 
AI00O/A2O007A30OO 


Ring for 
yderligere 
oplysninger 






Alle priser er ind. moms. og er gældene til den 30/6 1 993. 




Amiga-modeller 



ASOOPIus 

A50O PlusnVsofcware* 
• InterVvbrd, -Base & -Spread 

■ I Spil 

A600 m/software * 

■ 6 Brugerprogrammer 
•2 Spil 

AI2O0 

AI2O0m/85MB HD 
A2OO0 
A4000-030 
A40O0-040 




2895,- 
2995,- 

2795,- 

J995,- 
7290,- 
4695.- 
11995.- 
18995,- 



ALFAPOWER AT-HD 

LYNHURTIGE HARDDISKE MED EN SØGETID PA 
UNDER 9 m$ OG 2 ÅRS GARANTI 

• PLADS TIL 8MB RAM, UDVIDES I 2MB TRI N 
M/12 MB QUANTUM HD OG 0MB RAM 
M/85 MB QUANTUM HD OG OMB RAM 
M/85 MB QUANTUM HD OG 2MB RAM 
M/ 1 27 MB QUANTUM HD OG OMB RAM 
M/ 1 70 MB QUANTUM HD OG OMB RAM 

ALFADATA MUS 06 TRAi 

MEGAMOUSE. 290 DPI 
OPTISK MUS. 300 DPI 
OPTISK PEN. 300 DPI 
INFRARØD MUS. 300 DPI 
TRACKBALL 

AUTOMOUSE - OMSKIFTER MELLEM MUS & JOYSTICK 

ALFAOATA RAMUDVIDELSER 

5I2KBT1LAS0O/A50OPIUS 
•MED UR,* AFBRYDER 
2MB INTERN-RAMKORT UDEN RAM 
- MED GARY-AOAPTOR. UR & AFBRYDER 
I MB CHIPMEM TIL ASOOPIus 
I MB CHIPMEM TILA600 
ALFARAM S00 

• PLADS TIL 8MB RAM. UDVIDES I 2Mfi TRIN 
MED 0 UD AF 8 MB RAM 
MED 2 UD AF 8 MB RAM 
MED-* UD AF 8 MB RAM 
MED 6 UD AF 8 MB RAM 
MED 8 UD AF 8 MB RAM 

8MB RAM-KORT TIL A2000 MED 2MB RAM MONTERE 

ALFADATA KICKSTART OMSKIFTER 

KICKSTART OMSKIFTER A5OO/ASO0PLUS/A2OOO 
KICKSTART OMSKIFTER A6O0/A600HD 

ALFADATA HÅNDSCANN 

ALFASCAN-A 400 Oft 1 6 GRÅTONER 

ALFASCAN-Plus 400 DPI. 256 GRÅTONER 1 699.- 

ALFADATA DISKETTEDREV 

EXTERN DREV TIL ALLE AMIGA MODELLER 

• MED AFBRYDER OG GENNEMFØRT DATA-BUS 



Postordre salg 

Varebestilling 
inden kl. 1 4 sendes 
samme dag. 
©3I3I 0273 




AI200 HARDDISKE 



3095,- 



Quantum 85MB KUN Kr. 

Leveres komplet - klar til brug. 



Vi levere også Quantum 27;" harddiske i andre 
størrelser tete. 1 27MB & 1 69MB. 



Garanti -inscalltion KUN Kr. 



200,- 



100% fejlfri Amiga disketter 

lostk Kr. 46,- 

100 stk. 



Hermed bestilles: 



Vare: 



Prisliste ønskes tilsendt 
Antal: Pris 



(+ forsendelse) 



Navn: 
Adresse: 
Postnr,/by; 
Evl tlf. 



i 

i y 

O 



Kuponen eller en kopi af den sendes til: 
Betafon • Istedgade 79 • 1 650 København V. 



AMIGA 



-hos Danmarks største Commodore forhandler 



■ r - ■ ■ • 



ind. tastatur, fjernbetjening, 
diskdrev og mus... 

Commodore' s AM/GA behøver vist ikke den 
store beskrivelse - hver 10. computer, der 
sælges i Danmark er en AMIGA - derfor er 
udvalget i spil og programmer imponerende. 

Lige nu får du en CDTV med oven i købet 
- en teknologisk landvinding, der tilsluttet dit 
TV - gi'r dig mulighed for at afspille CD'er 
med musik, grafik, video, spil og meget mere. 

Én enkelt CD-ROM rummer, hvad der 
svarer Hl 681 almindelige disketter... 
kan du se mulighederne! 



Commodore AMIGA/ CDTV samt 
Gyldendals elektroniske leksiko 
"FAKTA" (værdi 1.200,- 



evroACTIV er en europæisk kæde med over 
2000 foto- og elektronikbutikker i Finland, Norge, 
Danmark, Tyskland, Holland, Belgien, Frankrig og Sjpamon 

Her finder du ACTIV butikkerne i Danma 




ACTIV 



FOTO . VIDEO • DATA 
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9. årgang nr. 6 / Forside: Acceleratorkort-test 




COMpulor Hotline '93 B 

Amiga i Japan, IBM bruge 

Scala, discount-udgave ai 
A4000 og meget mere - 
nvheder fra. hele verden. 



Fa RAM pn din Aimna 1 200 11 

Allerede nu kan du fa ekstra RAM, der 
uden problemer placeres i bunden af 
computeren. 





Barnes Proview 48 

Efter det nyligt overståede BCTS-show i 
London flyder skrivebordet med skarrni- 
llcdcr og pressemeddelelser. Vi dykker 
ned i bunken... 



s ^SM 



r? tav flt egel landskab! 80 

Lav dine egne grafik-landskaber, og fly nindt i dem bagefter! -Visia- 
Pro.VO gor det hele muligt. 



er 



Amiga i Jjpan. IBM bruger Scala, discount-udgave al" A4UUO og roeger mcic - nvheder 
fra hele verden. 

fiflAMnftiftmgiinO 11 

Allerede nu kan du la ekstra RAM, der uden prublcmcr placere i hunden af compute- 



■— h »tig— i i ■ mm i? 

Det danske tixma ln[cra«ivi.sion samarbejder med de helt »tore i lumpen om at produ- 
cere de bedste »pil. og der er mange spindende ung på vej-. 

UJMH il 

Vi lur vårret i London for at bewgc et af verden* forende spccial cffcci* firmaer. 

ivuwMMi |g 

Bi du mrt at din almindelige "langsomme" Amiga? 53 las her. hvordan du sxttcr merc 
ftun over fclict - og hvor meget fart man ka n opnå*! 



MriRMBtpN* tt 

Har du nogensinde prøvet al lafggect puslespil, ror derefter at linde udad. at der mang- 
ler en brik? Losningen hedder puslespil pi computeren. Vi roter over tyve af slagsen. 

I pisken var Jer igen et iiort internationalt demo party. Denne ga>ng vaj der de norske 
grupper Crusadcn og Exilc der inviterede til The CJathc/ing '93. 

MMa-fnrø 30 

Til de lånere. som ikke na\ede at skaffe blot en enkelt af de attraktive Amiga-Expo-bi let- 
rer (men også td alle de iwrigc), har vi her lavet en lille siemningsrapport. 

fcMInfc* 3? 

Velkommen til siderne, der giver dig et »kub i sejrens retning. 

tøen« nmimen a& 

Hvad cr dpi, kan man 13 AroigaBask pJ A6C0. skal man k*>hc cn A 1 200 - dene og inan- 
gc flere spørgsmål bli\*er besvaret i vots popularrr icknifc-brcvkassc- 

mm *7 

Holdet bag Verdens Bedsre Anmcldrfwrslir til igen. og har spækket hele 10 sider med 
masser ar spil-tcsrs! 

-R1ÉIHJRIÉMWI ÉRBg 4T 

Vi vUcr dig hvordan du nemi kan la en langi hojerc skarrm-oplp*ning, ni i*,elu. Dtp-pro- 
grammcr t>g PuwerPackcr. 

fimsPmview 48 

Efter det nyligt overståede ECTS-shissv i London flyder skrivebordet med skærmbille- 
der og pressemeddelelser. Vi dykker ned i bunken,.. 

Med A I 20U og A40(H) cr der kommcc mange nye skærmformater - hvilken skarrm giver 
dig den bedste opløsnmgr 

Mandatn aibnmunBoti - vMn* I 5? 

Vi uddeler hele 53 gaver ud til de heldige abonnenter! 
COlVupriBtO M 

Vi kigger pa de ny«te bidrag til CDTV-prograuvuVattlogct, og undcruiger, om der cr 
sket fremskridt. 



Mm é i 
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BMÉ m RtttH"? 

la taRiMalM n 

Lav dine egne grafik-landskaber, og fly rundt i dem bagefter! -VistaI*ro3.U gpr det hele 
muligt- 

UnpttM B? 

CAT Computer Ouh svarer igen pi .tidstc mJncils ddhjiindljrg fra Hard Joy PD, der 
menci al CAT sariger PD ril overpris. 



"Del N>« COMpuirr". Si. Knngrmgailr 2. 1264 K.<hciili,i»ti k. 

nr.: 3391 mx Ku? 3391 n 1 ■ 1 1. 1 »>. u< m 13- is 




Byt dig til PD 



Hvis du interesser dig ror PD 
programmer, skulle du prove at 
henvende dig til Hard Joy PD. 
Her kan du for smil priser fS 
adgang til et kxmpe PD biblio- 
tek, og hvis du selv har nogci at 
bytte med. kan du sågar fa byt- 
tet gratis til nogle interessante 
programmer. Priserne ligger 
helt nedepa 10 kr. pr. disk, hvor 
mange al dem er pakker med 
mange Forskellige programmer 
på. 

HaidJoyPD 
v. Mon en Rhabjrn* 
L A. Rtngraj 143, Ln 
5230 Oderne M. 



Spørg om grafik 



Vi fik utroligt mange henven- 
delser pi Amiga Expo '93 om 
grafik, og grafik-software gene- 
relt. Derfor har vi nu oprettet en 
grafik-brev kasse, der med Claus 
Arwilk og. Flemming V. Larsen 
som redaktører vil besvare alle 
dine grafiske spørgsmål, hvad 
enten det cr 2- eller 3D-grafik vi 
taler om. Har du f.eks. brug for 
råd til Dpaint eller 
lmagine/Real3D sa er dette 
STEDET! 

Skriv ind med det samme til: 

Det NjcCOMpulrr 
Si, Knngemgwte 72 
1264 København K 
M*rkti "(GRAFIK" 



Bedre kompati- 
bilitet med CDTV 



Hidtil har der været en del titler, 
som du ikke har kunne køre på 
en CDTV, pa rrods af at den har 
kickstart 1.3. Problemerne skyl- 
des primazrt, at CD-drever gør 
brug af cn RAM-buffer, hvilket 
har den effekt, at du ikke har 1 
HEL MB RAM til rådighed. 
Programmer, der bruger praxis 
1 MB, far derved problemer 
med at køre. 

Trøsten er heldigvis p5 vej i 
form af en ganske almindelig 
kontakt kaldet CD Free, som 
simpelthen slår CD-drevet fra. 
Det harvdes at omkring 99 pet. 
af sofrwareproblcmcmc med 
CDTVen forsvinder som dug 
for solen med CD Frcc. 

For yderligere oplysninger 
kontakt: 

CD-Fmc 

000 U 388 813661 




IBM præsenterer 0S2 med Amiga 

Umiddelbart inden deadline, fik vi også en fax ind, 
der annoncerede Scala VCR Control F_X Pack. Det 
er et langt navn for cn add tin til multimediepro- 
grammet Scala, der cr blevet udbredt sammen med 
Amiga 4000. Det kan ligesom VDL styre din video, 
men cr også meget velegnet til afspilning af bestem- 
te videosekvenser, og egner sig derfor godt til multi- 
mediepræsentationer. 

Meget apropos, da IBM lancerede OS2 som mul- 
timedie operativsystem pa CcBl 1 messen i Hanno- 
ver i slutningen af marts, havde de også en meget flot 
videovæg, der præsenterede IBM, men som blev sty- 
ret at en Amiga med Scala MM200 programmet. 



Selv giganten Microsott bruger Scala til deres præ- 
sentationer, bade her i Danmark, og sa langt væk 
som i Australien, og rygterne vil vide at også Apple i 
Danmark, der jo selv markedsfører Macintosh serien 
som en multimediemaskinc har investeret i Amiga- 
udstyr og Scala. 

Hvis du er interesseret i at hore mere om VCR- EX 
eller den nye version MM210 af Scala, der giver fuld 
AGA support og meget mere, tf kontakt: 

Scala Computer Television ApS 
Lysker 15 
2730 Herlev 
Tlf: 44 53 1 1 77 
Fax: 44 53 1 1 73 



Discountudgave af A4000 

Siden lanceringen al AwOO og A 1 200, har der været meget spekula- 
tion om. hvad Commodore ville gore for at mindske det spring der var 
fra cn 4000 kr. maskine til de 19000.- som cn A4000 koster. 

Nu cr spekulationerne imidlertid slut. for Commodore har lanceret 
cn A4000/030, der som navnet antyder cr cn neddroslet version al 
A400O/04O. MC68O40 chippen er nemlig tager ud. og erstattet med 
cn 68O30. og det gor at prisen for maskinen med 4 Mb RAM ryger 
ned pa 1 1995 kr med cn 80 Mb IDE harddisk, og godt og vel 1000 
kr, mere for 120 Mb versionen. 

Vi håber at dette kan give anledning til prisfald på Amiga 4000/040 
versionen, for nar enhver kan købe den billige version, gå ned i elek- 
tronikbutikken og kobe en 68040 og sætte den i for mindre end pris- 
forskellem mellem A4000/030 o? 040, s3 vil det nok påvirke salgstal- 
lene for 040 versionen med minuTc- prisen falder. 





Se Poul Nyrup 
bevæge sig 



Video Roaste 
kommer en< 



e 



Da Opalvision 24 bit grafikkortet brev lancerer for 
ca. et dr siden, var det med en ledig sokkel til et 
VPifl (Video Processor Module), der langt om læn- 
ge skulle give PAL brugerne hvad NTSC brugerne 
nar haft i årevis med NewTeks Video Toaster. Imid- 
lertid har Roaster chippen, som dyret kaldes med 
rydelig adresse til NcwTck, haft en lang og svær fod- 
sd. Ku lysner det imidlertid, for Roasieren skulle 
werc i handelen samtidig med dette nummer af 

DNC. 

Hvis du skulle have glemt det i ventetiden, kan vi 
lige kort skitsere hvad du kan med en Roaster i dit 
Opalvision 24 bit kort: 24 bit framegrabbing i real- 
time, chroma og luma keying til blanding af com- 
putergrafik og videobillede og masser af smarte 
overgange og digitale vidcocrTcktcr, der kan fa Dan- 
marks Radio til at ligne ungarsk lokal-TV. 

Med sættet følger OpaJvision Video Suite softwa- 
repakken, samt en ekstern 19 monieringsrack. der indeholder de 9 video og 10 audio indgange. Prisen for 
hele sættet kommer til at ligge lige omkring 10.000 kr. men så har du også fundamentet i et professionelt 
vidcosvstem. 




400 melodier til 
musik-konkurrencen! 

Tak. tak. det er narsten for meget, fristes vi til at sige. 
efter at have modtaget ca. 400 melodier, som nu 
kommer til at karm pc om pladserne og præmierne i 
musikkonkurrencen. Efter daglig at have lyttet til de 
indkomne musikaliteter. har Gert Sorcnscn frydet 
sig over den musikalske kreativitet, der strommcr ud 
af hans højttalere; en mangfoldighed af stilarter, 
improvisitationer, arrangementer, samplinger, lyde 
og lydeffekter, giver konkurrencen et megahojt 
musikalst niveau, som kan sammenlignes med de 
bedste amerikanske CD'cr. 

Mange stilarter er repræsenteret: funk. hiphop, 
house, hision, rock, jazz. heavyrock m.H. Vi havde 
ikke troet, ac der fandtes s : A megen musikalsk kreati- 
vitet i Danmark, og de mange indsendte melodier 
gør det til cn sand fornøjelse at beskæftige sig med 
musik, skulle vi hilse og sige fra Gen. 

Deltagerne har brugt mange forskellige program- 
mer og lvdcidstvT: sequencerprocrammerne 
Bars&Pipcs, Dr. % KCS. Tiger Cup. Music X. 
Steinberg pro 24. Deluxe Music Constr. Set, Sonix 
3.0. Traxx. Octamed. Sound-, Noise-, Star- og Pro- 
tracker m.fl. Lydmoduler og keyboards er også rigt 
repræsenteret. 

Roland: MKS30, MT32, Ul 10, U20, JV3O.DI0, 
SC33, SC55. EI5, D50, Junol, E70, RA90 og 
DEP-5. 

Korg: M 1 , Poly800, D5-8, Wavestation EX. 
Yamaha: TG 100. FM0I , SY-22 og DX7. 
Ensoniq: VFZ, EPS 16* SQ2. 
Alesis: Microvcrb. Microlitniter, 04 og SR-16. 
Akai: S900. 

Lexicon: LXP5 og LXPl. 

Resultaterne af kampen om præmierne og place- 
ringerne bliver offentliggjort i næste nr. af DNC. 



simirv 

HYPERCACHE SUTTWRY iHHtM 
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Desto mere RAM du kon bruge Hl din coche jo 
hurtigere går det 

Cacheprogram sætter fart i 
kludene 

Er din harddisk lidt sløv i det kan problemet kla- 
res med programmet HyperCache Professional 
fra Parie Software. Programmet er et smart 
cacheprogram, der fungerer til harddiske, 
diskdrev eller CD-drcv, Et cacheprogram sorter 
hxstigheden op på computerens tilgang til data, 
ved konstant at gemme netop brugte data på en 
hurtig RAM-disk. Desuden gor HvperCache 
brug af O system, der så at sige går i torvejen og 
loader nye data ind i RAM-disken du endnu 
ikke har haft brug for. Sidstnævnte funktion 
sauter hær farten op ved åbning/ læsning afvin- 
duer/dircciorics fra nye disks. 

Hastighedsforøgelsen er endda betydelig, idet 
cn rcscanning af et stort directory, der førhen 
tog? sekunder nu tager omkring I sekund med 
HyperCache korende. 

Du kan bruge HyperCache (med en meget lil- 
le cache) p2 maskiner med kun 512k RAM, 
men det anbefales at du har 1 MB for at gore 
fuld brug af programmer. 

HyperCache koster omkring SO dollars (ca. 
300 kr.), og det kan fas ved at kontakte: 

Silicon Prarie Software, 2326 Francis Street 

Regina, Saskatchcwan 

S4N 2P7 Canada 

Tel: 009 I 306 352-0358 



Sam følgesvend til Simparica II. har 
Opronica ogri lanceret ei hdi nyt pro- 
gram Icaldrt Video Tunelapse, forkortet 
VDL (Det er Optonica og ikke os, der 
star for forkoneisen!) 

Kon fortair er ideen med VDL. ai du 
kan sanie det ril at »tyrcen vidcobindop- 
tag-er /kamera, og have meget stor kon- 
trol aver hvid der tital optag« hvornår. 
Det betyder, at du (.eks. kan optage cn 
frame i timen al' en ruse, der rober, og 
opni den klassiske effekt med cn roses 
livsleb pS f& sekunder, sc skyerne rulle 
hurtigt over himlen ala TV 2 eller §e !\ml 
Nyrup bevæge *ig. Noget som er ruesicn 
umuligt mcJdet blotte o|e. 

All i alt er der 5 forskellige mader at 
aktivere en optagelse pa. TIMER (angiv 
hvornår du vil have optaget hvor mange 
frames), KEYBOARD (styr optagelsen 
direkte med tastaturet). BuITON 
(museatyrin^, AREXX {røring via 
AREXX inur&ce) »arm HARDWARE. 
Den sidste er meget interessant, idet du 
kan 5 videoen til ai optage stytet af ca 
eller anden ekstern begivenhed såsom cn 
disk. der »arnes i drevet, eller sågar 
bevxgclsc i mm mer. \-armc. Sys eller lyd, 
forudsat jr du tiisluner cn pauende 

dciekior. 

Alle optagelser kan ske bftdc forken* 
og bagben*, og hvU du cr intereucrci, 
krarves det at du i forveien er i besiddel- 
se af Simpatica II og kontakter 

Optonica Ltd. 
Alt. Jenny Burge 
l thcTcrrace 

High Steeet 
l.uttcrwprtht Ifif) 
LEI7 4BA England 
Tlfi 009 44 455 558282 
Fa«: 009 44 455 559386 



Scanteam i 
betalinsstandsning 



Det Ar hus- baserede Amiga-firma Sean- 
team Software & Hardware er giet i 
betalingsstandsning. Det er normalt det 
første skridt mod en egendig konkurs, 
men ifølge Scanteams advokater forven- 
ter firma« en sror ordre, det vil gisfe 

Scanteam istand til at betale sine «omic 
kreditorer cn del af deres andei. 

Ifølge advokaterne skyldes der pa 
nuvxrende tidspunkt ca. kr. 40G.OO0 
vzk. sJ vi ml hibe for Scanteam (og evr. 
kreditorer! at det lykkes dem at 13 
ordren hiem. 

Scanteam et især kendt for sitte meget 
professionelle produktet til Amiga-*eri- 
en, men har pJ det seneste ikke annon- 
ceret wrlig krafrigt. Firmaet har ogsA 
gjort sig bemarket ved ar have cn noget 
anderledes kunde-pleje, et lakrum som 
DNC's Leserc maske kan huske fra dc 
mange larserbteve. vi har bragt i Mail- 
bon. 

Det har ikke vårret muligt at fi cn 

kommentar fra Scanteam - vi ville ellen 
gemc bla. have »purgi om hvor man 
»om kåber ■ 1 ■ 1 . hvij man har købt udstyr 

fra Scanteam. og der stadig er garanti til- 
bage pi produktet. 

Hvis du har spørgsmål ul Scanteam, 
kan du jo prøve at komme igennem pi 
tlf.: 8618 160O/8É18 l601(Lt) 



.WS"SlmÉwl«t<™i 
kir Ara©* 




å 



Køb NU og 
SPAR 200.- 



1HUVK 

Med Indbygget "no cllck" 
feature så drevet ikke slår 
og klikker når disketten 
lages ud. Videreført bus 
som er "buffered" så fle re 
drev uden problemer kan 
sættes efter hinanden. Af • 
biyder og langt kabel ( ca. 
70 cm!) er en selvfølge. 
100% kompatibe[ med 
Amiga. 



Normalpris 899.- NETOP NU 



699, 



► 



I DENNE MÅNED GRATIS MUSE- 
HOLDER VED KØB AF AMIGA MUS. 
VÆRDI 39.- 



299, 



L Joy M aster 

Ai itnmaticL nmcUlftn* imol 



Automatisk omskifter imel- 
lem mus og joystick eller to 
mus. Omskiftning med muse- 
tasten eller skyde-knappen 
gør det nemmere og du slip- 
per for at hive ledninger ud 
og ind og dermed slide på 
porten! 



Til A600 

/A2000 



229,- 
269,- 




SOUND SAMPLER 

Suveræn kvalitet til prisen. Over 100 Khz samplerate. Så støjsvag at 
mikrofon kan tilsluttes direkte. LED indikatorer viser VU og PEAK 
niveauet. Omskifter for mono/stereo 
sampling. Incl. software. 

TILBUD 499.- 



AMIGA 
DISKETTER 

2DD til alle Amiga'er. 
100% testet og fejlfrie. 
VeJI. 9.90. 100 stk. 
TILBUD NU KUN 

499,- 



— - ^ESå 

£5" 4 
Hopp> ft» 
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ÅRHUS 

Nørre Allé 55, 8000 Århus C. 
Tlf. 3613 98 22. 
(Fonendelse til. 86 22 06 11) 

AALBORG 

Maren Turte Gade 12.9000 Aalb 
Tlf. 96 12 77 66 
(Foreendelse Bf . 86 22 06 11) 



KØBENHAVN 

Strandvejen 18, 2100 Kbh. 0. 
TW. 3120 73 20. 
(Forsendelse ttf. 39 27 73 05) 

ODENSE 

Thomas B. Th ri gesgade 28-28 
5000 Odense C. Tlf. 6590 7136 
(Forsendelse tlf. 86 22 06 11) 



Begrænset antal, alle tilbud gælder KUN så længe lager 



haves. 


Veji. 


NU 


AmiTech Sllerrt drive 


899,- 


699,- 


A50O Internt drev 


749.- 


599,- 


512Kb RAM A500 


399,- 


279,- 


1Mb RAM A50O 


799.- 


399 f . 


Philips TV tuner 


999.- 


699.- 


Roegen RG300 


1599.- 


899, 


Roegen RG310+ 


2499,- 


1699, 


AmiTech soundsampler 


649, 


499.- 


Lyspen, til skærmen 


499,- 


299,- 


Action Replay III A500/500+ 


1199,- 


899.- 


MulUVlsion A500 el. A2000 


1999,- 


1199,- 


Engelske bøger 






3D Graphic in basic 


299,- 


129,- 


Advanced system prg. guide 


399,- 


99,- 


Desktop Video Guide 


399.- 


99,- 


Printers Inside & out 


399, 


99,- 


Making Mustc 


399.- 


99,- 


Hardware ref. manual 2.0 


299, 


149,- 


Rom kemai AutoDocs 2.0 


399.- 


149,- 


Rom kemal Devices 2.0 


329.- 


149.- 


Rom kemal Library 2.0 


449.- 


179,- 


Rom kemal User Interface 2.0 


299,- 


99.- 


Danske bøger 






Amiga Basic 


299,- 


179,- 


Amiga 5O0 for brugere 


299,- 


199,- 


Amiga bogen 


299,- 


199.- 


Amiga grafik 


299.- 


199,- 


Amiga DOS<:u 2.0 


259, 


149,- 


Grafik & Musik m. disk 


299,- 


179,- 


Amiga maskinsprog 


249, 


149,- 


Amiga tips & Tricks 


249.- 


149.- 


Amiga allround 


249, 


149,- 


Amiga katalog 93 


49,- 


19,- 


Amiga. ti landet end spil 


299. 


169,- 


Software 






Deluxe Paint IV 


999,- 


299, 


InterWord 


699,- 


219,- 


InterBase 


699.- 


219, 


Amos Compiler 


599,- 


99.- 


Ami Backup 


599, 


99,- 


Quarterback tools 


699, 


99,- 


Deluxe Music construction set 


999.- 


399,- 


World Odyssey 


999, 


119, 


Spil til Phazer lyspfstol 


299.- 


49.- 


CDTV titler til UNDER 1/2 PRIS! 




RING 





Alle priser er Incl. 25% moms. og gælder kun til 29/6-93. 



ALCOTINI 

HARD S SOFTWARE APS 
Lyshøjen 10, 8520 Lystrup. 
Telefontid: 9-17.00. Fredag: 9-1 6.30 

Telefax: 86 22 06 55 Priser incl. 25% moms 



In^en detailsalg udenfor Danmarv FortwhoirJ for trykfejl. 




AMIGA 1200 





Salgsfrems- 
tød i Japan 

Det har hidtil ikke været muligt ai overbevise japanerne 
am Amigaens fortrrfeligheder, men med Amiga 1200 
ser det ud til. at der omsider er afgørende ændringer 
undervejs, I Japaner der nemlig konsollerne og PC'er aer 
hersker, men nu gør Commodore ec alvorligt forsøg p3 at 
skabe er gennembrud for Amiga'en. Det kendte blad 
l.ogin Magazine, der 



Amiga 1200 prwver at klemme sig ind imellem 
konsollerne og PC'erne i Japan. 



primart skriver om 
den mest populære 
computer underhold- 
ning, er saledes allerede 
indstillet p3 regelmæs- 
sigt at skrive om Amiea 
og relaterede produk- 
ter. 




Simpatica 
bliver voksent 

Den 14 maj var en interessant dag for alle videoin- 
teresserede Amigaejerc. Der lancerede Optonica 
nemlig version 2 al deres videoredigcrinysprogram 
Simpatica. 

Først og fremmest er programmet blevet tilpasset 
det nye AGA chipsæt. sa du kan arbejde i de nye 256 
farve og HAM8 oplosninger. Desuden er 24 bit gra- 
fik supporten blevet væsentligt forbedret, Der er 
også tilføjet et 24 bit rocoscoping; system, der gør det 
meget lettere at hente frames Ira en videobåndopta- 
ger, rette i dem (evi. vha andre programmer såsom 
DeiuxcPaint AGA) og keggc dem tilhaiie på præets 
samme posirion på båndet, Eneste krav udover 
naturligvis en hvilken som helst Amiga, er en video- 
bandoptaget med 9 bens serielt interface til edite- 
ring. 



Dermed er vejen banet for at ga Roger Rabbit og 
T2 (Terminator 2 for de uindviede) i bedene med 
seje effekter, og hvis du allerede ejer den første versi- 
on al" programmet, kan den opgraderes til Simpatica 
II. for kun 50 engelske pund, hvilket altså er 
omkring 500 Ur. 

Hvis du derimod skal have programmel fra 
"scratch", koster det 350 pund (ca. 3500 kroner), 
med forbehold for at prisen er lidt anderledes i DK. 
Hvis du er interesseret, så prøv at ringe til din for- 
handler og hore om det er kommet, og ellers prøv: 



Optonica Lid. 
Alt. Jenny Burge 
1 thc lerrace 
High Street 
Euttcrworth. Leics 
LE17 4 BA England 
Tlf: 009 44 455 558282 
Fax: 009 44 455 559386 



VIRUS NYT! 



De sidste update af dine favoritter 
pr 28-04-93: 



VT version 2,51 

Virus Checker version 6.25 
FindEmAll version 5.40 
VirusZ version 3-06 

Virus Interceptor 

version 1.10 



BOOTX 

VIRUSKILLEREN 
STOPPET 

Den 1 1 april har Peter Stuer stop- 
pet BootX efter mere end 4 irs 
arbejde. Mange kender denne 
viruskiller og har været meget gla- 
de for den. 



MANGLENDE 
STØTTE 

Der har længe været tegn på at 
Peter Stuer ville holde op. Sidste 
sommer var han pa besøg i Dan- 
mark og kunne fortælle, at han 
kun havde faet ca 1200 kr i sha- 
reware donationer alt ialt fra hele 
verden. Det er jo ikke mange pen- 
ge, når man tager i betragtning, at 
Peter Stuer har brugt mere end 
3000 timer, og at programmets 
source code var på 742.00 bytes 
svarende til 34.500 linier. 

BootX har været den eneste 
viruskiller med dansk menu og 
forøvrigt et af de eneste shareware 
programmer med danske menuer. 
SHI har laet meget arbejde i at 
oversætte alle menuerne til dansk. 
Nu er dette arbejde ogsi spildt. 



INGEN NYE VIRUS 

Som medvirkende årsag ril .n BOOTX er Stoppet, er også den manglende support al nye virus. Der er 
praktisk ingen, iler sender virus eller trojanske heste ril SHI. Hvordan skal vi kunne forbedre virus killer- 
ne fremover uden DIN supporr? 
Se at blive lidt mere aktive. o.g husk p5. at gode shareware programmer bør man betale lidt for. 

The New Superkiliers med atle de ovennævnte virusKluepe k.m I .is i mange turret muger på dan.sk. Eiler 
du kan hestille den ror 30 kr hos: 

SHI REGIONAL VIRUS CENTRE DENMARK: 
Martin Harbo 
Sensommervej 167 

DK-8530 Hjonshoj 
Denmark 

HAR DU PROBLEMER MED VIRUS 
Kontakt gratis vor Vims Hotline: 86 11 94 01 



9 




Udfordring til 
VistaPro 

Scencry Animator er netop udkommet i version 2.0, og programmet kan 
ligesom VistaPro lave landskaber, du bagefter kan bevare dig rundt i. Out- 
puttet kan gemmes i 1FF24, 24-bit PCX samt DCTV formatet, men der er 
IKrCE nogen AGA modes. 

Når du har lavet et tilfredsstillende landskab, definerer du en Animation 
Path bestående af højde, retning, og kameravinkel, hvorefter Amigaen går i 
gang med at udregne billederne. Scenen- Animator har ogsii en Zoom funk- 
tion, som lader kameraet stille skarpt på ei nunki uden at positionen xndres. 

! modsætning til VistaPro behover du ikke at investere i noeen ekstra add- 
ons for at lave animationer, så til en pris pa omkring 100 dollar* cr Sccnery 
Animator et reelt alternativt til VistaPro. 




IC Oh KU hh i ti tt 

Sammen med Interactivtsion (IA) udskriver vi Uge en hurtig konkurrence om følgende pnarmier: 
L pnemie: IA spilpakkc og 1 stk. IA T-shin (værdi ca. kr. 1000) 

2. præmie: 1 stk. IntcrOflice samt 1 stk. IA T-shin (værdi ca. kr. 900). 

3. præmie: 1 stk. IA T-shin 

Og her kommer spørgsmålene: 
/. Hvilke programmer består INTER-serien af? 

2. Hvor mange forskellige hovedbaner er der i Living Baltt 

3. Hvadstdr\A.R.Jbr? 

TIP: Prøv at kigge i artiklen om Interactivision andetsteds her i bladet— 




L. 
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Navn: 

Adresse: 

Posmr./By: 

Computertype: 
.Alder: 




Kuponen (eUer kopi) Kndo ■ tk«npl»i ul 

DNC 
St. Kongensgade 72 

MaÆct "IA! 




Få RAM på din 
Amisa 1200 

RAM skal der til, hvis du for alvor vil bruge din 
Amiga 1200 til noget fornuftigt. Allerede nu kan du 
få ekstra RAM, der uden problemer placeres i bun- 
den af computeren. 



AfTorben Hammer 



A 



miga 1200 havde ikke 
Vieret indenfor min dor ret 
Jktngc far jeg begyndte ;ii 
fable om muligheder for udvidel- 
ser: Mere RAM, co- processor, ur 
osv. Heldigvis er der allerede not;- 
lc meget interessante udvidelses- 
kort, som marl kan sætte direkte 3 
ekpansionsporten. Vi kigger i det 
følgende på nogle af dem. 

Træk PCMCIA-RAM 
fra 

Alle de testede enheder har 32- 
birs RAM. men husk. hvis du 
allerede har monteret ci 
PCMCIA-kort skal den« KAM 
Trækkes fra de 8 MB, som Al 200 
kan adressere. Har du feks. et 2 
MB PCMCIA-kon. kan du mak- 
simalt montere 6 MB pa 1 ekspan- 
sions porten. 

Ved opstarten tester operativsy- 
stemet ogsd eventuelle udvidel- 
seskort. Ved fejl vises en status- 
skarrm: "ExpatiMon Board Dia- 
Enostic" med information om 
Fabrikant- enhed og status. Disse 
oplysninger fremkommer som 
talkoder og WB håndbogen hen- 
viser blor til nærmeste service- 
værksted. 

fabrikanterne, som har lagt 
disse oplysninger pa kortene bur- 
de have lavet en lille oversigt i 
manualen. Ingen at dc medføl- 
gende manualer indeholdt nogen 
omtale af denne diagnoseskærm 
eller dc tilhorcnde koder. 




Øverst MBX 1 2QQz, i midlen RAMJET og nederst A i 230 TUR&Q med to 
RAM-sokler. 



RAM skal 'strappes' 

Det er fuldstændig problemløst 
at montere udvidelseskortene. Jeg 
synes faktisk bedre om Al200's 
ekspansionsstik. der er nemmere 
at montere korrekt end A500's. 
hvor jeg altid var lidt usikker pa 
om ajle dc snu stikben nu ramte 
præcis, hvor de skulle. Jeg har 
faktisk set en uheldig bruger 
bnekke et ben p5 ct AS0 1 
hukommelsesmodul og det var et 
grime syn. 

Tilsyneladende findes der ikke 
nogen "rene" RAM-kort og da 
der kun cr den ene 32-bits ck\- 
nansionsport er det klart, at fabri- 
kanterne prøver at fylde til meget 
sum muligt på" udvidelseskortet. 
Med en store interesse der er for 



3D grafik er det forstc man vil 
tilføje, en maremaiisk co-proces- 

sor. For de som savner et ur {real 
rime clock) er der også flere 
muligheder. 

Da alle de atprovede korr har 
co-processor, har jeg testet dem 
med FPU-versionen af "Imagine" 
tor at give et indtryk af, hvad man 
tar for pengene. Testobjekter er 
aldeles uoriginalr, men effektivt: 
To spejle, en rorkromet kugle og 
et skakbræt. Det Rav-tracedc bil- 
lede (640x480 bits) Ivlder 
223126hvtesi 12-birsll.BM for- 



MBX1200X 

Kortet findes i 3 grundversioner: 
68881/14 MHz, 68882/25 .MHz 



og 68882/50 MHz. kortet er 
een sokkel for et SIMM-modul. 
Disse moduler fås i størrelserne 1 , 
2, 4 og 8 MB. Foruden coprosec- 
cor og RAM indeholder kurrene 
ogsA ur (real time clock). 

IV* testede kort er udlånt af 
Betarbn. tlf.: 3131 0273. 

RAMJET 

Konet leveres som standard med 
4 MB RAM (ZIPP) monteret. 
RAM-modulerne er loddet på 
printer men kan dog også bestil- 
les med 1 MB. Kortet indeholder 
urkreds (i sokkel), sokkel for 
coprocessor og sokkel for evt. 
oscillator. Korter kan leveres 
uden coprocessor eller med 
68881/14 MHz, 68S82/25 MHz 
og 68882/50 MHz. Den testede 
version var udstyret med 4 MB 
RAM, ur og 68881/14 MHz, 
men dc andre versioner vil give 
samme testresultater som de til- 
svarende MBX1200z kort. 

Der testede kort er udUnt af 
BMP Data, rif.: 4229 8700. 

A1S30 TURBO+ 

Kortet er produceret af GVP Det 
indeholder to sokler for RAM 
(SIMM) og kan maksimalt 
bestykkes med 32 MB. Desuden 
indeholder det MC68EC30 (40 
MHz) og MCG8882 (40 MHz). 
Der cr ikke ur-kreds. RAM- 
modulet findes i l. 4 og 16 MB 
versioner og kan monteres i vil- 
kårlig kombination. 

Det testede kort er udlånt af 
Amiga Warchousc. tlf.; 8616 
6111. — 



Po testbilledet ses kun det ene 
spejl og spejlbilledet af kuglen. 



Testresultater: 



Pris ni. 

■i MB RAM 2«ws. 



MBX 1 2(10/ 
l i MH/ 
I8S min 



MBX 1200/ MBX 1200/ KAMJr I 

ZSMHt MMHk MMH/ 

'»Vnun 92 m£n I"*; min 



W8.- 



5198, 



Al 230 TURBO« 
40 MHz 
■1K min 

5795, 



Af testresultaterne fremgår det at investeringen i en 50 MHz 68882 
cr mere pral end ydelse. Jes har beregnet, ar AI 200'* MC68EC20 
bruger ta 85 min. til sin del af genereringen og at MC68882/25 
MHz bruger 14 min. til dc flydende komma beregninger. 
MC68882/50 MHz cr naturligvis dobbelt \a hurtig, men det ligscs- 
om batler ikke noget n5r resten af programmet skal alviklcs med 



MC68EC20 der jo som bekendt "kun" arbejder med 14 MHz clock- 
frekvens. 

Det er muligr at f.cks. Iraktal programmer har en lidt anden forde- 
ling imellem hoved processor og coprocessor, s;l hvis du gar og har en 
voldsom lyst ril 50 MHz versionen, så prøv den med dir yndlings- 
program for du koben 
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Danmark stor- 
leverandør af spil 
til udlandet 





Det danske firma I nteracti vision samarbejder med 
de helt store i kampen om at producere de bedste 
spil, os der er mange spændende tins pa vej*** 

Af Mads Pedersen 



Interactivision starrede i 1989, 
og fra lokalerne i Silkeborg er 
det lykkedes virksomheden ai 
markere sig, på det internationale 
software-marked, som et firma 
med en meget lys fremtid i den 
benhårde branche. 

Virksomheden har i dag a. 20 
fastansatte, og omkring 50 free- 
lancere i medarbejderstaben, der 
beskæftiger sig hovedsageligt med 



udvikling, og distribution afspil 
og programmer til Amiga og PC. 

Svært at komme 
ind hos de store 

To gange om året tager Interacti- 
vision til den store ECTS messe i 
England, hvor de besøger repræ- 
sentanter fra diverse software 
huse og viser dem deres produk- 



"1 Manen er det svxn at fa, de 
store softwarehuse i tale. men 
efterhånden som vores produkter 
bliver mere kendt, bliver det 
nemmere at B dem til at interes- 
sere sig for hvad vi har at sige", 
siger Morten Pedersen, der bl.a. 
skriver story-boards og laver re- 
search til Interactivisions projek- 
ter. "Vi har larrt at kontakten til 
udgiverne er meget vigtig, og der- 



for sender vi dem jævnligt nye 
dele ai storv-board'et. Pa denne 
mide sikres at udgiverne hele 
tiden ved hvor langt vi er nået, og 
hele tiden har mulighed for at 
stille ændringsforslag m.v. M . 



Mange projekter 

Det er imidlenid lykkedes Inter- 
activision at fa nogle gode kon- 
takter til mange al de helt store 
software huse. 1 ojeblikket arbej- 
des der pa at færdiggøre nogle 
spil, som skal udgives af Psygno- 
sis, Infogrames og Electronic 
Arts. Der er imidlertid et hav at 
projekter i gang, og endnu flere 
på tegnebrærtet. til både Amiga 
og PC, så der er nok ar, tage fat på. 
Desuden har Interactivision. som 
noget helt nyt, anskaffet sig 
udviklingsudsrvT til Scga's spille- 
konsoler, og de håber at der inden 
længe også vil komme noget 
spændende ud af dette. 

The new batch 

Nu er Interactivision også klar 
med efterfølgere til de populære 
Inter-programmer. Der cr tale 
om programmerne Inier-word, 
Inter-spread, Intcr-base og Inter- 
taik, der alle udkommer i nye og 
forbedrede 2.0 versioner. 

De nye programmer har faet et 
nyi bruger-interface med '2.0 
look', selv på computere med 
kickstart 1.3. Som noget nyt er 
alle programmerne udstyret med 
on-line hjælp, så nu er hjælpen 
kun cr tastetryk væk. Af nye 
funktioner kan desuden mentes 
et nvt udprintnings-system med 




Steen Robol er en af de programmorer der har arbejdet- hårdt for at 
færdiggore den nye serie af Inter-programmer, 
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Interactivisions norske grafiker, Sigurd Kristensen, åbnede skyndsomt 
et vindue over hans grafik til spillet S.A.R, da jeg tog kameraet frem. 
Forinden havde jeg dog nået al kaste et blik pa noget af spillets gra- 
fik, der er utroligt not. 





printer-spooler, der sikrer hurtig 
afvikling af printjobs og Arexx 
kommunikations-port til alle 
funktioner. Desuden er der ifolge 
Interactivision indlagt mange 
andre finesser, som var savnet i de 
tidligere Inter-proErammcr. 

Interactivision bebuder også 
nye versioner af piagrammerne i 
Alpha serien, der er Interactivisi- 
ons prisbillige alternativ til 'fuld- 
pris programmerne'. 

Pi 64-siden kommer der cn ny 
version at Intcrsprcad, der bliver 
Interactivisions foreløbigt sidste 
64 er udgivelse. 

Laver spil 
til Psygnosis 

Prime Mover er det første resultat 
af Intcractivisions samarbejde 
med Psygnosis. Der er tale om ei 
motorcykelspil, det nok er base- 
ret over det gammelkendte tema 
(lars: at komme torst over stre- 
gen), men alligevel adskiller dei 
sig ira andre motorcykel spil. 
Spillet kendetegnes at cn meget 
hurtig grafik, og spillet går sa 
hurtigt at dei krrver mere end 
bare at kunne vride håndraget 
om. hvis man vil gere sig for- 
hibningcr om at komme forst i 
mal. 



Man kan vælge mellem en r.ek* 
ke forskellige motorcykler, der 
har liver deres, fordele. Der kores 
Kcnncm ca. 10 forskellige lande, 
heriblandt Danmark, og her er 
der virkeligt gjort noget ud af 
detaljerne tor i baggrunden ses ei 
landskab som passer til det land 
man korer i. F.cks. er hvidkalkede 
huse, dannebrog-flag og bøget- 
ræer en del af Baggrunden når 
man tager en tur qennem Dan- 
mark med 200 km/t. 

Nyt pinball-spil 

Living Ball er et mildt sagt utra- 
ditionelt pinbail spil, som Intera- 
ctivision udgiver igennem Inlo- 
grames. 

Dette pinball-spil byder ikke 
bare på alle de traditionelle flip- 
per-funktioner, men også pa ec 
væld af heh nye og anderledes 
ideer. Spillet kendetegnes ved de 
enormt store baner. F.eks. er en af 
banerne hele 39(!) skxrmc hoj. 

Spillet består af 3 forskellige 
baner, men i hver bane er der 
skjult 1 nonusbancr, som giver 
spilleren mulighed for mange 
ekstra points. Som noget helt nyr 
et der indbygget cn "adventure 
option" i Living Ball. Dette eår. 
kort fortalt, ud på at man kan 



bevæge sig nå tværs af banerne i 
løbet afspillet. Man kan altså i 
løbet af bare et spil kan spille pi 
alle banerne og deres respektive 
bonusbaner. 

Helikopter- 
simulation 

Search And Rescuc er titlen på et 
at Intcractivisions rigtig store 
projekter. 

Der er tale om en noget ander- 
ledes helikopter simulation idet 
der, som titlen antyder, hverken 
skal bombes strategiske mål eller 
skydes fjendtligt fly ned. Istedet 
bliver man blevet placeret i cock- 
pitter nå cn af U.S. Airforces red- 
nings-helikoptere, og så går spil- 
let ellers ud på at komme nød- 
Stedte til hjælp og slippe levende 
fra de halsbrøkkende redningsak- 
tioner. 

Under fremstillingen afspillet 
er der Efort utroligt meget ud af 
de enkelte detaljer. Det kan 
blandt andet nævnes at Interacti- 
vision undervejs har haft cn rigtig 
helikopterpilot til at 'nrøveflyve 
programmet for at fa tilfort spillet 
den helt rigtige 'feeling'. 

Desuden har der ligget et stort 
research-arbejde bag projektet. 
-Alle spillets redningsmissioner er 



baseret på virkelige hændelser, og 
spillet folgcr nøje de faktiske 
hamdclscr. En ar siderne i det 
enorme story-board er evakuerin- 
gen af den Amerikanske ambassa- 
de under Vietnam krigen. 

5.A.R. er udviklet af Interacti- 
vision i samarbejde med Electro- 
nic Arts, og begge parter forven- 
ter at spillet bliver cn stor success 
når det udkommer pa Amiga og 
PC engang til efteråret. 



Airline Company 
Simulator 



In 



tcractivision 



ar også rene 



PC 



tjilcr på programmet. En af dem 
er spillet Airline Company Simu- 
lator, der som navnet antyder er 
et 'flyselskab simulations pro- 
gram'. Spillet g#r kort rortalt ud 
på at tjene penge. Man skal købe 
fly og indsætte disse på de mest 
profitable ruter, de tjente penge 
skal så investeres således ai de 
giver storst muligt afkast, dvs. i 
nye fly, aktier eller lign. 

Der er gjort meget ud af detal- 
jerne, og man kan godt ærgre sig 
lidt over at .spillet, som sagt. kun 
kommer til PC. 




Sådan so det ud i udviklings afdelingen, alle havde travlt med deres 
respektive opgaver. 



Alland So rensen i fuld gang med at programmere Airline Company 
Simulator - et lovende simulations spil, der desværre kun kammer til 



PC. 
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FILM-MAGI 



i 

♦ 



Rumskibe eksploderer, mennesker forvandles til varulve, døde 
skuespillere genopstår... Altsammen takket være computernes ind- 
tog i filmindustrien. VI har været i London for at besøge et af verdens 
førende special effects firmaer. 

Af Søren Bang Hansen 




Det er her i dette monstrum, at filmen bliver scannet ind i computeren 
- et billede ad gangen. 



Pete arbejder på en frame fra en biografreklame for Gordon Gin. Dét 
er en rutineopgave, hvor baggrunden skal shines lidt op. 



5 5 The Computer Film Com- 
pany' - navnet siger det Kele. 
Med ny-åbnet filial i Los 
Angeles og hovedkvaner i Lon- 
don er firmaet blandt de forende 
pi verdensmarkeder, når der ga-l- 
der digital manipulation af film. 

Firmaet srartede i 1987« men 
det toc de 25 ansatte to .ir at la 
det hele op at sti. Arbejdsredska- 
berne måtte dc nemlig selv opfin- 
de og udvikle hen ad vejen - 
meget af det fandtes simpelthen 
ikke i forvejen. 

Det meste al Kardwarcn et 
hjemmebygget, og der samme 
gælder den grafiske software. Alt 



er skræddersyet til den ene opga- 
ve at B dc magiske effekter til at 
tage sig så overbevisende ud, at vi 
tror pil dem, når vi .ser dem på 
film eller i reklamer. 

Computeren trod- 
ser vejrguderne 

Special eftects er andet end mon- 
stre og rumskibe. l.sngt dc Heste 
effekter er faktisk dem, vi slet 
ikke opdager, 

Som i Ridley Scotts score 
Columbus-film. En af scenerne i 
filmen viser en kirke, der bliver 
fortabet i et rasende stormvejr. 



Optagelserne foregik "on locati- 
on med store vindmaskincr. der 
blarste støv og blade op. Dc 
n;L-rliggcndc trnrcr var bundet op 
med reb, så de svajede, når man 
trak i tovene. Meget overbevisen- 
de, pånar en enkelt detalje: solen 
skinnede fra en skyfri himmel. 
Her er det, ai The Computer 
Film Company bogstavelig talt 
kommer ind i billedet - og piller 
ved det. 

Og sådan gor de; Ridley Scott 
sender film rullen med de storm- 
fulde optagelser til firmaer i Lon- 
don. Her bliver hvert eneste 
enkelt-billede scannet ind i en 



computer. Overførslen sker i en 
stor Storm P-agtig maskine, hvor 
et kamera affotograferer hver 
enkelt frame, i takt med at en 
Loniputer får filmen til at rulle 
frem i den rette hastighed. 

Et etier et dukker billederne så 
op på en computerskærm i rum- 
met ved siden al. Her kan grafi- 
kerne rette og lave om, alt det de 
lyster. I dette tilfælde skal der teg- 
nes sone skyer p| himlen. 

- Det er en røtr opgave, meget 
sværere end det lyder, fortæller 
Janik Strrs. der er en af de leden- 
de effekt-magere her i foretagen- 
det. 





Tegnefilm kan uden problemer kombineres med "rigrig" film. 
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Manden udvikler arnevinger, der vokser frem pa en langsom og natur- 
tro made. Teknikken kaldes "morphing". 





- Det er ikke bare cr spørgsmål 
om ai kopiere nogle skyer ind. 
D« hele skal passe sammen. Der 
er mange indviklede detaljer i 
træerne, og mens skyerne trækker 
sammen på himlen, skal lyset 
Ændre sig på den helt rigtige 
måde. Det tog os flere uger at 
ramme rigtigt. 

Når skyerne ser ud som de skal. 
skal de manipulerede billeder til- 
bage på filmstrimlen. Det sker i 
cn tilsvarende proces - bare 
omvendt... 

Deluxe Paint 2001? 

Ridlev Scott var tilfreds med 



resultatet, men The Computer 
Film råder også over cn impone- 
rende maskinpark. Selve grafik- 
behandlingen foregår på ec 
skræddersyet iinix-sysrcm med 
lerartige grafik-boards monteret. 

Systemet er alsidigt. Det kan 
lave mindre animationer (skver. 
eksplosioner etc). eller det kan 
bruges til at kombinere liere bille- 
der med hinanden - for eksempel 
i en blanding af tegnefilm og "rig- 
tig" I tim ug grafik. Mulighederne 
cr endeløse, og der går nok nogle 
år før Deluxe Paint kommer op 
p3 samme niveau. 

"Levende billeder" er som 
bekendt ikke mere levende, end 



at de består a( 25 rast-billeder 
(Irames) i sekundet. Det cr man- 
ge billeder at holde styr pa\ og 
under arbejdet bliver de allesam- 
men gemt på nogle store eksterne 
harddiske, der hver rummer 1 12 
gigabytes. Den mere langsigtede 
lagring foregår pi Smrn video- 
band - et system, der hedder Exa- 
bytc. Hvert band rummer op 
mod 8 gigabyte, og igen er der 
tale om et system, firmaet selv har 
Hikket sammen. 

Varierede 
udfordringer 

fanik og hans kolleger har prøvet 



knelici med lidt al'bvcrt. 

I starten lavede de mest tv- 
rcklamer. Næste gang du ser 
reklamen tor l.orcals fugtigheds- 
creme, der bliver hældt ud i en 
smuk stråle, der (lyder i et kunst- 
færdigt snoet monster, sa" tamk 
pi, at det gør den kun. fordi den 
har været cn rur gennem Jajiiks 
kreative computer. 

Idag cr The Computer Film 
Company i stigende grad gået 
over til film. som indebarrer en 
langt vanskeligere proces - blandt 
anJct fordi det knever en hojere 
opløsning, nar billedet skal blæses 
op pa 1 det store lærred i biffen. 

- Mange opgaver er tekniske > 



FRA SORT TIL HVID (- es tilbase isen) 




HA 







En af dc seneste landvindinger inden for special cfTecrs er "morphing". Udtrykket kommer fra det engelske ord "metamorphosis", der betyder 
forvandling. Det handler om, at computeren fir ct billede til at forvandle sig eil ct andet i cn flydende proces - pa bedste varulve- maner. 

Et af de mest berømte eksempler på morphing cr imidlertid fra Michael Jacksons musikvideo "Black or White", hvor cn række unge men- 
nesker at alskens kulører, kon og kropsbygninger så ac sige forvandler sig til hinanden i cn uafbrudt strøm. Hele sekvensen varer narsten ct 
minut, og arbejdet blev yderligere vanskeliggjort ved, at modellerne dansede omkring i uforudsigelige bevægelser. Resultater cr mildeist talt 
forbløffende. 

(kilde: cinefex) 
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; rutinejobs, som da vi puttede fly 
på himlen i "Memphis Belle' . 
Der behøver man blot koncentre- 
re sig om, at fa dementerne til at 
passe sammen, fortæller janik. 

- Naturfænomener som i 
Colum bus-fil men cr cn udford- 
ring, fordi vi skaJ leve op til virke- 
ligheden. Men egentlig foretræk- 
ker jeg de mere kreative opgaver, 
hvor man s kal bygge noget op fra 
grunden, og ikke er bundet af, at 
tingene skal se ud på en bestemt 
måde. Rigtig sjovt bliver det 
først, når vi rar lov at presse det 
yderste ud af computeren - og ser 
hvad den kan udrette. 




Janik Sirrs - manden bag mirak- 
lerne. 



Under arbejdet gemmes de man- 
ge fasr-billeder på disse trans- 
portable harddiske. Lagerplads: 
1 1 2 gigabytes pr. stk! 



Bevaringsværdige klip fra tidli- 
gere opgaver bliver lagret pa 
8mm video-kassetter, der hver 
rummer op ca. 8 gigabyte. 



SÅDAN VÆKKES DE DØDE 



Hvem husker ikke cola-rekla- 
men, hvor Elton John spiller 
duet med Luis Armstrong, 
mens Humphrey Bogart og 
James Cagney hygger sig med 
en smuk pige og en kolig cola. 
Men hvordan gør de det? Sim- 
pelt! 

Man tager et stk. gammel 
son/hvid film og finder cn 
passende scene med en afdød 
stjerne, man kan arbejde vide- 
re med. Som her, hvor James 
Cagney smiler til sin samtidi- 

E veninde og spørger om de 
e skal prøvesmage en fla- 
ske- 
Tilbage i nutiden. I studiet 
stiller man en levende model 
og en colaflaske op foran en 
grøn slczrm. Effekten hedder 
chromakey" - samme metode 
bruges i TV-avisens vejrud- 
sigt. Pi den måde kan man 
' x gg e n y baggrund ind på alt 
det grønne - i dette tilfælde 
ikke et vejr-kort. men scener 
fra en bar. 

Med computeren er det 
ingen sag at hive enkelt-ele- 
menter ud af ct billede og 
kombinere dem med nye bil- 
leder. Og pludselig er Cagney 
genopstået med en ny venin- 

Tilsæt farver - og miraklet er 
sket. You can't beat the fecling! 
(eller som de siger nu - Always 
Coca-Cola...) 

(kilde: cinefbe} 
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PROGRAMMØR 
SØGES ... 



Du er erfaren med C og C++ programmering 

680x0 assembler programmering 
AmigaDOS 1.3, 2.0 og 3.0 



Du kan desuden Producere veldokumenteret kildetekst (ordensmenneske) 
Lose problemer på egen hånd (selvstændig) 
Overholde en tidsfrist (ansvarsbevidst) 

Du kan arbejde inhouse og/eller freelance afhængigt af opgaven, samt kommunikere kortfattet og 
præcist på både dansk og engelsk. 



Skriv til Interactivision og fortæl om dig selv og dine erfaringer. Alle ansøgninger og eventuelle 
medsendte disketter, vil blive behandlet med største fortrolighed. 




i? 



Er du træt al 
me" Amiga? 
ter mere Fart 
fart man kan 

Af Lars Jørgen Helbo 



Selvom Amiguen er en rela- 
tivt hurtig computer, har dc 
fleste brugere nok ct onskc 
om, at gore den endnu hurtigere. 
En computers hastighed er imid- 
lertid et vidt begreb, og derfor er 
der også mange måder, at gore 
Amigacn hurtigere på. Man kan 
bruge bedre programmer, skrevet 
i C eller assembler. iMan kan for- 
enkle Amigaens arbejde, f.eks. 

ved at bruge Karre farver. Man 

kan Itukaffe ct) harddisk isredet 
for dc langsomme diskettedrev. 
Computeren kan udstyres med 
mere og hurtigere RAM. Endelig 
kjti man udstyre maskinen med 
ct accelerator-kori. Denne sidste 
losning er sikkert den bedste: 
men også den dyreste losning. Vi 



din almindelige "langsom- 
Så læs her, hvordan au sæt- 
over feltet - og hvor meget 
opnå! 



har set p;1 en række af dc kort, der 
findes på" markedet. 

Et accelcratorkort kan arbejde 
med en storrc CPU cvt. med en 
hjarbcproctssor. med en siarre 
clockfrekvens eller en kombina- 
tion heraf. Endelig er mange acc- 
kort udstyret med ekstra og hur- 
tigere RAM. Vi havde S kort til 
test. Det vat to 68030-kon: GVP 
A530 og VXI30. Den fonte pas- 
ser til A500, den anden til alle 
Amigaer. hvor CPU 'en sidder i 
en .sokkel. Derudover havde vi tre 
6S040-kort til A2000. Det var 
Fusion Party. GVP G-Force 040 
°£ Progressive 040. 

Fusion Fotty ... 

er et aecelcrator-kon til A20O0. 
Det er udstyret med cn 68040 
CPU, som kurer med en f rekvens 
på 28 Mia, På selve konet kan 
man nmmerc op til 32 MB 32- 
hii RAM. Alle tre (Hf)-kort place- 
res i coproccssor-slotter på 
A2000. Det er det, som sidder 
n.frmest ved diskettedrev og 
strømforsyning. Monteringen er i 
alle tre tilfælde enkel. På Fusion 
Fort}' er kredsene imidlertid 
mnmeret sådan, at dc vender vark 
fra strømforsyningen. Det viste 
sig ar yære en god ide. idet begge 
de andre kort stodre mod den 
bro, som barer diskettedrevene. 

GVP G-Force 040 ... 

var det hurtigste kort i cesren. Det 
er udsryret med en 68040 CPU, 
som korcr med ikke mindre end 
33 Mhz. "Hl gcn&eld kr<evcs 
Kickstart 2.0. hvor de andre 040- 
kort kan klare sig med 1 .3 . Kortet 
kan udstyres med op til 16 MB 

Fusion-Forty monleret i en A2000. Korret Sidder nærmest stromforsy* 
ningen. Den sorte firkant midt på korret er CPU'ens køleenhed. Læg 
mærke til, at kortet vender væk Iro strømforsyningen. Del viste sig. Ot 
være en god ide. 






//>, 



Progressive 040 monteret i en A2000. Læg mærke til, hvor meget kor- 
tet bo jer ! Del skyldes en meget haj og megel uheldigt placeret CPU- 
koler. Årsagen er vistnok, at kortet oprindeligt er udviklet til en 
A2000-Tower. 




VXL-30. Til venstre ses soklen til den originale MC680O0. Øverst I 
Kojre ses to sorte firkanter. Det er soklen til FPU'en og MC68030-CPU- 




i. i 

I I 
I 1 



GVP G-Force 040. 68040-CPU'en skjuler sig under den lille ventilator 
(den rode cirkel), midt pa kortet er der plads til ekstra RAM og overst 
sidder SCSI-mterfacen. 



RAM- 32 er et særligt kort med en 32-bit RAM-udvidelse til VXL-30. 



3— -bits RAM. Teoretisk kan nun 
komme op på 64 MB; men det 
kræver, at man bruger 16 M Bit- 
chips. Koriei findes også i en ver- 
sion til A3000. 

Udover den scorre CPU og 
ekstra RAM er kortet også udsty- 
ret med cn ekstra seriel og paral- 
lel interface, samt en SCSI-con- 
t roller. Kortet virker helt igen- 
nem professionelt, det helt rigti- 
ge, hvis økonomien ikke spiller 
nogen særlig rolle. 

Fremhæves skal også det med- 
følgende installationsprogram. 
Det ligner installationsprogram- 
met til \vbrkt>encli ZA, ogcr ual- 
mindelig! enkelt og brugerven- 
lig*. 

Progressive 040 ... 

er noget billigere. Der findes også 
en version til A3000. Ligesom 
ved Fuston Fort)' er takttrckven- 
sen 28 Mhz, og som det fremgår 
af tabellen, ligger ydelsen af de to 
kort da også meget tæt pli hinan- 
den. Kortet kan udvides med op 

ii! 32MB32-bd RAM. 

Som tor nævnt Moder bade G- 
Force og Progressive mod disket- 
tedrevenes holder. Værsr cr det 
ved Progressive, idet CPLTcns 
kolcenhcd her er hujere. Derved 



Testdiskene 

NSr man skal vurdere en harddisk, en RAM- udvidelse 
eller cn monitor, har man brug for særlige programmer, 
som kan måle hvor hurtigt, langsomt, godt eller dårligt 
udstyret cr. Der findes en hel del af den slags program- 
mer, men da hastighed og andre egenskaber kan malev 
pi utallige mader under lige si mange forskellige betin- 
gelser, kan resultaterne sjældent sammenlignes. 

Derfor har vi nu lavet en sarrlig Amiga-testdisk med 
en række PD-tcstprogrammer, som vi vil bruge som cn 
slags standard. Pa den made skulle resultaterne blive 
rimeligt sammenlignelige, og da programmerne er PD 
kan enhver selv kontrollere resul taterne. 

PefflVlonHor 

Programmet viser brugen af CPU-rid for de forskellige 
usks. dermed kan man undersogc. hvor kragende et 
program er. Omvendt kan man også bruge det som 
kontrol, nar man vil indlægge cn generel belastning pi 
systemet, f.eks. i forbindelse med tests ar acc-kort. 

Test-billede 

Et lille program, som laver forskellige test-billeder pi 
skarrmen. Man kan variere med cirkler, firkanter, for- 
skellige farver oj.v. 

Joystick-Test 

Et endnu mindre program, røm prarctst viser positio- 
nen af et rilsiuttct joystick. Bruges til at teste et joystick 
for stor. 

Speedtesi 

Et omfattende program, som maler hastigheden af 
diskettedrev og harddisk. Programmet miller hastighe- 
den for save, loade, slette o.s.v. Man kan teste enkelte 
egenskaber, eller Ude programmet lave en samlet tese 
med dtcrfolgende vurdering af mediet. 



OishSpeed 

Miler også hastigheden pa eksterne lagermedier. 
Malingen gennemføres automatisk med forskellig puf- 
fer-storrelse. Derudover kan man indlargge forskellige 
belastninger pa systemet. Derved kan man bl.a. afslare, 
hvordan mediet vil reagere pi svarr multitasking. 

Syslnlo 

Viser computersystemets sammensætning- Man kan 
altså afsløre marngden af RAM eller tilstedeværelsen ai 
en FPU, uden at åbne computeren. Derudover kan 
programmet måle computerens generelle hastighed, og 
vise den i forhold til de forskellige Amiga-vcrsioner. 

•IBM 

Navner er en forkortelse for Amiga lntution Bascd 
Benchmarks. Med programmet lun man udfore en 
nxkke af de traditionelle benchmark-tests, f.eks. Sievc. 
Resulratcrne vis« grafisk i sammenligning med de for- 
skellige Amiga- modeller. Her skal man dog være 
opmærksom pi, at den slags tests er rene beregninger, 
der siger meget lidt om computerens samlede praktiske 
.irljejdshasEighed. 

Hastighed 

Et underkatalog med ire meget enkle programmer til 
hastighedsmåling. Beregn-primial finder alle primcai 
mellem 0 og 1 .000.000. Det viser isarr noget nm til- 
gangstid til RAM-lageret. Vis-primcal beregner forst 
alle primtal mellem 0 oe 1 00,000 oj» viser dem derefter 
på skarmeti. Det handler om hastigheden for opbyg- 
ningen at" skærmbilledet. Fraktal beregner og viser et 
simpelt fraktal bi Hede. Alle tre programmer måler, hvor 
lang tid aktionen tager, og viser resultatet pi skarrmen. 
Det drejer sig isxr om komplekse beregninger med 
decimaltal. 
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fir konet cn udbøjning på 
næsten 1 cm på midten. Umid- 
delbart havde det ikke nogen 
virkning, kortet fungerede godt 
nok alligevel; men hvis det havde 
været købt for mine penge, ville 
jeg have været nervøs. Man kan 
selvfølgelig gods skære et stykke 
af diskettedrevets holder; men det 
kan da ikke være rigtige, at com- 
puterudstyr i denne prisklasse 
skal tilpasses med pladesaks 
inden brugen. 

VXL30 ... 

er en losning i en helt anden 
prisklasse. Kortet er nemlig "kun" 
udstyret med en 68030 CPU. 
Der rindes i to versioner med 
henholdsvis 68EC030 og en "rig- 
tig" 68030 og begge udgaver fin- 
des med 25 og 40 Mhz. Der er 
plads ril en 68882 FPU; men den 
var ikke med pa det kort, vi hav- 
de til test, hvilket man skal tage i 
betragtning, når man vurderer 
resultaterne. Den største fordel 
bortset fra prisen er, at VXL30 
kan bruges i aile Amigaer, hvor 
68000-CPU'en sidder i en sok- 
kel. D.v.5. de fleste A500 og 
A2000. Kortet placeres nemlig i 
CPU'cns sokkel, hvorefter den 
originale CPU anbringes i en 
sokkel på kortet. Det Tyder ret 
enkelt; men det kan godt give 
problemer p.g.a. CPU'ens mange 
ben og kortets størrelse. 

Der kan ikke placeres ekstra 
RAM pi selve kortet; men man 
kan købe et særligt RAM-kort, 
RAM-32 med op til 8 MB 32- 
bits RAM, som sættes sammen 
med VXL30-kort«. 

Fremhæves skal her, at Betafon 
har lavet en glimrende dansk 
brugsanvisning til kortet. 

Hastighed 

Når man skal teste et accelerator- 
kort er begrebet hastighed selv- 
følgelig helt afgørende- Spørgs- 
målet er bare. hvad det er, vi 
måler hastigheden at? Er det rene 
beregninger, tilgang fil RAM- 
lageret, output på skærmen eller 
diskette- og harddisk. Hastig- 
hedstilvækstcn vil være nemlig 
helt forskellig på hvert enkelt 
område. Derfor er det noget 
vrøvl, hvis der i en annonce står, 
at et bestemt kort er 30 eller 40 
gange hurtigere end cn A500. 
Det kan måske gælde for rene 
beregninger, men i testen viste 
det sig i. eks. at hastigheden af 
diskettedrev er stort set upåvirket 
af accelerator kort. 

For at måle hastigheden lavede 
vi tre meget små og meget enkle 
programmer. Programmerne lig- 
ger på vores test-diskette, så 
enhver kan sammenligne med sin 
egen Amiga. Det første program 
beregner alle primtal mellem 0 og 
1.000.000. Det viser især noget 
om rilgangs-tid til RAM-lagerer. 

SO 



Det andet program beregner først 
alle primtal mellem 0 og 1 00.000 
og viser dem derefter p3 skær- 
men, her er hastigheden for 
skarrmoutput afgørende. Det tre- 
die program beregner og viser et 
enkelt fraktal-billede. Det viser 
lidt om, hvordan kortene klarer 
komplekse betegningcr med 
decimaltal. Resultaterne fremgår 
af tabellen. Til sammenligning 
har vi prøvet med de forskellige 
original- Amigaer. 

Når man ser på tabellen, er der 
et par ting, som umiddelbart fal- 
der i øjnene. Ved programmet, 
som beregner primtal, ligger de 
tre 040-kort klart i spidsen. Ikke 
engang A4O00 kan følge med. 
Årsagen er den højere taktfre- 
kvens, som kortene bruger. Mail 
ser også. ar hastighedsforøgelsen 
er meget stor. Kortene er over 30 
gange hurtigere end A500. 

Hvis de beregnede resultater 
også skal vises på skærmen, ser 
alting imidlertid anderledes ud. 
For det første er hastighedsfo- 
røgelsen meget mindre. Intet acc- 
korr klarer en fordobling i for- 
hold til A500. Samtidig klarer de 
nye Amigaer sig virkelig godt. 
Selv A12QG med den "langsom- 
me" 68020-CPU er hurtigere 
end alle 68040-kort. Forklarin- 
gen ligger i Amigaens opbygning. 
A3t hvad der skal ud på skærmen, 
styres af Denise og Agnus, og 



deres hastighed påvirkes ikke af 
acc-kortene. Derimod giver det 
nye AGA-chipsæt en klar forbed- 
ring. 

Med fraktal-programmet far vi 
igen større hastighedsforbedrin- 
ger; men Al 200 og VXL 30 Ida- 
rer sig relativt dårligt. Det er der 
dog også en naturlig forklaring 
på, nemlig den manglende FPU, 

Priser 

Et andet afgørende punkt er sik- 
kert prisen; men det er heller ikke 
helt enkelt. For det første leveres 
alle kort i flere forskellige udsa- 
ver. Taktfrekvens og RAM- 
srørrclsc kan variere, og kortet 
kan være med eller uden FPU. 

Dertil kommer, at de nye 
Amigaer har bragt priserne i 
bevægelse. For er halvt ar siden 
kostede alle 040-kort omkring 
20.000 kr. Siden da er priserne ti) 
dels halveret. De vejledende ud- 
salgspriser gælder simpelthen 
ikke længere. Derfor kan vi kun 
opfordre til at spørge flere for- 
handlere inden købet, der er sto- 
re muligheder før. at gøre en god 
handel. 

Konklusion 

Om det kan betale sig, at købe et 
acc-kort, afhænger helt af, hvad 
man bruget sin Amiga til. Hvis 
man kun laver tekstbehandling, 
vil hastighedsforøgelsen være 



uvæsentlig, og man må hellere 
investere i harddisk eller bedre 
tastatur. Er det DTP eller CAD, 
der er sagen, vil et acc-kort være 
en fordel; men det kommer ikke 
op på siden af A1200/4000. Når 
det drejer sig om opbygning af 
skærmbilledet er AGA-sættet 
nemlig konkurrcncelost godt. 

Acc-kortene ligger derimod 
foran, nir det drejer sig om rene 
beregninger. I praksis kunne det 
f.cks. være ravtracing. Til det kan 
en A2000 med 040-kort godt 
være bedre end en A4000. Der- 
udover er kortene selvfølgelig 
interessante, hvis de er billige 
nok, og man i forvejen har en 
ældre Amiga med meget tilbehør. 

Men hvilket acc-kort, skal man 
så kobe? Hvis man skke har en 
harddisk i forvejen, er den ind- 
byggede SCSI-inrcrfacc et stærkt 
argument for dc to GVP-kort. 
Dels vil det sikkert alt ialt blive 
billigere, dels er man sikker på, ai 
acc-kort og harddisk kan samar- 
bejde bedst muligt. I min egen 
A2QQ0 har jeg allerede en GVP- 
harddisk. Derfor ville jeg nok 
varige Fusion-Forty. Men i den 
sidste ende afhænger det selvføl- 
gelig af prisen, og der er som sagt 
et helt åbent spørgsmål for tiden. 
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...NU ER DET DIN TUR! 



Det Nye COMputer har oprettet en superhurtig telefon service! Ved at ringe til vores specielle 
telefonlinje, kan du på få timer sælge eller købe lige hvad det skal være af data-udstyr. 
Normalt tager det 2 -3 måneder at få sin annonce i vores læserrnarked, men her kan du altså 
handle dataudrustning på een dag! 

RING 9013 2222, (1,50 Kr. pr. min.) 
hvis du vil indtale en annonce. 

RING 9023 3344, (5,- Kr. pr. min.) 



DET ER LET! Du ringer til 
nummeret, og følger 
speakerens anvisninger. 

Du skal indtaste dit 
postnummer og vælge om 
du vil købe eller sælge. 

Derefter skal du vælge det 
emne du søger. Tast 500 eller 
den direkte kode til netop din 
kategori: 



KODE 


EMNE-KATEGORI 


510 
521 


PC'ere og IBM kompatible 
Amiga Computere 


522 


Commodore 64 & 128 


523 


Macintosh 


524 


Andre computere 


531 


PC Hardware 


532 


Amiga & Commodore Hardware 


533 


Andet Hardware 


541 


PC Software 


542 
543 


Amiga & Commodore Software 
Andet Software 


550 


EDB-litteratur og manualer 



Denne service er KUN og udelukkende for private danske telefonabonnenter. Skønnes det. at en annonce er fra et firma, eller at 
det udbudte er illegalt software, bliver den fjernet uden varsel. 
Gælder i Jylland, på Fyn og på Sjælland. Men endnu ikke alle centraler. 
Denne service udbydes af: audio media as, St. Kongensgade 72. 1264 Kobenhavn K 



DET ELEKTRONISKE 
PUSLESPIL 




Har du nogensinde prøvet at læsse et puslespil, for derefter at fin- 
de ud af, at der mangler en brik? Løsningen hedder puslespil på 
computeren. Vi tester over tyve af slagsen. 



. er er nu ikke noget bedre 
I end ja godt. gammeldags 
puslespil med ef havne- 
motiv frli Milano. En' masse blå 
brikker, kun adskilt Ira hinanden 
"~af de ganskc-få forske Ile. der gør. 
at de passer sammen på een. og 
kuQ een måde. / 

De fleste harpertyjder, hvor de 
l&gger puslespil - men også lange 
perioder, h^'or die ikke gør. Det er 
ror tidskrævende og navnligt for 
pladskrævende, og løsningen er 
ofte en lille smule tilfældig - man 
er nt nødt til at prøve en lang 
række brikker, før den rigtige 
endelig klikker på plads. 

Der har været gjorr mange for- 
søg på at parre puslespiElets 
enkelthed med noget mindre 
tilfældigt og mere handy, oe det 
perfekte resultat har så afgjort 
været Rubiks-ternineen. Nu kun- 
ne man pludselig fa naive og hele 
timer eil at gå med at vride og dre- 
je, så de 26 klodser igen kom på 
plads. Her var ingen tilfældighed 
- det hele var streng matematik, 
mekanik - og logik. 

Computeren det 
bedste værktøj 

Logik! En størrelse som com- 
putere er verdensmestre til. Der 
er simpelthen ikke noget værktøj, 
der cr bedre eil ar "forstå" et 
logisk regelsæt, for derefter at 
opstille en matematisk legeplads 
for folk med glæde ror kombina- 
torik. Derfor har en af de ældste 
former for spil da også altid været 
"puz7.le-games - avancerede 
puslespil, der kan være meget for- 
skellige, men som samlet udråber 
en hyldest til kombinatorik og 
logik. Her er ingen anion, her er 
ingen abstrakte gåder, der skal 
løses - her er spilleregler, og et mål 
der skal opfyldes. 

Mange pusle spil til 
computeren 

Der er kommet mange, især at 
Tcrris-skolen. Det vigtigste er 
sjældent udførelsen, måske snare- 
re tvarrtimod. Grafikken må ger- 
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Ai Jakob Sloth og Christian Sparrevohn 

ne være sparsom - det vigtigste er 
nemlig selve mekanikken mellem 
puslespillets brikken Forstar man 
den til fulde, kan man mestre 
spillet. Indtil dei sidder fast. ram- 
ler man lidt i blinde. 

Et godt elektronisk puslespil er 
det, der kombinerer Simple regler 
med avancerede muligheder. Der 
kan Keles, være brikker, der er 
simple geometriske former, der 
har simple regler tor bevægelse, 
men som sat sammen giver 
uoverskuelige variationer ar de 
simple regler. Det cr det, der gør 
ct spil som KIax så underholden- 
de. 

I den følgende artikel vil du 
stode på mange "puTzles" du ikke 
har bort om for. Genrens pro- 
blem har altid været et hæmmen- 
de image, der har gået ud på. at 
spillene er skrevet af bebrillede 
programmorer med fedtet hår - 
og at spillerne er på samme måde. 
nemlig skolens matematikgenier. 
Det passer ikke. Alle mennesker 
kan lide at kombinere, og man 
behover ikke at kunne matematik 

Under alle omstændigheder 
har det betydet, at der kommer 
færre og færre, men at der til 
gengæJdogaå bliver lavet PD-ver- 
sioner af spillene. Det vigtigste cr 
jo ideen, og næsten ethvert af 
nedenstående spil kan kopieres af 
en programmor med lidt færdig- 
heder i AMOS. Flere af spillene 
skal nok lindes i tilbudskurvene 
hos din lokale softwareforhand- 




EN BRIK AD 
GANGEN-SPILLENE 



Men check for du kuber. Et 
dårligt puxzlespil er simpelthen 
ikke værd ai bruge penge pa. Er 
de grundlæggende mekanismer 
ikke i orden, kan man godt glem- 



UG dC 

følgende titler af, sa OU også kan 
finde ud af, hvilke af dem. der 
mangler brikker - og hvilke der 
kommer til at koste dig mange 
timers sovn i fremtiden. 



I den følgende kategon tinder du 
alle Teiris-spillene og Atomino. 
Grundprincippet er måske det 
mest simple i hele computer- 
spilverden: Du tår en brik, og 
slul passe det ind i den sammen- 
hæng, der i torvejen er på skær- 
men. Pakker du ikke dine brikker 
så godt, at der er plads til alle nye, 
er spiller forbi. Men opfylder du 
betingelserne, vil de gamle brik- 
ker forsvinde og give plads til nye 
- og du kan spille i en uendelig- 
hed! Det betyder nu ikke. at det 
er helt let. ..til tider svarer det til at 
lægge et puslespil ved at læ|ee een 
for een - 1 tilfældig rækkefølge. 

Tetris (Microsoft) 

Hvis der skal peges eet spil ud. 
der mere end noget andet har for- 
stået ac odelægge hårdtarbejden- 
de menneskers moral, må det 
være Tetris. Stort set alle kender 
det, og stort set alle har prøvet at 
spille aet helt ud i dc små natteti- 
mer - eller for den sags skyld det 
meste af en arbejdsdag på konto- 
ret. 

Spillet foregår i en "brond", 
hvor brikkerne kommer dum- 
pende een for een. Der er syv for- 
skellige slags at vælge imellem, og 

du kan rykke og dreje den falden- 



de brik. indtil den nar bunden • 
eller nogen af de andre, der allere- 
de ligger der. Det gælder om at 
undgå at lave for mange "huller" 
- for er der for mange af dem, for- 
svinder de gamle brikker ikke, 
men medfører, at dit byggeri 
arbejder sig hojere og højere op. 
Nar dei toppen, cr Spillet forbi. I 
denne originale lctns-udgavc 
kan du. ligesom i mange senere, 
vælge at se den næste brik. der 
kommer. Det got det lidt mindre 
tilfældigt, men giver som regel 
også færre point. 

Mange firmaer har lavet Tetris- 
versionér, der oprindelig blev 
udtænkt af en russisk program- 
mor. Og da ideen cr så simpel, er 
der blevet lavet en masse PD-vcr- 
sioner med forskellige raffine- 
menter, som f.eks. mulighed for 

at spille to på skarrmen pi samme 
tid. Flere har også fundet på at 
sætte ekstra forhindringer i vejen 
for spilleren, men der bryder med 
spillets ide. 

Meget kan idag 1 KKL betale 
sig at købe Tetris - mange af PD- 
version erne er langt bedre, og den 
bedste vi kender til, heddet Twin- 
tris (som iovrigt var på DNC's 
forside-diskette i nr 5/931). Men 
Tetris-ideen er måske den mest 



geniale nogensinde i computer- 
spillets spændende historie - ken- 
der du det ikke. gælder det om ai 
fa rat i det - ikke I morgen, men i 
dag 

OVERALL: 9496 



Super Terns 
(Spectrum Holobyte) 

Spectrum Holobyte kunne godt 
sc, at der var penge i Te tris. Der- 
for lavede de en opgraderet versi- 
on, der indeholder ægte russisk 
grafik og Syd. samt nogle sma" sjo- 
ve ændringer. I Super Tetris skal 
man nemlig arbejde sig nedefter, 
og fjerne de brikker, der ligger der 
i forvejen. Til det formål far man 
bl.a. bomber, nar man har lavet 
en "linie". Dem kan man så bru- 
ge til at f]erne nogle af de brikker, 
man har anbragt torkerr. Det er 
også niuljgt at få forskellige 
bonusser undervejs, der kan gore 
spillet lettere, og vigtigst er her et 
tilskud af brikker. Man har nem- 
lig kun et vist anial brikker i 
Super Tetris, og man skal absolut 
holde tungen lige ( munden. Dec 
er er gennemfort produkt, der 
bl.a. giver mulighed for at spille 
to med eller mod hinanden - i 
samme "brønd"!, og det kan give 
mange sjove situationer. Men 
generelt bryder det med den 
smukke enkle ide. og selvom det 
er skægt, er det alligevel ikke helt 
si godt som det oprindelige. 
OVERALL: 90% 

Word tris (Spectrum Holobyte) 

Et skoleeksempel på hvordan den 
her slags IKKJi skal gøres. Der 
falder bogstaver ned fra himlen, 
og med dem skail man danne 
engelske ord som i et Scrabble- 
spii. Kan man ikke umiddelbart 
danne et ord, ryger det ned i en 
slags buffer, og dukker så kun op 
til overfladen, hvis bogstaverne 
ovenover forsvinder. Problemet 
er imidlertid, at der også kan 
laves ord i bufferen og at spillet 
kan så mange ord. at man slet 
ikke kan forudsige handlingen. 
Det bliver rent riltældigr, og man 
er ofte bare passiv og undrende 
tilskuer ril. at en masse brikker 
forsvinder, fordi man pludselig 
startede en kædeprocecs, der fak- 
tisk dannede 7-8 ord. Spillet har 
sine lyspunkter og er flot lavec. 
men konceptet er en dodssejler. 
OVERALL: 51% 

Coloris ( Ave Soft) 
Der er heller ikke meget grin ved 
Coloris. Spillet ligger tæt op af 
Tetris. men istedet for brikker 
med forskellige former, er alle 

brikkerne ens: en aflang sag på tre 
telter, der hver har deres Farve. 
Tricket er så at lægge den aflange 
brik et sted, så de tre felter kom- 
mer i tuerheden af andre felter 
med samme farver. Kommer tre 
felter med samme farve ved siden 




af hinanden, forsvinder de nem- 
lig- 

Det lyder måske halvsvært, 
men i virkeligheden er det pære- 
let. Nogen gange stiger tempoet 
lidt, men det bliver aldrig mere 
uoverskueligt end at man kan 
holde brønden ren for brikker i 
store dele af spillet. Coloris er 
simpelthen for dårligt gennem- 
tænkt, og det er slet ikke noget 
for dig. 

OVERALL: 34% 

Block out (Calilornia Dreams 




Brikkerne falder stadig fra himlen 
i tilfældig rækkefølge... og i Block 
Out falder de ind i skærmen, ned 



i et dybt hul. For de geometrisk 
formede klodser rammer bunden 
bor du som alrid flytte og vride 
dem, så de passer bedre ind i 
sprækkerne og forhåbentlig dan- 
ner et ubrudt lag, der forsvinder i 
en sky af point. Til det formål 
kan au hamre på 10 furskellige 
taster. Ti. 

Tetris i tre dimensioner er mere 
end én gang sværere end Terris i 
to. Fire taster flytter brikken, 
mens seks andre roterer den frem 
og tilbage om x-. y- og /.-akser. 
Hvis systemet lyder avanceret, er 
du helt med. Tasterne driller selv 
efter længere tids spil. oe det er tit 
svært at sc. hvordan brikkerne er 
formet, fordi de kun er tegnet 
med hvide streger. 

Block Out formår ikke at tæn- 
de Tctris-ilden lor alvor - på trods 
af tre forskellige sæt brikker og 
masser af parametre, der bare 
venter på at blive pillet ved. Spil- 
let er lidt for indviklet, og grafik- 
ken er simpelthen ikke Klar nok. 
(Lvden er bare mangelfuld). 

OVERALL: S2% 

Paces {Spectrum Holobyte) 

I Faces regner det med nntsn ilte- 
de hoveder af kendte og ukendte 
berømtheder. Din opgave cr at 
lave ansigter som dem du ser på 
gaden hver dag. dvs. nogle hvor 
næsen sidder over munden og et 
lille stykke under oj nciie. Begynd 
med en hage, slut al med en pan- 



de, og hele fjæset forsvinder sam- 
men med nogle af de brikker, du 
sikkert har anbragt forkert tidli- 
gere. 




Ansietslegen ser pæn ud. men 
den cr ikke særlig sjov at deltage i. 
De skivcskårne pasfotos falder to 
ad gangen, (tg der er kun lem 
stakke at placere dem i. Derfor er 
man alt for tit rvunget til at »de- 
lægge det for sig selv, og derfor er 
det umuligt at udvikle sublime 
teknikker som i der originale 
Tetris. Faces kan du godt und- 
være. 

OVERALL: 40% 

Atomino I Psygnosis) 
"Der er altså sådan et bræt, og så 
er der sådan nogle atomdimser, 
der faider ned i et nedløbsror, og 
som du skal putte op på brættet, 
sådan at du laver sådan nogle 
molekvlenogen, og det cr lidt 
ligesom at lege med Lcgo. Nogle 
al atomdimserne kan kun hænge 
sammen med én anden atom- 
dims, men nogle af de andre, de 
er vist nok gule, kan hænge sam- >■ 



DE KLASSISKE PUSLESPIL 



©HUME 



Sådan nogle har du nok 
prøvet før, ved spisebordet 
sammen med mor og far. Det 
klassiske puslespil indeholder 
hverken komplicerede regler 
eller smarte gimmicks. Der er 
frit valg i kassen med brikker, 
og sa 1 skal du ellers samle dem, 
så der dukker et eller ander bil- 
lede frem; helst det på kassen, 
hvis der altså cr en. I legetøjs- 
butikkerne fas de med alt Ira 
32 brikker (Bamse og Kylling) 
til 2300 (forrorvscafc i Paris), 
og du kan selv bestemme, om 
du vil lægge dem på tid. 

Lægger du i stedet brikker på 
skærmen, skal computeren 
nok sorge for at agere stopur - 
helt afsig selv. 



Lettrix (Software 2000) 

Otte ensfarvede brikker med 
forskellige former, de tre 
importeret fra Tetris. spiller hovedrollerne i Lettrix. 
Uret begynder at tælle ned, sa snart computeren af- 
slører den ramme, du skal fylde med brikker. På de 
forst« baner er rammerne godt besat i forvejen, men 
senere hen ma du selv fylde broderparten. Det er tit 
svært at fa puslespillet til at gå op uden sorte huller i 
krogene, men du kan lægge, rotere og fjerne brikker 
så uhæmmet, du Ivster, indtil det sidste sekund cr 
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blæst væk fra urets LCD-ansigt. 

50 gode baner med koder for hver femte, klar gra- 
fik og cn rimelig melodi gor Lettrix til et fornøjeligt 
bekendtskab. Ikke andet end et simpelt puslespil, 
men udfordrende og ve Idesignet fra forsre til sidste 
C-kommando. 

OVERALL; 81% 
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^ men med hele fire, og det gælder 
om at lave en molekyldims uden 
LøSC ender, for så forsvinder det 
hele, og si tir du point.'* 

Sådan forklaiede Albert Einste- 
in konceptet bag Atomina kort 
før sin dod, og han havde Éuld- 
stiendig ret. Du kan vælge bare at 
spille løs, og så lade computeren 
skrue op for hastigheden efter- 
hånden, eller du kan ga i gang 
med alle banerne og lede efter 
kodeord, så du ikke skat starte 
forfra hver gang. Begge dele er 
kedeligt. 

Atomino er lidt for simpelr og 
lidt for tilfældigt til at stimulere 
andet end gabemuskulaturen, og 
hverken grafik eller lyd formår at 
holde øjnene ved skærmen. 

OVERALL: 32% 



Klax (Tengen) 

Ideen ril Klax kommer faktisk fra 
en arcademaskine, og præsentati- 
onen er da også bedre end i de He- 
ste spil af denne type. Handlin- 
gen er tydeligt inspireret af Tetris 
og Coloris: En samling kasser 
kommer hoppende hen af et 
transportbånd, og det er din 
opgave at sørge for, at de lander i 
de rigtige huller for enden af ban- 
det- Hver kasse har nemlig en far- 
v«, og hvis den lander et sted. 
hvor den danner en lodret, vand- 
ret eller diagonal linje med andre 
kasser af samme type, forsvinder 
alle dem, der er med i linjen. Det 
kaldesen Klax. Særlige jokerbrik- 
kcr har mulighed for .ir indgå 
som en hvilken som helst farve, 
og kan derfor danne mange 

klaxer. 




Klax cr så afgjort ct af de pu/7.- 
Ic-spil. der cr bedst skruer sam- 
men, og bedst programmeret. 
Hver bane sætter nye og sværere 
mål (lav 5 diagonale klax'er, lav 7 



dohbel-klax'er) og det hele er en 
ganske kærkommen variant af 
Tcrris. 

OVERALL 85% 



ET OMVENDT PUSLESPIL 



Nogen pu7.zlc-spil er faktisk det direkte mod- 
satte af et rigtigt puslespil - uredet for selv at 
lægge brikkerne, cr det snarere som om. man 
ændrer der billede, der lægges efter. Man er 
med andre ord kun med til at sryre handlin- 
gen indirekte, og man manipulerer omgivel- 
serne mere end at dirigere det, der egentlig 
sker. 

Typisk er det, at man lægger rammerne fast. 
og så sætter handlingen igang-det gør. at spil- 
lene i denne handling ikke er det mindste 
tilfældige, men snarere kræver, at man er for- 
udseende, og at man præcis ved, hvad de for- 
skellige ting i spillet Kan gore. Er det uklart 
eller uoverskueligt, er konceptet dødt på for- 
hind. 

The Incredible Machine (Sierra) 
The Incredible Machine er helt klart ct spil, 
der appelerer til opfinderrypen. Hver bane 
består af en lang række remedier, såsom tram- 
poliner, mus i lobchjul oe bolde. Du (året mal 
("Fa bolden til venstre til at lande i kurven til 
højre", eller "PunktEr de tre øverste ballo- 
ner"), og ved at placere løse dele på bestemte 
steder i maskinen, skaJ du konstruere din 
maskine så godt, at målet bliver opfyldt, når 
maskinen starres. Er der noget galt, må du 
justere og finindstillc indtil der hele kører som 
det skal, og du kan gå videre ril næsre bane. 
Der er snesevis af forskellige ting, heriblandt 
lyspærer, brændeglas, snore og cyklende aber, 
og det hele er meget morsomt, afvekslende - 
og temmeligt svært på de sen ere baner. Du tir 
brug for alle dine Storm-P. talenter, og skulle 
du blive rigtig grebet, kan du i "Free-sryle"- 
rnodc lave din helt egen hypcreffektive muse- 
fælde eller fluesmækker. 
OVERALL: 88% 

Bills lomato Game (Psygnosis) 

Vi fik desværre ikke anmeldt dette Psygnosis- 

spil, da det kom frem for ca. 4 måneder siden, 

men det hører afgjort også til i den mere skorc 

ende. 

Tomaten Bill har det svært, og skal på den 
ene skærm efter den anden nå fra et sted til ct 
ander. Men nu er romater jo ikke det mest 
mobile, der findes, så Bill må have en hånd 



med. Din rolle cr derfor at anbringe ventilato- 
rer og trampoliner, så Bill. når ban bliver 
skudt afsred med ct karapult-sæde. ved egen 
hjaHp kan hoppe og blive blæst ben til sin 
destination. Det er ikke tielt nemt. og hver 
bane skal prøves lidt for mange sange, indtil 
man kan forudse handlingsforløbet, når Bill 
bliver sendt afsted, Det hele ender meget 
nemt i ketchup, men Bill's Tomat o Game ct 
både underholdende og lidt frustrerende. 
Gudskelov følger der en lille pose Heinz 
tomatketchup, og så glider der lidt nemmere 
ned. 

OVERALL: 78% 
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Tilt (Genias) 

Det her er noget af det mest tåbelige, vi har 
set. Det er faktisk en slags flipperspil, men 
hvor banen ikke ligger fast, hvor flipperne 
ikke betyder ret meget, og hvor bolden ikke 
nødvendigvis falder ned. Baggrunden er nem- 
lig delt op i en masse smi stykker, som alle 
indeholder cn lille del af en kuglebane - og alt 
efter hvordan du skubber dem rundt, vil kug- 
len sa trille på bestemte måder. Der er selvføl- 
gelig så er sted, hvor den skal havne, men det 
er alt for uoverskueligt og uovervejet. For bag- 
grunden er bygget op som et af de kendte spil , 
hvor man har 1 5 felter og eet tomt, som man 
så bruger til at rykke de andre med - proble- 
met er bare, at au her har 00 telter, og mens 
kuglen droner rundt i den ene ende. karmper 



du cn brav kamp for at få huller derover uden 
at odelægge tor meger af det. du allerede har 
lavet. Det er som at skulle lave Rubiks-ternin- 
gen i mørke, så hvorfor gor du ikke det iste- 
det? 

OVERALL: 25% 




Logicai (Rainbow ArtsJ 

Logicai cr nydeligt lavet, flor sat sammen og 
med et rimeligt godt koncept. En strøm af 
kugler i forskellige farver kommer rullende, 
og du skal dreje en slags "opsamliiigshjui", der 
kan gribe dem. I hvert hjul er der plads til fire 
kugler, og mellem hjulene cr der banen så en 
kugle kan trille over til et andet hjul. Målet er 
at fa lire af samme fane i hvert hjul, og når det 
cr skel lilstrarkkelig mange gange, går du vide- 
re til cn anden bane. hvor systemet af hjul er 
lidt mere kompliceret sgi sammen. 

Det lyder måske meget nemt, og det cr dci 
også i starten. Samtidig er lyd og grafik så godt 
lavet, ar spiller har cn mere umiddelbar appel 
end mange andre puxzle-spil. Men det holder 
ikke spilleren helt så godt tast. Man bliver for 
hurtigt met af at sidde og dreje hi ulené -Itorn- 
mcr man først ind i cn rutine er det nemlig let 
nok, ogs9 er det ikke interessant at verne på, 
at computeren skal meddele, at man har lavet 
nok. Ellers god ide. 

OVERALL: 73% 

Locomotion (Kingsoft) 

Rangerterrænct ses gennem cn kredsende 
mages øjne, og jernbanesporene snor sig som 
kopulerende slanger mellem skiftespor og 
remiser. Med ujævne mellemrum ruller Mat- 
chbox-storc godsvogne frem af remisernes 
mørke og ligeud efter skinnerne, kun stop- 
pende for rødt lys. Hver godsvogn har en 
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destinationsseddel klistret på siden, og du skal 
sørge for. at varerne når frem til den rigtige 
remise i hel stand. 

Du: rangermester, ikke togforer. Dit eneste 
våben er skiftesporene. Lykkes det dig at brin- 
ge et vist antal godsvogne i sikkerhed, før den 
tunge- diesel eller ambulancerne slipper op, 
flyver mågen videre til næste rangerterræn. 
Efter nogen tids arbejde i.n du koder, så du 
ikke skal starte helt forfra, liver gang vognene 
iscenesætter deres egne actionfilm. 




der nogle bomber ud pa en bane, og forsøger 
at lade bomben med sa mange pointbrikker 
som muligt, inden den bliver sendt til detona- 
tion. Du manipulerer de forskellige dele af 
banen ved at dreje dem eller ved at sætte små 
spærringer på, som ændrer bombens kurs, og 
i det store hele er det skægt. Der sker bare ikke 
helt nok, og det cr ikke enkelt nok til virkelig 
ar kunne fastholde interessen. 
OVERALL: 74% 



Og det gør de tit, for Locomotion kran-er en 
sikker omend bleg hånd og fuld koncentrati- 
on. Her er masser at udfordring, klar grafik og 
togede lvde - og naturligvis en rerrxnacsigncr. 

OVERALL: 87% 

Boston Bomb Club (Silmarils) 
Det her ma vist være Silmarils første titel, og 
det barrer også lidt præg aJ. Spillet cr temme- 
lig vanvittigt, og er tidsfordriv« i en mærkelig 
klub af gamle mænd med granatchok. De sen- 



PILLESPILLENE 



Glem alt om brikker, der svæver 
ned fra det høje, eller brikker, der 
I iftger i kassen og bare venter på at 
blive samlet op. 1 pillespUlene er 
alle de medvirkende klodser med 
på brættet fra første sekund - de 
ligger bare forken, og din opgave 
cr at rokere og sortere efter 
underlige regelsæt. 

Rubik's terning med alle de 
genstridige facetter i forskellige 
Farver ug rammen med de femten 
nummererede kvadrater, der skal 
skubbes i rigrig rækkefølge, er 
klassiske pillespil fra den virkelige 
verden. Pi den flimrende skærm 
er de digitale variationer over 
temaet noget nær uendelige. 

Gcm'x (Kaiko) 

Bunker af farvede krystaller ligger 
til højre og venstre i computerens 
firkantede udsalgsvinduc. Med 
din hjælp ska! stakken til venstre 
springe ud i en troværdig kopi ar 
stakken til højre. Krystallerne fin- 
des i fem farver, og hakkeordenen 
er klar. Rod er bedst, så gron. blå, 
lilla, gul og ril sidst rom luft. Et 
klik på en krystal sender den to 
pladser ned ad hakkeordenen, sa 
blå for eksempel bliver til gul. 
Samtidig bliver krystallerne lige 
overover, nedenunder, lil venstre 
og til højre rykket én farve ned. 

Der er 416 baner, stopur, et 
begrænset antal træk, en ups- 



knap og selvfølgelig masser af 
koder, sa du ikke skal begynde 
ved Adam og Eva hver gang. Og a 
propos Kva: der cr søde, usexede 
japanske piger og samplede lolit- 
astemmer sammen med rypisk 
arcade-musik fra start til slut. 
Gem'X er et solidt pillespil, bare 
man indtager det i beherskede 
doser, (Eller er lidt småpervers). 
OVERALL: 76% 
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mindst ved den kendsgerning, at 
det har en baggrundshistorie. En 
ond professor nar lavet et appa- 
rat, der kan dele alting op i små 
kasser og skille det ad - og du skal 
nu rvkke ringene på plads igen. 
Til den opgave er du blevet tor- 
mindsket, og din mission er nu at 
rejse rundt i min i -størrelse og 
samle alt det. der er blevet skilt 
ad, Du kan skubbe eller bære 
brikkerne efter bestemte roller, og 
det overordnede mal pi hver bane 
er at fa fyldt skabelonen ud. Lvk- 
kes det, vil kasserne igen bfive 
åbnet, og du kan se, hvad du 




Devious Designs (Image Works) 

Dcvious Designs er et meget flot 
og atypisk puæle-spil. Ikke 



egentlig samlede. Der er ogs3 en 
smule action i spillet, for rundt 
omkring flyver fjender, som du 



ikke må røre. Men hovedgenren 
er helr klar puzzle, og her er Devi- 
ous Design så afgjort et af de bed- 
ste spil, vi har set. 
OVERALL: 84% 
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Svvap (Microids) 
Skærmen er et mosaikgulv. Peg 
og klik, sa bytter stenene plads, to 
og to. Hvis to ensfarvede sten 
rorer hinanden, forsvinder de. 
Når mosaikgulvet er ryddet, har 
du vundet, og sa kommer du til- 
bage ril menuen. Her har du mas- 
ser af håndtag at trække i. Bestem 
antallet af forskellige farver, vælg 
stenenes form, vend timeglasset 
og hyg dig med de sidste fem iko- 
ner. 

Swap er hyggeligt nok, når det 
virkelig; regner, men man slukker 
altid ved første tegn på opklaring. 
Mangien p3 deciderede baner er 
et alvorligt handicap, og selv om 
grafikken cr klar (og kedelig), cr 
lydeffekterne skrækkelige - begge 
to. 

OVERALL: 41% 

The Power ( Demonware) 

Tve got the power" synger Snap 
i højttalerne. På skærmen foregår >• 
Fortsættes ude 53 
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GVP verdens største udvikler af periferi udstyr til alle Amiga 
modeller, giver dig nu Mercedes kvalitet til Skoda pris! 



FANG A1200 
FPU,Ram t Zorro3 



Markedeis -hidtil hurtigste SCSI Con- 
troller & 32Bit Rarn kort Ilt A.1 200 
Sokkel til FPU, Fås også i 33 MHz 

8MB FAST Ram monteres dlfekte 

Intern montering = nul kabler & PSU 



0 FPU 1 0 Ram / SCSI 

2.195,00 

33 MHz FPU /4MB Ram/ 
SCSI controller 

4.350,0 



JAWS A1200 
40MHz 68030, FPU 



40MHz 68EC030 processor 
Sokkel til 40 MHz FPU 
Mulighed tor montenna af op til 
32MB FAST Ram direkte på kortet. 
Intern Montering = nul kabler & PSU 




40MHz 68EC030 
40MHzFPU 

Ind. 4 MB Ram 
kun 
5.495,0 



Interne Harddiske 
A1200/600 




85 MB iniern model 
Bruger A12O0's Interne strømforsy- 
ning, d.v.s. Ingen synlige kabler > 
Super Maxtor drev (15ms) Ind. kan- 
ler vejledninger og installations 



To composite video Indgange, eller en 
Y/C (S-Vtdflo) Indgang. 
Specielt kredslob til speclai-ettects. 
Fungerer som en softwarestyret RGB 
splitter til brug med Dlgl Vlew . 




diskette. (Fa^astprep) 

Passer til den eksisterende AT/IDE 

Controller i din A600/1200 

Bevar garantien på din Amiga og få 

den mstaller*pa,wor9S værksted 

2.995,00 j 



3.950,00 



Distribution W forhandlere: 

86167542 



HARDDISKE: 

Haiødliki Ul AMO lu »tit hl tam. 

ww twoo 

0WMDSi»*«ffl«**]* 7æot> 

,■-"[■■■.-(«:" - .i--. 340 OD 

HPHOMfc l BHIH Mi 3BBM1 

GWHtBX-JUMBHMOi. 4U0.DO 

8VP Smut IMS JM.M 

HirØdllkiUIAttWAlIOO: 

GVP «MB *WK nnn HmXUM 2».0O 

SCSI CwboOør til A1M0 



*!? 5CS1 



.Ws»U UIBftim UtOQO 



»1-rOr irrt. A20M 

GVPHOHJ40WmrW)ai 

QVPHCMl»«Ma'80e. 
:'i ii 

s,-.- -M- 



•neoo 
J»!X 

tmoa 

13»00 

ise øs 

umcc 

MB 00 



RAM MODULER: 



Cjxhbd Omm 'MB Mn» UM 
Corai mntntmtgiUfif i nimdHt 



ACCELERATOR KORT: 

l*t. KCtlMito i/HD MA til Am !3i MO 

GVP IAH C'jjmMni W HDSO. 01.10 

SVP«!O4«jl;flt0M*0W6 51H1.M 

3Wl4]fl46WVt:MVKt i^MU SlwK 

OW >yfl «Vh : SKIW ?>** f*»» 

SV^ASa-fHUMOJlMHe T2K5.DU 

MM i>oéMU< Stat l«5.» 

Aet kMlMECMOtll A '200. 
ArøTu4D' l dtMnmi-f0MW 

A1230ts««-JntinfP"J.lfcBtUM IjVi.llD 

Atao TiBflD- FV . 4MB IUM M«,M 
Aet kDfl rn.flftl Ul AmiQi fttUO 



GVPG-Force030 I 
Verdens hurtigste! | 

> G Foren 030 leveres som 25, 40 el- 
ler 50MHz. 
■ Verdens hurtigste SCSI controller. 
• Nem og hurtig montering af RAM 

(op til 16) når du har brug for mere 
end de medfølgende 4MB (26 MHz: 

iMB). 




Priser uden HD i 
25MHz 4.550.00 1 
40MHz 6.595,00 
50MHz 9.095,00 



■..t-soasJKd nm: 
fivPMraolw MMHj'l MB JOUII HC 

QvF MWMI#1 «StJH.M V3 VM i 1 "C 

GVP ten IQldHI OAU 

GvP 1SBDK fcfl »f.MtOife. 40MB HD 
SVP6B03C ken ICMK;*« MM6 HD 
(BWeWWiOUH/iV^ 120MB Ht 
|JVP tert JOMHiWB Bjm 
GVP K'JX V ri SMWlVi ICUB MD 
Cvf flBCS: ton iflMHU«. iHUB HD 
GVP 685« bfl ilMHi'WB Cfie HD 
GVPtBUC^ilUUHtfWB UOMBHT. 
liVPWMOWd 33MW«Vtl.;iIMBHD 

C£m6o3pc<Ki«n«tti ham 



nsoj» 

B15D.30- 

læo.oa 
«»» 



GRAFIK & LYD : 

SvPGlKt m 3BO CC 

GVPGLfW. SVCAlPCStBBr-«! ItSW 13 

-"■'."Jii TmtSdM 19WS.30 
BVPIiMUDVnnNn R6etfHd :.j 

0VP«ndKIV*dAA3CCG*4Wi' 65100 

bmftoriiiASrøooauoOD: 

i ■ ..w SKU 

SOFTWARE: 

i m^»r. otw ihntiindtns kbifhi o ■ v ;SS> CO 

Coi-Maiwi. i WrtH l BtfttJi twHtt! Ml OG 



GVP A50QHD8+ 
Harddisk + Ram 

H08 kan leveres med Quantum 40. 

80 eller 120 , 213 MB Maxtor 
harddisk. 

Nem ag hurtig montering af RAM - 2, 
4 eller 8MB FAST RAM 




IMPACTA530 
Accelerator & HD 1 

40MH? 63EC03Q, ffl/FPU sokke 
Leveres med WB 32 bit ram. 
Kan leveres med HD Ira 40 til 2 13MB. 
Rads til 1,14 nier 8 MB 32BH Ram 
Mulighed fot opgradering af HQbV^ 



GVP Hardcard HC8I 
Verdens hurtigstel | 

-lynhurtig SCSI II DMA Controller 
- i Kan leveres med HD Ira 40 til 540MB. 
• Kan udvides helt op til 8MB tam. Jm 




r Opøradering 3.295,00 Controller 1.095,00 
40fMB 5.150,00 40 MB 2.595. 



v m 



I 
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5.795,00 80 MB 
6.195,00 120 MB 
6.895,00 213 MB 
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Amiga 1200 

Amiga1200 er afløseren for de gamle Amiga serier. De nye 
AGA grafik chips (262.000 farver) bevirker, al Amiga 1200 
er blevet endnu hurtigere al arbejde med.A1200 er fra star- 
ten forsynet med 2MB grafik hukommelse, og kan udvides 
med 8MB fastram oveni. Består af en 16MHz 68020 proce- 
ssor med option forco- 
prosessor. Samtidig er 
AT/IDE harddisk control - 
ler monteret i alle mode- 
ller(også mulighed for fa- 
briksmonteret harddisk). 

3335,- 
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NYE SPIL til forærings priser! 

Ring og meld dig ind i AW's MILLIONÆR 
KLUB. Så giver vi dig altid markedets bedste 
priser på de fedeste spil nyheder!!! 



B17 Flying Fortress 
Body Blows 
Chaos Engine 
Civlllzation 
Combat Air Patrol 
Desert Strike 
Gunship 2000 
Historyline 1914 
Humans 



285,- 

209.- 

223,- 

275,- 

269,- 

265. 

285,- 

299,- 

299,- 



Waxworks 
Zoo! AGA 



269. 
179. 



Indy 4: Adventure Game 325,- 

KGB 265,- 

Legends of Valour 265.- 

Lemmings 2: Tribes 229,- 

Nlek Faldo's golf 304,- 

Mtrjel Mansell AGA 229,- 

Pinball Fantasies 299,- 

Plan 9 Outer Space 219.- 

Premiere Manager 227,- 

Street Fighter 2 230.- 

Superfrog 213.- 

Walker 229.- 



Kommende nyheder 

A!ien3 
A.T.A.C 
Apache 
Crusaders of the dark savant 
D-Day 
Darkrnere 
Dogfight 
Flashback 
Int. Rugby Challenge 
Legacy of Soracll 
Make A Break 
Space Hulk 
Spelljammer 
Bemærk; VLfprer også PC-spll 

Ring og lå 
vores nyeslB 
spil katalog. 



Alle de gamle spil fra vores hylder skal væk ! 
Ring og hør om dit favorit spil er imellem. 
Uanset førpris nu kun 150,- 




Selvfelgelig behøver det ikke at 

gé sa gatt, men ør uheldet 
■ alligevel ude, klarer vores 
autoriserede Commodore 
værksted enhver Amiga 
reparation. Ring og hor. 






2.0 

Intropris 4.444,- 



Vi har selvfølgelig 
masser af andre 

varer på lager, sø- 
ger du noget du 

ikke lige kan finde 
i vores annonce 
så ring til os. 



# Amiga t£ 

A60O 2.795,- 
A600/40HD 4.495,- 
A12O0 3.995,- 
A12O0/85HD 6.990,- 
A4000/040 18.995,- 
A4000/030 11.995,- 
CBM 1940 2.695,- 
CBM 1942 3.295,- 



AMIGA WAREHOUSE 
FDRRETNINGSPOLITIK: 

KUNOESEflVlCEDLiha*)*onl*levuiG$I»ni*ie'epå8616&l 1 1 lor Uhnisk suppon Ira kl 1100311700 
på hverdage. Oplysninger am lorsendeise. levenftflHId, akluéi* piller (Ulm. lir Al pi 8616 61 1 1 
OM BYtwfcG SVARER: Bngm du ar. ombytte el produkt, nager du P* A6 16 61 11 tør godkendelse Vaier 
jden godkanaatei* nummer (GNfl*| modtages toe For al an vare kan ombyttes SKAL den vare 
.itoMdiøet. ' oooina jDesfcadigff indpakning; samt væns returneret inden 30 dage fra (»turatJaiD Defeite 
VW km **e Dynes Vad ombytning til anden vare. aflader vi os al beregne op tit 1Q«B at virens salgspris 
'or omBytiing Spofg. Cflflf rtppglig 

RETURVARER: incrcl G dage ener fakturadato Kan du returnere en var e. og få pengene retor. fijf atenvarB 
kan rattimeres, SKAL den vara uoeskadiget. i original ubeskadiget indpakning Detekte varer kan ikke 
rsrumerfj; ved relumeraig tillade* vi os al beregne oø Dl 10% ai varørii sass&ra <ot Klarowtng 
FORBEHOLD: SoRNMknhun reiuirwres/tinbynes. sålrenuplombenrrøri er ubrudt (ju^^ 
lorlangende) Fnserog spaciffcattwei Kan ændres tiden varsel 
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Amiga Warehouse 
Finlandsgade 25,8200 Århus N 
Tlf: 86166111 Fax; 86166102 



Uncter/over 5kg 28,-;_6_4, 
Værdi(ovef 3CO0 Kfl ( 35,-) 
Efterkrav 17 1 
Belobl 
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El* eksempel på den gode grafik i Desert Dream 



3. pladsen i grafik-konkurrencen gik til Souron/Staric Bytes for bille- 
det "Freak". 




Stort 
demo- 

I påsken var der igen et stort 
internationalt demo party. Denne 

2 ans var det de norske grupper 
rusaders 03 Exile der inviterede 
til The Gathering '93 



Cobra/EON klarer 1, pladsen hjem pa en rigtig god ide! 
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Af Mads Pedersen 

T~^or andet år i trak blev den 
|H lille norske by Lillestrøm 
JL ofTcr for en sand invasion al 
Amiga bnigerc fra det meste af 
Europa. Demogruppernc The 
Crusaders og Exue IPC) stod for 
arrangementet af The Gathering 
1993, og dc havde virkeligt fået 
stablet et imponerende party pa 
benene. 

Mange besøgende 

Sidste år var besøgstallet næsten 
700, men i år modxe flere end 
1500 demointeresserede op ril 
TG'93 for at konkurrere om de 
største præmier nogensinde. 

Crusaders havde allieret sig 
med Commodore \ r orge, og en 
række forhandlere at Amiga 
udstyr, der havde sponseret en 
masse præmier. Til gengæld hav- 
de dc faet en stand hvorfra dc 
solgte forskelligt udsrvr til Amiga 
og PC 

Intro-konkurrencen 

Reglerne for introkonkurrencen 
begrænsede, som sædvanlig, 
storreisen af introerne. Denne 
gang var den maksimale lænede 
38Kb, men det forhindrede ikke 
deltagerne i at scillc op med nog- 
le af dc bedste introer i lang tid. 
Som noget nyt var der også krav 
ril introernes komparibilitct. 
Introen skulle køre fejlfrit på alle 
Amigaer med kickstart 
1.2/13/2-0 og en 68000. 68010. 
6S020 eller 68030 processor. 

10 introer deltog i konkurren- 
cen, og efter at alle demoerne var 
blevet vist stod det klart at kam- 
pen om førstepladsen ville kom- 
me til at stå mellem den engelske 
division af gruppen Lcmon. og 
den danske afdeling af TRS1. 
Bc^gc introer var fyldt med Hotte 
rutiner, men Lemon's design var 
bedst. Resultatet blev en klar sejr 



til Lemon., og Dan, der havde 
kodet introen, kunne rejse hjem 
til England med en Amiga 
600HD i kufferten. 

Musik- 

konkurrencen 

Musikkonkurrencen er som reecl 
en noger tam afTxre pga. af alt ror 
dårlige lydforhold. Men ikke 
denne gang. Professionelle lyd- 
teknikere havde sørget tor lyd i 
absolut topklasse, og det gjorde at 
musikkonkurrencen for en gangs 
skyld var værd at overvære. 

Der var indleveret rigtig mange 
musikstykker til konkurrencen, 
så cn jury havde udvalgt de 15 
bedste stykker, der blev spille* i 
deres fulde larngde. 

Der var rigtigt mange gode 
kompositioner imellem, varieren- 
de i stilart fra >.■■.■■ og stille balla- 
der til det vildeste techno, så det 
var næsten umuligt på forhånd at 
sige hvem vinderen ville blive. 

Vinderen af 1. præmien, et 40 
Mhz accclcratorkort, blev Vinnie 
Ira gruppen Spsecballs med sin 
"Jammin Cindy", et ja77,-prægct 
stykke musik, der bliver bedre jo 
flere ganee man horer det. Nuke / 
Lemon. besatte 2. pladsen skarpt 
forfulgt af B.I.T. fra grupp-en 
EON. 

Grafik- 
konkurrencen 

Igen havde en jury udvalgt de 15 
bedste billeder, og de blev så vist 
på storskærmen. 

Der var ikke færre end 7 bille- 
der som var næsten lige gode, og 
det trak op til en meget spænden- 
de afgørelse. Vinderen blev 
Archmage fra gruppen Andro- 
meda med "The Dryads". et tek- 
nisk meget flot billede, og ferste- 
pr«emien på ct ægte 2-l-bit grafik 
kort var fuldt fortjent, Cobra / 




interna 
party 




Tirie-billedel ril "Speed", en helt 
igennem underlig demo. 




Sim Productions er tydeligvis ble- 
vet inspireret af Virtual Reality 
sekvenserne i filmen The Lown- 
mover Mon. 




Desert Dream - En anderledes 
dot-rutinc! 



GRATIS DEMOER 

1 denne måned ligger folgendc 
demoer p5 COM-BB5: 
"Dcscrt Dream" - Kefrens. 
"Speed" - Sim Porductions, 
"Mobile" - Spaecballs. "The 
Official Eurocnart 20" - Stutic 
Bytes. 

Har du ikke et modem kan du 
også rekvirere dem pi denne 
.idrcs.se. men vå koster det lidt i 
administration: 
MatU l'etierscn 

Skolegade & 8850 Bjerringbro 
HUSK? Mark kuverten: 
-DNC-OEMO' 

Priser; 

Demo 0 kr. (GRATIS!) 

Disk* kopiering 1.5 kriMbk. 
rorsendelse S kr. 



EON med billedet "Pencil Dra- 
gon" og "Freak" tegnet af Sauron 
/ Siatic Bytes besatte hhv. anden- 
og tredjepladsen. 

Demo- 
konkurrencen 

Demokonkurrencen var som 
sædvanlig den konkurrence som 
alle spændt ventede på. om med 
intet mindre end en Amiga 400t) 

som førstepntmie må man jo sige 

ar motivationen skulle varte i 
orden. På forhånd havde grup- 
perne Spaceballs, Kefrens og Sim 
Productions bebudet at de ville 
stille med demoer til konkurren- 
cen, så det tegnede til at blive 
meget spændende. 

O3 det var 
Danmark 

Da alle demoerne var blevet vist 
var der ingen tvivl om hvem der 
skulle have besvaret med at slæbe 
cn Amiga 4000 med hjem. Den 
danske gruppe Kertens' demo 
"DcstTt Dream" var simpelthen 
klasser over de nærmeste konkur- 
renter og sejren var fuldt fortjent. 

Andenpladsen gik til den tyske 
gruppe Sim Productions med 
demoen "Speed", en demo som 
er mildest talt besynderlig. De- 
moen varer nøjagtigt 3 minutter 
og fylder ikke mindre end 3 
<TRÉ!) diskener. Der er tale om 
cn mærkelig kombination af ani- 
mation oe forudberegning, og 
der er tydeligvist henter inspirati- 




The Dryods tegnet af Achmage/Andromeda, Sadon vinder man en 
grafik-konkurrence! 



on fra filmen The Lawnmover 
Man. 

Trediepladsen gik, ikke' overra- 
skende, tii Spaceballs for demoen 
"Mobile - Destination Un- 
known". Mobile er baseret pi 
samme nitine som State ot The 
Art. men alligevel er de to demo- 
er meget forskellige. Mobile cren 
mere stille demo, og med et geni- 
alt stykke musik, lavet af Audio- 
rnonstcr fra gruppen Melon 



Dezign. er der skabt en helt spe- 
ciel stemning som gør demoens 
værdig ti! placeringen som num- 
mer tre. 

The Catherine 1993 var en af 
de bedste demokonferencer 
nogen sinde. Hele arrangementet 
virkede meget professionelt og 
gennemfort, og; omgivelserne var 
pcrlcktc. g 



Vinderen af demo- 
konkurrencen - portræt 

Gruppen Kel rens cr langt fra en af scenens nye grupper, 
taktisk er de en ai" scenens ældste grupper og de har 
adskillige code demoer bag sig. 1 midien af 1-9$) 
"dodc" Kefrens. men i efteråret umme ir gendannede 
nogle at" de gamle medlemmer gruppen. [)cr var imid- 
lertid mange* opfattelse ai del nye Kefrens ikke var det 
rigtige Kefrens fordi ikke alle de gamle medlemmer var 
med. 

Det genopsråede Kefrens har altså måttet kæmpe Mg 
rilbagc til toppen, og man mi nok sige at det cr lykke- 
des. Gruppen har udgivet 3 større demoer, der alle har 
vundet den demokonk urrencc de deltog i. 

"Dcsen Dream" cr nok Kefrens' bedste demo til 
dato, Og det siger ikke så lidt. Mange utroligt hurtige 
rutiner, god grafik og perfekt inscgration mellem de- 
moen og lydsporet giver ct meget gode hclhcds-intryk. 
Dette et gjort nemmere af at Laxity. der har kodel de- 



moen, også har lavet musikken, og selvom musikken i 
sig selv ikke er den bedste, glemmer man helt dette når 
man ser hvor godt den passer l i 1 demoen. Oven i dene 
design kommer nogle nye og revolutionerende rutiner 
«>m bl.a. fvldt-dot-vector. zoom af \C* farvers billede og 
en utrolig hurtig glcnz-cirkel rurinc. Til en god demo 
horer også god grafik, del havde Kefrens' grafiker 
R.W.O, der ligger nummer 3 p* The Official Euro- 
chart. leveret. 

Til Hptugsmaler om hvem der skulle have 4000'crcn 
var svaret forst at den skulle sxIgeJt. men da Vention. en 
af gruppens kodere, havde laet fingrene i "kassen" ville 
han ikke give den fra sig igen og nu bliver det ham der 
må leve med at have cn A-iOOO ni at kode gruppens 
ÉBBKC demo "D.A.N.E." på. 

Desert Dream fylder 2 disketter og kan kore på alle 
Amiga'er med 1 Mb RAM. 
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Amiga-Expo'93 



Til de læsere, som ikke nåede at 
skaffe blot en enkelt af de attrak- 
tive o Amiga-Expo-biletter (men 
også til alle de øvrige), har vi her 
lavet en lille stemmngsrapport 

Af Thomas Ellegaard 



Ja, sa var der atter Amiga- 
Expo'93-tid , og vi sad og spil- 
lede med alle vo re ka?re laese- 
bl.a.). Ind imellem fik vi også 1 
tid til at .skrive lidt til bladet pa de 

nye Amiga- 1 200'erc, allervcnl igsi 
udlånt af Commodore. 1*3 første- 
dagen (tredagen) var del rimeligt 
varmt- og vi sad alle og svedte, 
isærSparrevohn, da han var rime- 
lig nervøs for, tor en ganes skyld, 
at tabe i i 'Kkk-OtT' til de 
besøgende (men bare rolit» kære 
læser, del blev til \n licle b- 
0, -i-O. osv. sa det v.'i ikke umid- 
delbar! ud til a: han Havde pro- 
blemer, ^fl 

De forskellise 
stande 

Hovedsagligt Mev der umiddel- 
bart (altså udover 'Kick Ofr' og 
'Sensible Socccj* med Kim ViP 

fort, las C^^aWe 'senere i'artiK-' 

len) spillet 'The Chaos Engine' 
og 'Alien Breed 92'. 2 megafede 
spil, som (blandt mange andre) i 
anledning rtf udstillingen, selv føl- 
gelig kunne købes ril spotpriser. 
Flere af vore læsere (bla. Carsten 
og Henrik) har udtrykt ønske 
om, at vi opretter en brevkasse, 
hvor netop du kan la hjælp i et 
spil, hvor du sidder fast, SSfrcmi 
dette er et udbredt onske blandt 
vore li'sere. vil vi naturligvis kraf- 
tigt overveje dette. 



Men nu er del jo ikke kun spil, 
der blev solgt billigt på udstillin- 
gen. OgsS meget tilbehør kunne 
fas for en billig penge. Bla. kunne 
man købe det megel roste 
juvstick 'Compctition Pro Star* 
for blot omkring de J 50 kr. (nor- 
malpris ca, 280 Itr.). 

Safc-Hcx havde også en stand, 
hvor de selvfølgelig havde med- 
bragt deres allernyeste viruskiller- 
disketter. Disse kunne anskafres 
l fo r den nette sum af 30 kr. pr. sak, 
hvilket nok var værd at overveje, 
fcvis man synes man har haft 
underNce problemer med sin 
harddisk eller lign. 

Vore læsere 

Det umiddelbare indtryk af vore 
Ifl icre var meget positivt. De fle- 
ste af dem var uhyre nysgerrige. 
Mange havde gode forslag til, 
hvordan blulet kunne forbedres, 
og kritik var der selvfølgelig også. 
En (Martin) .synes eksempeltvis, 
at demo-sektionen var særlig fed, 
men som han selv pointerede, 
kunne det måske skyldes, at han 
selv var (eller nærniere: havde 
været) aktiv indentor demo-pro- 
duktionen i Danmark. Hans 
gruppe var ikke så aktiv lige for 
tiden, hvorfor man ikke har hørt 
så meget til gruppen i bladet, 
men ban syntes dog, at 'Mads 
Pedersen', der jo som bekendt er 
besrvrcr ai demo- sektionen i 




DNC, dækker demo-markedet 
på en ganske udmærket og til- 
fredsstillende made 

Fodboldspil 

Ja. så kan vi jo ikke komme uden 
om det. Fodboldspil på storskær- 
men. Efter i en halv rimes rid at 
være blevet trænet (læs: nedslag- 
tet) af den nogenlunde godt 
trænet Christian Sparrcvohn på 
en computer pa DNC's stand, 
blev Kim Vilfort nådeiosi kastet 
scenen, hvot han blev kon- 
fronteret med de vilde horder al 
>pillefreaks, der da 'sagtens- kun- 
ne udspille Vilfoit. Men, så nemi 
var det nu heller ikke: lor selvom 
Vi Non ikke havde trænet så Ujr- 
færdeligt meget, så gav han dog 
aldrig op. Selv når han tabte, eller 
tik uafgjort, var han stad o 
godi humor, og fortsatte fuld- 
stændigt ufornødent sin kamp 
mod overmagten (ligesom vi jo 
også kender ham tra landskampe- 
ne). Kampene blev spmcT^rrWr^ 
'Sensible Socccr', som at dc llcsie 
anses lor ai være ALl LlvNAll- 
VET (læs: AFLØSEREN) ril 
'Kick OrT, men okay, det er selv- 
følgelig et spørgsmål om smag.<r 

Lørdagen 

Der blev atter spillet videre p3 
DNC's Stand: l-ørdagen stod på 
bla. 'Projcct-x* og 'Sensible Sæ- 
ter. 

'Mads Pedersen' var endelig 
mødt op, hvor han viste alle sine 
nyeste <og en masse at sine noget 
gamle) demoer for det interesse- 
rede publikum. 

Der er tilsyneladende mange, 
der stadig interesserer sie tor 
demoer - der var ihvcrtilla-Jdc 
mange mennesker omkring ham 
hele tiden (maske skvldcs det 



hans nyindkøbte deodorant), 
deriblandt selvfølgelig også don 
førnarvntc Martin (som var sror 
fan af Mads}. 

I dag var der også troppet 
repræsentanter (lirik Back og Jet- 
te) fra en enkelt Amiga-gruppc 
(fra Jylland) op. der forholdsvist 
billigt vistc/solgrc løs at deres 
produkter. Gruppen hedder 
"PD-Data Klub" og var fuld af 
gåpåmod og entusiasme. For dc 
interesserede er klubbens adresse 
at finde sidsr i artiklen. 

løvrigt synd, at ikke flere grup- 
per mødte frem, men lad os se, 
måske kommer de ved næste 
Expo. Den pågældende gruppe 
var ihverttil fælde absolut et godt 
Kyg^ihid|rillih|cn 

Claus Arv.Uk viste g id. : ;- 
med 'lidt skadefro) 'le; nm<lifii_c 
rede' billeder frem is.rr Ken 
uetJi Fribert Mank.ni sige mepel 

I C forehav vi: s,-;, men 
stor del af billederne var ahiului 

bedre end originalbilleder (hvil- 
leet måske heller ikke siger særligt 
). Programmet var 'Morph- 
Plu>- el pro^i .mm sum vi li.u skre- 

udtorligr om her i bladet. 
W Kenneth tog sig at emnet kom- 
munikation (modems. BBS'er 
osv.) hvor Jesper Kehlet og 
befandt sig, Aage Krogh Chri- 
HÉerscn tog sig at almene 
^^■a-spørgsmål og Torben 
Hammer at "kontoret", databa- 
tekstbehandling, sprcadshect 
K'. Pa den "anaen side" af 
CNC s store redaktions-stand, 
sad musikeren Gen Sørensen 
med hele sit anla.-g. .sammen med 
Lars Jørgen Helbo, der svarede 
bade pi AJvlOS- og rekniske 
spwrgmal, samt Bo Jørgensen, der 
stod lor vores afdeling om PD- 
sofrwarc og multimedia (Scala). 

Mads Pedersen besvarede 
derno-spørgsmil (og viste de nve- 
ste pa en stor TV-skærm). og 
klargjorde samtidigt DNC's for- 
side-diskette, og på begge sider at 
standen sad si spil-reaakrionen 
oe udfordrede alle der turde 



Der var tryk på Def Nye COMputers sfond - der blev spillet, arbejdet 
og svaret pa MANGE spcrgsmall Nederst fro venstre som nr. 2 er det 
Thomas Ellegaard, derefter en Mortin der hjælper Mads Pedersen (ved 
siden af) med DNC's coverdisk. 
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En glad (og unq!) Amiga Expo- besøgende prøver de nyeste spil af - 
bov! Den unge ryr til venstre har vfst spillet ror meget...! 




Den "tungere" afdeling af DNC i el 
stille ojebTik • med Lers Jorgen Helbo 
(ståenae) flankeret af Jesper Kehlet 
og Claus Arwilk til ventre, og Ken- 
neth Fribert til højre. Som nr. 3 fro 
bunden kan man lige skimte Marc 
Friis-Maller, der besvarede folks 
maskinkode- sporg smal. 

(Christian Sparrevohn, Søren 
Svendsen og Jakob Sloth - Marit 
havde halsbetændelse), [stedet 
trådte Thomas Ellegaard ind og 
spillede med. 

Endelig var Marc Friis-Moller 
også tilstede, »tg besvarede sporgs- 
mål om programmering i assem- 
bler. 

Søndagen 
(sidstedagen) 

Ja, alt skal have en ende, selv 
udstillinger. Na?stcn hele redakti- 
onen sad og havde ondt i hæn- 



Danske bøger 

... til Amiga 

Amiga Al Round 248,00 

Amiga Maskinsprog 248,00 

Amiga DOS 248,00 

Amiga Tipt & Triks 248,00 

Amiga Grat* & Musik .... 296.00 

Amiga Basic 298,00 

C - tor Begyndere 248,00 

Amiga Ordbog 149,00 

Tegne/MaJe 248,00 

Amiga Mardwaro-udv 125,00 

... og til C64/C128 

Hardware udvidelM 39,00 

Maskinsprog 39.00 

Intern M 39,00 

Tips & Trki 39,00 

C '28 Foistobogon 39,00 

D»n store Roppybog 39,00 

Pwks & PokM 39.X 

CP/M frelser 38.X 

... samt mange engelske boger 
ring og aporg. 

Vi sender portttrH ved forudbe- 
taling sHer efterkrav plus porto. 

Sall Data 

C I | Borgergade 44 
8450 Hammel 
Giro 478 8729 
Tlf.+Fax.: 86 96 51 33 




derne at al det spilleri: Selv dem 
fra spilrcdaktioncn havde proble- 
mer. Der skyldes naturligvis det 
store antal fremmod te lasere, det 
alle bare var helt vilde for ar spil- 
le. Men. på trods ai" håndsmerter, 
fortsarte vi ufortrødent med at 
spille, for det er utroligt svært at 
sige nej til sådan nogen rigtige 
Amigaianatikcrc. Vi havde den 
dag fol.a. lånt et eksamplar afspil- 
let "Superfrog" fra K I: Mathiesen 
og Bingo Foto, og der kan kun 
siges een ting; om dette spil. og 
det er: KØB DET. Lxs iøvrigt 
anmeldelsen i dette nummer. 

På vej hjem 

Efter at have pakket sammen, og 
ryddet op, gik jeg ud i hallen, tog 
min jakke, og tbrsvandr stille og, 
roligt ud foran "Hotel Sheraton . 
hvor jeg i ro og (red nod den fri- 
ske aftenluft. Mens den begyn- 
dende stjcrneartcnhimrnel tone- 
de frem ovenover mig i flotte 
morkcblåligc nuanter. ramkte jeg 
over weekendens fantastiske begi- 
venheder. Det var som om jeg 
havde alsloret endnu en lille del 
af universets gadefuldhed, var 
blevet den lille smule klogere, en 
oplevelse rigere. Måske var jeg 
lige netop på dette tidspunkt det 
mese lykkelige menneske i hele 
universet. Mens jeg sådan stod og 
filosoferede lidt, faldt mit blik 
tilfældigvis ned på planctarct. 



Var dette nu virkelig også en 
tilfældighed, eller hvad? Jeg tog 
toget fra Vesterport og nordpå. 
Det var ei af de nye næsten fuld- 
stændige lydløse toge, med tone- 
de ruder, og alting. Det havde 
være c en fantastisk weekend, een 
der aldrig ville kunne genskabes. 
Det ville aldrig vrerc det samme at 
sidde og spille derhjemme. 
Udstillingen havde hart sin helt 
egen atmosfære. 

Da jeg slentrede det sidste styk- 
ke vej ned mod kollegiet, nod jeg 
atter den friske aftenluft. Fuglene 
kvidrede endnu, og en svag ori.se 
blæste i mit ansigt. Ellers var alt 
stille. Dette var nok det mest 
fredfyldte øjeblik i mit liv: Et øje- 
blik uden syntetiske lyde. uden 
flænsende laserskud. Jeg lagde 
mig crart i mm seng. Og faldt hur- 
tigt i søvn. Klar til næste Expo... 



DE GJORDE AMIGA 
EXPO '93 MULIG... 

BMP. Bttafon, \mua Ware- 
house. NV Foto, SES, Intera- 
crj vision, EuioAvtiv. Commo- 
dore. Bingo Foio/K E LEG. 
Overgård Andersen, PD- 
tflkrub, SafcHex. Tete Eks- 

isko- 

Ic-program). Kim Villbrt, 
Marc fticper, Uchc L'keclni- 
kwo. Claus Nielsen, tik DNC- 
læsere der trådte opl 



AMIGA STÆRK NYHED 



AMIGA 600 WILD! 

Sæl m/Grand Pni - Pushmer ■ SHv Puny 
DeluttPaint III, Amiga katalog 

Foore<æ5 „2.995,- 

AMIGA 600-40 AMOK! 

Sæt nV40MB HD, nvw.a. irterspreaa. 
intefworO. irflmtase, Atphabudgei. Paini 

Mm,3s * a .4.495,- 




AMIGA1200 

3.995,- 



ind, mus nu < 



Disketter 


AMIGA Diskdrev 


Monitor 


3W Floppy disketter 

100% fejtfn 

10 SK. hun lu. 45," 

100 sot kunhr. 3S9!~ 


% 

Amitech av?" diskdrev 

Silent Drive, "NoClick" 

kun kr 699," 


Commodore 1084S 

Stereo Momiar, 

Lev. Ind. Amigakabei, 

kun kr. 2.399,- 


Diskerteboxe 3W 
40 s», kupw 39.95 

100 stic Kun kr 59.95 


SofTware Club 


SEGA 


Commodore PC 


Bliv medlem af vores 
SofTware CM 

og opnå 

15% rabat 

på spil 


Master System il 

nvfcysticfc og spil 

kunkf. 695,- 


SL-386-25/80 

wmaows3.i OK & mus 
2 MB eksua-ikka monterei 
■4 MB 

med SVGA mon Hor 

kunkr 8.369," 




RedofiksrxragaSe 7 1360 København K (v/Norreport Slaiion) Ttf. 33 12 34 40 
Nørretov 16 4100 Ringsted TM. 57 6705 25 



STRIKE 

COMMANDER 

Action-Fly Simulator for IBM 
og IBM compatibel PC min. 
386 SX. Et spændende spil 
med en utrolig flot 
'i-0 grafik. 

Nyt spK x 

KU 




PC-SPIL NIKA-PRIS 

TASK FORCE 378.- 

iNDI ANA JONES ADV. 338.- 
DAUCHTER OF SERP. 298.- 
X-WINC 378.- 
LEMMINGS 2 319.- 
THE LEG ACY/T-SH1RT358.- 
DOGF1GHT 378.- 
INCA 389.- 
HISTOR YLINE 1914 358.- 
SPACE QUEST? 319- 
COMMANCHE 399- 
EMPIRE DELUXE 399.- 

AMIGA-SPIL NIKA-PRIS 

CIVILIZATION 279.- 
BI7 FLYING FORTRE 309.- 
INDIANA IONES ADV. 338.- 
LEGENDSOF V ALOUR338.- 
SENSIBLE SOCCER 238.- 

LEMMINGS 2 238.- 
KGB 278.- 
DARKSEED 319.- 

HISTOR YLINE 1914 319.- 
BODY BLOWS 219.- 
ALIEN BREED 1992 99.- 
SLEEPW ALKER 278.- 
SUPERFROG 219- 
PREMIERE MANAGER 189.- 

MAC-SPIL NIKA-PRIS 

KING QUEST 278.- 
TEST DRIVE 2 219.- 
L.S LARRY 249.- 
SPACE QUEST 4 278- 
R ISE OF THE DR AG 249.- 

WING 

COMMANDER 

Det kendte rumspil, nu også 
til Amiga, der kræver al din 
kunnen og behændighed 
- med en fantastisk grafik. 




med flrre- 

Dft o<t« tørtwhotø mM tryl l«l 

Ring /fax din bestilling på 

86 43 72 87 

DØGNET RUNDT 

- ved afhentning: Levering 
fra dag til dag. V/ sender 
også gerne pr. efterkrav- 




:ware 

Vestergrave 3 • 8000 Randers 




Velkommen til siderne, der siver 
dis et skub i sejrens retning 

SWIBBLE DIBBLE 

Her på redaktionen har brevet Ira Michael Andersen. Ishøj giver en 
hel del hovedbrud. Der er nemlig ikke en eneste at os, der har hørt om 
cc spil ved navn Swibblc Dibblc! Men skulle nogen af jer have proble- 
mer med det. er her de nodvendigc koder: 



Level 6: Enzo Ferrari 
Level 16: Guns N Roses 
Level 26: Metal Church 
Level 36: Teschno Biet 
Level 46: Eichbaumpils 
Level 56: Hallo Lito 
Level 66: Odin Hol Ihn 

Level 76: Tach Nana 

Ingen yderligere kommentarer 



Level 11! Pirbull 
Level 2 1 : Batman Rulez 
Level 31: Gummibaerh 
Level 41: Solibus 
Level 5 1 : Gameboysucks 
Level 61: Anjaniaus 
Level 71; Spcrminator 
Level Bl: You ScxvMF 



TURTLES II 

Hvis du virkelig indrømmer, at 
du stadig spiller Turtles II. under 
vi dig gerne dette lille cheat Ira 
Peter A Hou, .Aalborg; 

Hold "u"-tastcn nede indtil 
den øverne del af skærmen bliver 
fyldt med energistriber - og du 
har uendelig energi. Men undgå 
pi2zacrrc. der nu bare frarøver 
dig din gudestacus. 



DOJO DAN 

Ei hurtigt snydetrick fra Oliver 

Dueken 

Bare skriv WOOLANDK1D* 
KIOKSBUTT mens. du spiller, 
og der vil vane evigr liv og super- 
kræher. Skift bane med F8 



AD&D ROLLESPIL 

Rene Christiansen fra Slagelse 
har lunder et trick, der gør SS! 
AD&D rollespillene noget nem- 
mere. Trykker man på "j efter at 
man har loadet sit spil eller befin- 
der sig i en træningshal!, vil der 
blive skrevet "Error. Training on". 
Og så kan man træne sin helte, 
uanset antallet at hitpoints. 
Tricket virker med sikkerhed på 
Ctirsc of the Azurc Bond«.. Secret 
of the Silver Blades og Trcasures 
of the Savage Frontier. 

DARKSEED 

Jesper og Martin fra Odense SØ 
sender os lidt hjælp til Darkseed. 
Vi er meget interesseret i at få 
resten afløsningen! 

Det forste du gør er at gå ud på 
badeværelset, hvor du skal tage en 



hovedpinepille og et bad. Gå ind 
i det andet soveværelse og kig et 
par gange pa den gamle frakke, 
lag lånerkorter g5 ned i Scudy og 
tag korret, der ligger på bordet. 
Kig på det, og du vil finde ud af, 
at der er cn hemmelig udgang i 
rummet. Åben den og ga igen- 
nem. Gå op af stigen og tag rebet. 
Gi nu ud af døren og du er i 
soveværelset. Husk at lade doren 
sti' aben. Gå op på lofter og skub 
til den kisre, du finder der. Tag 
uret. Hvis det ringer pa doren, 
skal du bare åbne. 

Gå ud på balkonen og bind 
rebet lasi til statuen. Gå ned i 
garagen og tag det brækjern, du 
finder. Ga hen og tag; avisen, der 
ligger foran huset, læs den og gå 
ind igen. Gå\ op på loftet og brug 
brækjernet til at bryde kisren op 
med. I-es bogen. Er postmanden 
ikke kommet endnu, skal du gå 
ned og vente på ham. GS hen til 
posthuset og giv lånerkortet til 
bibliotekaren, der vil fortælle dig 
hvor du skal finde bogen. Find 
den, læs den og tag også den hår- 
nål, der ligger henne ved bibliote- 
karen. Gå hen ril købmanden, 
becal ham og vælg den sidste fla- 
ske whiskcy. Det skulle gerne 
ende med, at du far visirkartet fra 
din nabo Dclbcrt. Tag cn tur tit 
kirkegården bag dit hus, find 
templet og brug oplysningen du 
fik fra biblioteksbogen til at åbne 
doren med ( left, abovc, right). Gå 
ned i urnerummet og kig i den 
urne, der star på den nederste 
hylde til venstre. Gå nu hjem. og 
lås bornholmeruret op. Kig godt 
på navncpiaden ug husk at save! 



DRAGONS LAIRIII 

Jakob 0. Jensen Ira Brabrand er en (tål)modig fyr. der fortjener al 
ære og respekt for at have gennemført Dragons Lair III. Vi bringer 
den fulde løsning: 



Disk 1: 

1 aop+fire 

2=fire 

3= venstre 

4=firc 

5=højrc 

6=firc 

7=vcnstre 

S=op 

9=venstre+ned 



Disk 2: 
l=fire 
2= venstre 
3= venstre 
4=op+ncd+firc 
5= huj re 
6=højre 
7=hojre 

#*ned+fire+ned 



Disk 3: 
Ufirc 
2= ve østre 
3=Gre 

■4>30p+vcnstre 
5=ned 



Disk 4: 
1 =vcnstre 
2=fire 

3=op 

4= vens tre 



Disk 5: 


Disk 6: 


Disk 7: 


1 =højrc+firc 


l=højre*op*-fire 


l=højre+op 


2=fire 


2-firc 


2=højre»lu>jre 


3=fire 


3= fire »Ti re 


3= ned* venstre 


4=venstre 


4* ned* fire 


4=ned -»højre 


'Ufirc 


5-firc 


5=fire+hojre 


6=ned+hojre 


6= vens tre 




7=op 






8=op 






9= høj re »op 






10= højre 







SUPERFROG 

Modstå fristelsen! Brug ikke disse koder! Vis du er en værdig spi Iler 
med ægte frølSr! 

Til dem, der ikke kunne lade vatr? har Mick)' K. Christensen et par 
sekscifrede argumenter, for at pille den sidste rest af sjov ud af Supcr- 
frog. 



World I.-Magic Woods 
Level 1 : 0Q000G 
Level 2: 234644 
Level 3: 447464 
Level 4: 747822 



World 2: Spooky Castlcs 

Leve! 1:392822 
Level 2: 446364 
Level 3: 98444S 
Level 4: 477444 



World 3: Fun Park 

Le«:! 1:343522 

Level 2: 882311 
Level 3: 992334 
Uvd 4:091332 



World 4: Ancient Leve! 
Level U 467464 
Level 2: 818234 
Leve! 3: 182394 
Level 4: 298383 



World 5: Icc Worid 
Leve! 1:452234 
Level 2: 984841 
Level 3: 383772 
Level 4 : 093152 



World 6: Space Level 
Level 1:387211 
Level 2: 981122 
Level 3:017632 
Level 4: 398112 



Og endelig en relevant adresse til dem, der er velsignet med et Acti- 
on Rcplay: C017CF 

Der er en spilpræmie på vej til Mickey 
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STREETFIGHTER II 

Rigi i" mange læsere har sendt os disse tips til det. 
der blev kåret til "Årets Spil" ved det sidste ECTS- 
show. 

Vil du gerne gøre dci lidt nemmere tor dig selv, 
bor du FØR du vælger din kriger sætte cursoren p3 



Blanka og langsomt skrive PAT1ENCE. Uanset 
hvilken fighter du nu vælger, kan han genoplade 
sin energi ved at trykke på 1*10. 

Spiller 1 istedet 2. kunne Jet måske være en ide 
at skrive 7 KIDS - såer det nemlig muligt at vælge 
den samme slagsbror til begge spillere' 



HISTORVLINE 1914-18 

Ole Olsen Ira Lille Skensved har tjent en spil- 
præmie ved at udtale at "hvis jeg kan gå rundt og 
have det godt med at have gennemfort spillet, så 
skal l da også!" Tak- 



I . Pulse 2. Goose 3. Sport 4. Bimbo 5. Tempo 
d. Baron 7. Bummm 8. Level 9. Toxin 10. Print 

II. Clcan 12. Xenon 13. Sign^ 14. House 15. Sigma 
16-Scven 17. Zombi 18. Mmcs 19 Blade 20. Zorro 

1. Stonc 22. Mosel 23. Ord« 24. Sodom 



CURSE 

OF ENCHANTIA 

Vi ville gerne have sendt en spil- 
præmie til indsenderen at denne 
losning, men han glemte vist at 
skrive sit navn og adresse på bre- 
vet. I '.-k aEligcvel. 

Du sutter i en tant>cka.-ldcr 
rncd benene i vejret. Råb om 
hjælp, og Ud fangevogteren kom- 
me ind og tabe noglen. Når han 
er giet tager du den og låser læn- 
kerne op. Gå hen til stenen i hoj- 



rc h|ornc, og slæden i stykker. Tag 
clipsen. Du skal nu gå helt ned i 
h-c hjornc, hvor der ligger en 
skjult mont. Tag den, og gå hen 
til doren. Brug clipsen til at dirke 
d liren op. 

Når du kommer ud skal du 
uge fiskebowlen, der står lige til 
hojre tor doren. Fortsæt mod 
venstre. Prwv at samle alle dia- 
manterne Øtt mon terne op p3 
vejen - der ligger en skjult mont 
bag boksen for enden afgangen. 

Nar du er kommet til enden, 



skal du gå ud ai doren og falde 
laaangt ned - ned til havbunden. 
Her har du brug for din fiske- 
bowle, der skal bruges som dyk- 
kermaske. Gå hen til den lille lisk 
lil hojre, og befri den. Tag mon- 
ten, der ligger ca. hvor fisken lå. 
Begynd ai gå til venstre. Efiar ai 
du har gået lidt. kommer du til et 
hul. Del er hjemsted tor en orm, 
du ocså får brug for. Gfl hen til 
Mr. risch og giv ham ormen. 
Han giver dig til gengæld ilt. 

Derefter skal du hen til skild- 
padden og de elektriske ål. Fisken 
du befriede vil komme med en 
lille musling, du med held kan 
give ril skildpadden. l it gengæld 
bliver du hjulpet forbi de elektri- 
ske ål. 

Nu skal du være beredt, hvis du 
ikke vil ende i en hajmave. Tag 
harpunen fra søgrarsset og giv den 
store fisk. hvad den fortjener, 
l-ængcrc mod venstre finder du ct 
dæksel. Brug din harpun til at lir- 
ke det op med. 

I grotten skal du gå helt hen i 
den nwjrc ende, og tage den busk, 
der gemmer sig bag en lille klip- 
pe. G3 over til den meget store 
sten i hojre ende af grotten. Find 
den lille knap ril venstre fnr ste- 
nen, og giv den er tryk. En ny 
åbning kommer til syne til ven- 
stre. 

Dcc efterfølgende grottesystem 
virker måske meget sum, men 



består ikke af andet end ? grotter, 
1 hovedindgang og 3 sma gange. 

Det forste du skal gorc er at 
samle alle 18 sten op (tre forskel- 
lige storrelser) og give dem ril 
stenhuggeren. Til gcngarld giver 
han dig ct stykke snor. Gå op til 
grotten med hullet og tag skær- 
men med dig. Gå hen til grotten 
med planken og stenen. Læg 
planken tværs over stenen, og stil 
dig på den ene ende. Kast skær- 
men over på den anden ende af 
vippen og tag den lille magnet, 
der lieger foran dine lodder. Når 
du cr noppet ned fra klippen skal 
du binde snoren ril magneten. Gå 
op i grotten med hullet i vægeen. 
Smid magneten gennem hutlet, 
og tag den lille rulle med ståltråd. 
Gå ud af grotten oe gå over på 
den anden side af klippevæggen. 
Der kan du se en lykkemon t 
glimte. Tag monten, og gå op i 

grotten med fire huller i væggene, 
Rig ind af hullerne nogle gange, 
og lag grenen. Sæt busken og gre- 
nen sammen med et noget under- 
ligt resultat. 

G3 hen til det brune monster 
og spænd ståltråden ud mellem 
de to øskner. Når monsteret går 
igennem, vil ct lille stykke kød 
til ive siddende på tråden - det skal 
du også bruge. Bland det sam- 
men med din lojerlieg gren- 
busLGå ned til brønden, og kast 
din lykkemont derned. En lille 
mand dukker op. og giver dig lov 
til at vælge mellem en kvinde, 
penge og en hjelm. Kedelige Brad 
skal vælge hjelmen. 

Gå hen til stenskredet og tag 
din nye hjelm på. Ga igennem. 

Tag din "blanding" på hovedet 
og hop op igennem bronden. Du 
bliver hejst op til toppen og er til- 
bage til landjorden, hvor et stort 
monster giver dig ct smækkys af 
den anden verden! Deretter lober 
det afsted igen. 

Gå til hojre. og tag den skjulte 
mont bag stenen. Tag også den 
bag stenen i midten i billedet. 
Fortsæt af markvejen. 

Når du kommer til bækken vil 
en sorøver dukke op, stærkt 
besluttet på at slå dig ihjel. Han 
snubler gudskelov på vejen, og du 
skal benytte lejligheden til at tage 
hans sværd og slå ham. Han vil 
forsvinde med ct lille puf, og 
efterlader en pose penge bag sig. 

Efter en mindre spadseretur 
kommer du til F ran key s Foot, 
hvor du skal kobc noget kod. Gå 
videre ind i centrum at byen, og 
gi hen til springvandet. Tag dia- 
manten og monten. Fortsæt lige- 
ud og gå hen til manden med 

tårene. Gå til venstre og ind af 
den 3bnc d- Her moder du ert 
troldmand, som skal have lidt af 
dine penge, til gengæld tor at 
trylle dig i en heft anden verden 
(pusherrype!). Når du er kommet 
til skrænten, skal du gå lorbi* 
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GRAHAM TAYLORS SOCCER CHALLENGE 

Jonathan I ovv lu Hojbjcrg vil gerne aflevere ct par nyttige tips til 
alle manager-fims: 

Start med Playcr Report og vælg de yngste spillere. Sæt dem på 
holdet, og så snart en af dine trainecs bliver 17 år, skal han sælges til 
20.000. Rekrutcr en nyspiller på. og se hvordan du tjener narsten en 
million på årsbasis. 

Under "Discipline" er det smart at væge 2 uger for et gult kort og 
5 uger for ct rodt. 

1 din "Diary" skal du bestille træning hver anden dag, og bruge det 
meste af tiden på "Outdoor Game" og "Skiils". Brug følgende Kom- 
mentarer til dine spillere, uanset hvordan de har klaret sig i de forste 
fem kampe: Congiratulatc, harsh word. exprcss disapointmcm, pra- 
ise. For Blackpools og Wrcxhams vedkommende betyder det. at de 
ikke kan tabe de næste ti kampe! 

Sorg altid tor ikke at bruge mere end 500.000 på transfermarke- 
det når der skal kobcs spillere ind. Har du en god seout vil han kun- 
ne finde en lige så god spiller, der er billigere. 

Et andet smart trick kan bruges, hvis man efter en hel sa-son med 
sit bestående hold ikke er på oprykningskurs: Bare skift klub i den 
sidste spillerunde til et af de hold, der ligger i topnpn! 



musene og videre, indtil du (In- 
der nogle orange gummihand- 
sker. Saml dem op og tortsæc ri! 
højre, indtil du kommer til en 
stor sten. Siop op lige før den, og 
skub til den, så du kan hoppe 
over til den anden side af slug- 
ten. <r 

Fortsæt mod højre indtil du 
kommer ril fire blå knapper. Tryk 
på dem og se broen folde sig ud 
foran dine fødder. Fortcst tU du 
stoder pa en robot. Skub også 
ham ud over skrænten med gum- 
mihandskerne på. 

Du kommer nu til et voldsomt 
stenskred. Vent til der er fri bane 
og løb igennem. Saml den døde 
fugl op og tag den på hovedet (! - 
Red.) Vent lidt. og du har riet et 
fugleæg. 

Fortsæt nu til du kommer til en 
slugt, hvor du ikke kan komme 
over ved egen hjælp. Kast fug- 
leægget op i luften, og du har fri 
passage. 

Den næste slugt skal forceres 
med rebet, der skal spændes fast 
og forceres med arm gang. På den 
kommende væg står der "open 
scsame". Gå hen ril den næste 
slugt op rib "open sesame" - en 
ny grotte ligger åben for dig. 

Her vil du møde en stor pape- 
gøje med en mand på skulderen. 
Gå hen og snak lidt med dem, og 
papegøjen vil trylle sig selv om uf 
cn tudse. Den forsvinder. Efter 
lidt tid befinder du dig i et skum- 
melt rum. Begiv dig hen til 
troldsmandcn icgn, og giv fiam 
flere penge. Han vil give dig et 



grisehovede til gengæld. 

Gå tilbage til springvandet og 
fortsæt mod venstre, indtil du 
møder er af byvogternc. Han 
lader dig gerne gd forbi og så...<r 

Så hvad? Kunne nogen sende 
os resten afløsningen? 



JOE & MAC CAVE- 
MAN NINJA 

Lars Rossen fra Haderslev fores- 
lår, at du skriver DOLOM1TE 
SPRINT pa highscore-lisren. 




CHAOS ENGINE 

David Arnholm burde snart have en (endnu!) en spilpræmie for sin 
flittighed - denne gang med tips til den nyeste Bitmap Brothers-klas- 
siker. 

Level- koden 

World 2, level 1 : 4SXPPDV 1 KQH4 
World 3. level h 1SCJ6Y4ZGLN3 
World 4, level 1: VQ5X60K46VBV 

Action Replay- koder 
Penge Piaver 1: C223BF 
Penge Player 2: C223E7 
Special Player 1:C25B2E 
Special Player 2: C25BA4 
Våben-niveau Player 1: C25B29 



HJÆLP! 

L'ndcr denne overskrift vil vi hver 
måned bringe n-odrab fra andre 
læsere, der sidder fast i et eller 
andet spil. Det cr så op til resten 
af jer at ile hjælpende til: 

Denne måned har Martin 
Hansen problemer i Indiana 
Jones & Last Crusade, nærmere 
bestemt ved skclcthovedorgelet. 
Han har fem noder (et E, et højt 
F, to C'er og et højt D), men der 
er seks skelethoveder. Hvordan 
skal de spilles? 

Stefan Hemmingsen fra 
Rødovre vil også gerne vide. 
hvordan han skal komme igen- 
nem bane 8 i Fireforce? 

TAK TIL BL.A... 

Ida Pharsen, Thorsø 
Jonas Heide Bogclokkcn, 
Svendborg 

Johnny Kristensen, Ubberup 
Jorn B. Hougaard, Allingåbro 
Christian S. Laustsen, Herning 
Morten Sørensen, Hellerup 



TIP OG VIND! 

Hvit du tid der inde med tips eller 
losninger til tidene populxrc spil. 
ville dei WDC godt dumt ikke at sen- 
de dem til "Seem Service". Alle. der 
fir derei tip* trykr. her i bladet, delta- 
ger nemlig i konkurrencen om mu- 
ser af nye spil. Husk derfor også ai 
■krive hvilken computer du Kar, når 
du tender dine tipi til: 
Secrct Service 
Det Nve COMpurcr 
St. Kongensgade ^2 
* * 1 Kobeoiuvn K. 
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Nyhed! Kursus i VECTOR 



MASKINKODE OG C- PÅ AMIGA 

Nu Kan du té el kursus i at programmere din 
AMIGA. Kurset giver dig færdigheder I al udnyt- 
|V re AMlGA's fantastiske muligheder Behersk 
V DMA-kanaler. COPPER. BUTTER, OVERSCAN. 
INTERRUPTS, BOBS. SPfllTES. HAM og meget mere 



Ja! 



LAV DINE EGNE PROGRAMMER 1 

^ Hvert kursus består af 12 Breve og 2 disketter 

Du får tilsendt et brev om mAneden medmindre 1 

V andflf er aftalt Bliver du i tvivl om noget l Kursus- ' 

V fortonet, får du GRATIS velledning 

I 

RISIKOFRIT - FULD RETURRET! I 

Hvis du returnerer det første brev inden ' 0 dage l 
flttar modtagelsen, udmeldes du aulomattsk o*j l 
l> tor refundere! brevets pris. Du kan melde dig ud I 

V af DaisSKolon. når du selv øn&kcr det I 

i 

i— 



YDERLIGERE INFORMATION PÅ TLF. -.45 49 IB 00 77 



Jeg vH gerne benytte mig af DataSkotens 
gode tilbud og ønsker at modtage 
brevkursus i: 



\y Mas*irtocJepn^farT*nenr9 på AMIGA Kr. 133,- pr. 

|^ C-prograrnrriertng 

Diskette med prograrrwkseriipier 
(kun vod bestilling af Kursus) 

^> C-64 maskinkode programrnenng 



kr. 133,- pr. brev 
kr. 76.- pr. disk 




Sendes 
ufrankerett 

DataSkoien 
Detalor pofloen 



kr. 98.- pr brev 



Jeg betaler mit tørste brev således: 

[> Fonjdbe(aingindsalpAaro7242344 



[> Efterkrav Belobet tertales 
ved modtagelsen sarrt 
øMoBusgebyr på kr. 30 - 



Navn: 

Adresse:. 



PostnrÆy;. 



DATASKOLEN 



Postboks 62 
-t-H-arø-H-r 

DK-2980 Kokkedal 





Tegn abonnemen 
ogVIND ialtfor 
kr. 1 4.500! 



N 



år du betaler dit helårs-abon nement 
til tiden, eller køber nyt abonnement 
deltager du måned for måned i "Det 
Nye COMputers" fantastiske præmie- 
udtrækning 11 gange om året! 

HVER MÅNED trækker vi lod om: 

* i. præmie kr. 5.000 - 

* 2. præmie kr. 1.000.- 

* 3. præmie kr. 1.000. - 

* Plus 50 eksemplarer af den popu- 
lære "Top Secret"-bog. værdi kr. 
148.50 pr. stk. 

(Kontantpræmierne udstedes som et 
gavekort til een af "Det Nye COMputers 
annoncører, efter eget valg) 

lait 53 gaver - HVER måned! 

* TEGN helårs-abonnement på "Det 
Nye COMputer", og deltag automatisk i 




præmie-udtrækningen, hvor der er 
præmier for kr. 14.500,- 

* FORNY dit helårsabonnement TIL 
TIDEN, og deltag automatisk i præmie- 
udtrækningen, hvor der er præmier for 
kr. 14,500.- 

Sådan gør du: (Nye abonnenter) 
Vil du tegne et abonnement, indsender 
du kuponen forneden. Så sender vi et 
girokort. 

Bestiller du et helårsabonnement, del- 
tager du automatisk i vores månedlige 
præmie-udtrækning, når girokortet er 
blevet betalt. 



Sådan gørdu: (nuværende abonnenter) 
Betal dit helårs-abonnement TIL TIDEN 
(dvs. ved 1. opkrævning) - og du delta- 
ger automatisk i den fantastiske ud- 
trækning. 

Som halvårsabonnent deltager du IKKE 
i præmie-udtrækningen 

Dit abonnementsnummer er dit kon- 
kurrence-nummer. Præmierne udtræk- 
kes den sidste hverdag i måneden, og 
du deltager måned for måned i "Det 
Nye COMputers" fantastiske præmie- 
udtrækning 11 gange om året! 
Vinderne får direkte besked, og navne- 
ne offentliggøres to måneder efter I 
"Det Nye COMputer". 



KUPON 

til nye 
abonnenter 

Om 



□ 

□ 



Klip denne kupon ud, udfyld og send den til: 
Audio Media A/S. St- Kongensgade 72. 1264 København K. 

JA TAK! 

Jeg vil gerne være ny abonnent 
Send venligst girokort snarest! 
Jeg har 1/2-års-abonnement i forvejen, men vil gerne 
overgå til et helårsabonnement (og deltage i Jeres 
månedlige præmie-udtrækning). 

Et helårs-abonnement koster i øjeblikket kr. 378,- 

Navn: 

Adresse; 

Postnr./By: 



Abonnementsnummer:. 



OBS! Tidligere abonnements-tilbud såsom gratis spil osv. 
bortfalder med ovenstående tilbud. 




TEKNIK 

BREVKASSE 



Af Lars Jørgen Helbo 

Formler? 

Riter mange savnløse nætter gik 
det op for mig, at jeg har et pro- 
blem. 

En al mine venner og jeg har 
lavet ct Rasic-program, som kan 
regne linier, andcrtgradspolyno' 
mier o.l. Problemel er, hvordan 
man lun indtaste en formel f.eks. 
2'x-1.2'y uden at go redet i listen. 
Findes der en INPUT-komman- 
do til formler? Hvis nej, hvordan 
gør man så? 

Et helt andet sporgsm.il er vcdr. 
scannere. Når der tales om 200, 
300 eiler 400 dpi, hvad men« 
der så med det? 
Søren Andresen 
Tjemebakken 3 i 
6510 Gram 

Du kan egentlig godt bruge den 
almindelige INPUT-komman- 
do. Som parameter skal du så 
bruge en string-variabel. På den 
måde indtastes formelen muh 
"tekst" d.v.s. cn række ascii- 
karakterer. Derefter må du så 
lade programmel analysere den- 
ne teles! tegn for tegn, og omsæt- 
te den til en rigtig formel. Her 
skal du bruge kommandoerne 
ASCogCHRS. Det er lidt kom- 
pliceret; men det er nødvendigt. 

Forkortelsen dpi star for "dots 
permen", d.v.s. punkter./tomme, 
og dermed angives scannerens 
opløsnings jo højere dpi des bed- 
re. 

A.G.A. m.m. 

Hej DNC, jeg har ct par spørgs- 
mål om AGA-chipsættct. 

Kommer der nogensinde cn 
AGA-version til A600? Bliver 
A600 udkonkurreret af Al 200? 
Bliver det muligt, at putte Kick- 
start 3.0 og AGA ned i en A600? 
Satser Commodore egentlig p3 
A600. eller bare på Al 200 og 
A4000? Kommer der ct aec-kort 
til AG00 og bliver det muligt, at 
udvide det med AGA-thipsættct? 
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Rdismus Alienherrn 
Huwlfrt>ej 8 
^800 Skive 

Du vil åbenbart meget gerne 
have AGA i A600. Jeg tror bare 
ikke på det. Jeg har hørt, at det 
muligvis kommer til A2000; 
men i så raid bliver det en 
losning, hvor stort set hele ind- 
maden skal skiftes tid. Det bety- 
der nok også, at det bliver for 
dvrt. Altså: Glem det! 

Commodore satser både på 
A600. A 1 200 og A4000; men til 
helt forskellige formål. Derfor 
vtl Al 200 heller ikke udkonkur- 
rere A600. A600 er en ren spille- 
computer, man taler om 
90'crnes C64. Al 200 er deri- 
mod 90'ernes A5G0, som kan 
bruges til meget andet end spil. 

Basic på A600 

Jeg er cn ny AmigaoOO ejer, der 
har nogle snorpmål. 

1. Hvordan kommer man ind i 
Amiga-Basic tor at programmere? 
Pi C -64 tændte man bare brod- 
kassen og startede. 

2. Bmgcr man Workbench 
2.05 eller mindre til at program- 
mere med. 1 

3. Kræves der specielle pro- 
grammer, hvad hedder de, og 
hvor kan man la dem henne: 

lak for et rigtig godt blad. 
Sønn Christensen 
Safryv<j3 
4270 Hong 

Når man vil programmere \ 
Basic, skal man bruge en inter- 
preter. Det er ct program, som 
oversætter Basic -kom mandoer- 
ne til computerens maskinsprog. 
Pa C64 lå dette program fast 

indbygget i computerens ROM- 
lager. På Amigaen skal det deri- 
mod startes fra diskette, som 
ethvert andet program. Tidligere 
lå Basic-intcrprcteren på Extras- 
disketten; men nu leverer Com- 
modore sproget ARexx tstedet 
for. Man kan dog stadig købe 
Amiga-Ba.sic, spørg din forhand- 



ler. I sa 1 fald skulle du dog over- 
veje, at købe Amos istedet. Det 
er en anden og meget bedre 
Basic- variant. Det er derimod 
ligegyldigt, hvilken Workbench 
du har. 

A1900? 

Jeg sidder her med min A500 
eller det vil sige, det gør jeg hik- 
tisk ikke, for jeg har lige solgt 
den. Sfl jeg overvejer, om jeg skal 
købe cn nv computer, og hvad 
det skal være for en. Foreløbig er 
valget faldet på Al 200. og dertil 
har jeg nogle sparqsrnål. 

1 . Kan mit gamle software køre 
på Kickstart 3.0? 

2. Virker min sampler under 
Kickstart 3.0? 

3. Er der ootteQ fremtid i 
PCMCIA-Uort? 

4. Hvor længe varer det inden 
Al 200 er forældet? 

5. H vilke fordele er der ved det 
nye AA-chipsæt? 

Miitis Groth 
Ebber up vej 64 
5631 Ebbentp 

1. Problemerne findes som sæd- 
vanlig mest ved ældre spil; men 
Commodore har lavet en liste 

med populære spil. Den viser, at 

90% af alle fuldpris-spil udgiver 
efter 1990 virker. Som regel kan 
man i-øvrigt gå ud fra, at pro- 
grammer, der korer med ECS 
også kører med AGA. 

2. Sandsynligvis ja. 

3. Ja, helt bestemt. 

4. Den første A500 kom i 
1987, sa kan du selv regne efter. 

5. Større oplosninger og flere 
farver, hvis man har den rigtige 
monitor; men husk, at den 
koster lige så meget som compu- 
teren. Derudover bliver opbyg- 
ningen af skærmbilledet (f.eks. 
vinduer) væsentligt hurtigere. 

Biiledforvandling 

Jeg læste i 1993 nr. 2 cn artikel 
om et program, der hedder 
"MorphPltis", Jeg blev mere og 



mere interesseret og tænkte på at 
købe programmet. Hvis jeg køber 
programmet, hvordan får jeg så 
billeder ind i detr 

Kan jeg fa billeder ind ved 
hjælp at et GenLock eller scan- 
ner? Og sidst men ikke mindst; 
Hvad kan et GenLock bruges til, 
andet end ac se fjernsyn? Jeg synes 
desuden, at jeres blad cr red ymer. 
og at I skriver sjove anmeldelser 
(specielt til lousy spil). 
C/isper Christensen 

Det sidste cr jeg helt enig i. Jeg 
har intet med spil at gorc; men 
jeg læser alle anmeldelser under 

35%. 

Billeder bringes ind i compu- 
teren med en scanner eller video- 
digitiscr. Den første læser et 
papirbillede, den anden et video- 
signal. I den billige ende vil 
scanneren normalt give en større 
opløsning og digitiscren bedre 
farver. 

Et Genlock-inierface er noget 
helt andet. Interfacet indsættes 
mellem computer og skærm og 
forbindes med en videokilde 
(f.eks. et kamera) og en video re - 
corder. Interfacet mixer signalet 
fra computeren og signalet fra 
videnkilden. Resultatet vises på 
skærmen og gemmes på video rc- 
corderen. Det kan f.eks. bruges 
til at indlægge tekster (tegnet 
med DPaim) i ens egne video- 
film. Men læg mærke ril, at sig- 
nalet fra videokilden aldrig kom- 
mer ind i computeren. Derfor 
kan det ikke bruges i denne sam- 
menhæng. 

Til sidst har vi et par "lbllow ups" 
til tidligere spørgsmål. 

For et par gange siden, var der 
cn der spurgte, om man kan tor- 
binde Amigaen med en Walkie 
TaJkic, Under Amiga Expo kom 
Lars Nielsen. .Mol lervangen 131, 
1800 Nyborg og fortalte, at han 
gennem længere tid har arbejdet 
med sagen med godt resultat. 
Man skal bruge ct .særligt 
modem, som koster ca. 1 200 kr. 
Interesserede kan iøvrigt fa råd ofl 
vejledning ved at henvende sig til 
Lars på nævnte adresse. 

I DNC nr. 3 spurgte Allan 
Christensen om tegneprogram- 
mer. I den forbindelse kom et 
brev Ira Kim Hansen. Akandevcj 
26, 8600 Skinderborg. Han 
anbefaler PDRAW og >PAGE 
3-0. som han selv bruger ril kon- 
struktionstegninger; men vær 
opmærksom på, at der kræves 
mindst 2 MB RAM og helst en 
harddisk. 



De anmeldte spil er venligst stillet (il rådighed al ESCape, FunWare, Interacliiislon. Euro Power Pack, Betaion og diverse engelske oq amerikanske softwarehuse. 
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CHUCK ROCK 2: 
SON OF CHUCK 

Core Design 

Set hos Funware 
(42-424058) til 379,- 

Chuck lagde sine behårede arme 
omkring Ophelia med overdreven for- 
sigtighed. Hun gengældte omfavnel- 
sen. 

.Med cn barket tommelfinger kærtegnede 
han hendes blade ryg. og ingen sagde noget i 
lang tid. De stod bare der, tæt, afmægtigt 
druknende i hinanden.", ojne. 

Da Chuck endelig åbnede munden, var 
hans stemme så blid, ar den slci ikke passede 
eil hans grove, pluskæbede ansigt. 

"Ophelia?" 

"Mmm... Hvad cr der. Chuckie!" 
"Jeg elsker dig." 

"Det ved jeg da godt, din dumme mand." 
Grove læber mod tes med fine, og to runger 
foresatte samtalen uden ord. Chuck trak 
Ophelia tirttere ind til sig og foltc sig lykkelig 
på den måde. man kun kan, hvis nuet cr sS 
stort, at man glemmer i morgen- 
Så bankede det på doren. 

F.ndnu en banken rungede i stuen, hårdere 
og hurtigere denne gang. 

Chuck slap Ophelia og gik ud og lukkede 
op. Kort efter kom han tilbage med en lille 
bylt i armene. Hans ojne lyste, læberne var 
rundet at et smil: 

"Det var storken. Os lille junior lier skal 
hedde Chuck ligesom mig." 

"Selvfølgelig. Chuckie. 

Heh ned i fars fodspor 

Nogle måneder senere blev Chuck Kock 
bortfort af Brick Jaggcr.Chuck Junior var for 
lille til at forstå hvorfor, men han savnede sin 
rar, s5 i et ubemærket ojeblik greb han en Køl- 




le og sneg sig ud i verden for at 
• redde hainkun ifort ble, med 
et enkelt har p5 hovedet og én 
' eneste tand i gutten. 
Hvis Junior havde vidst, hvad 
r dcr ventede forude, var han sik- 
Aicn blevet hjemme. 
-*^vlen det gjorde han ikke. 

Hvilket er heldigt nok for alle dem. der er 
vilde med rigtig gode platformspil. Set med en 
anmelders kyniske ojne bvder Chuck Rock 2 
ku n pi én nyskabelse i forhold til alle de andre 
hoppespil. men alle de gammelkendte ingre- 
dienser er blandet sa fermt og med sa meget 
sans for detaljen, at resultatet alligevel cr helt 
uimodståeligt. 

Overraskelsen kommer, nar du hiver ned i 
ioysiikkct. Chuck Junior dukker sig ikke. men 
klatrer i sredet op på sin babyhøje kølle og 
holder med nod og næppe balancen deroppe, 
indtil ioystikket centreres pi den anden side at 
skærmen. Den lille huicbabv ser virkelig sjov 
ud. nar han star der og svajer med vidende 
arme, og "sjov" er kodeordet i Chuck Rock Z. 
Programmorerne har halt masser af gode ide- 
er og samtidig selvdisciplin nok ril ikke at gen- 
tage sig selv igen og igen. Junior slæber sin 
kollc gennem en lang række crcmc-scrollcnde 
baner, hvor han moder en lind strøm af 
underlige fjender. Aldrig mere end 2-3 ad 
gangen, og ofte færre, men aldrig for ra. sa 
man begynder at kede sig- 

Her er skaldede mænd med levende paryk- 
ker, her er .surfere, her cr b jergbonder med sto- 
re blotterfrakker og mange andre ryper, der 
alle ser sjove ud i hovedet, nar de rorlader 
skærmen efter et slag eller fire al Juniors kølle. 
Her er også flygtende fede mænd og vinkende 
hunde, der egendig slet ikke burde dukke op 
pa skærmen, men bare gør der hele lidt mere 
underholdende. Undervejs far Junior også lov 

til at ride på underlige dyr. for eksempel en 
uhyggeligt hurtig struds, en bjergged og en 
skildpadde. De obligatoriske store uhyrer, der 
selvfølgelig dukker op med jævne mellem- 
rum, er originalt udtænkr. og to bonus baner 

Eresser afvekslingen endnu hojcre op end 
ojt. 




En slurk fra flasken l 

Junior skal alt i« 
begynde helt forfra, 
når han har mistet 
sine tre livher er. 
hverken koder & 
eller kredit. Til é 
gengæld er der tr 
sværhedsgrader, < 
til gengæld bli- . 
ver Junior ikke 
sat én pixel tilba- 
ge, nar han skal I 
have næste klon) 
op på skærmen, 

Banerne er h 
"let", "normai" oe svær . og mon 3 
sirene kan ikke holde til mere, bare for- 
di du sætter sværhedsgraden Op. Til gengæld 
kan Junior holde til mindre. 

Svage sjæle kan spille med en helt fuld ener- 
gisurtetlaske, mens de mest seje (og dumdris- 
tige) ma nøjes med en tredjedel. 

Hvad du end vælger, er der maascr af udfor- 
dring, masser af afveksling og ct minimum af 
frustrationogsd pa trods al de manglende 
koder. Et ellei andet ved Chuck Rock 2 vil 
lime dig til skærmen, med mindre du er helt 
pixel frigid. Jeg tror. det er det, de kalder kva- 
ta» Jakob 
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Ingen kan mod»to Junior, n6r han Trækker jin Volte ind 
po akawmenhon er bare fo* »od og far flydende ani- 
meret. Derf somme gælder langt de Helte andre med- 
virkende i Chuck Rock 2, og til tonerne af glade, rolige 
melodier og stærke dedsvræl kommer der ngrrigr gong 
\ kallen. Junior ef nem ol styre, og bonerne er mange, 
ikke For bnge, afvekslende og velgennomlsnlde. Pro- 
grammorerne of de* her plahormspil hor haft mosser al 
mentalt overskud og masser af ha h'l at linpudse deres 

kode og ideer. Eller ogid er de bare forbardet dygtige 

Begge dele er el hi) værd 
Grafik 92% 
lyd 91% 
Gomeplay 93% 



AMIGA 1 200 
Chuck Rock Junior slår nojogKg lige så smukt igennem 
her lom po en itanaard-amiga 
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HUMAN RACETHE 
JURASSIC LEVELS 

Mi rage 

Der var engang en anmelder, der kæm- 
pede en lang oc frustrerende kamp 
mod den første linje i en anmeldelse. 
Han hed jakob. og linjen havde næsten vun- 
det. Dinosaurussen på a-sken med "Human 
RaceThe jurassic Levels" kiggede spottende 
op på ham fra sit umage leje på det ekstra drev. 
og disketterne med de 80 nye Humans-baner 
kradsede et ubehjælpsomt billede af deja vu i 
hans tanker. 

Så bankede det på døren. 
"Kom ind, * sukkede anmelderen præcis så 
højt, at det kunne høres ude på gangen. 

Lemming Povlsen humpede indenfor, smi- 
lende. 

Anmelderen lukkede vinduet, så den kend- 
te sportslcmming ikke skulle ti gode ideer, og 
så hk han selv én. 

"Lemming, " sagde han, "i sidste nummer 
var det et menneske, der anmeldte Lemmings 
2. Hvorfor ikke lade en lemming anmelde ae 

her nye H umans-baner?" 

"Ja, hvorfor ikke, " svarede Lemming og 
lagde sin fodbold frasig. Han stillede krykken 
op ad monitoren, før Jakob hjalp ham ned på 
kontorstolen med den lose rygstøtte. Så 
begyndte lemmingen at skrive: 

De ekstra Humans-bancr spilles på præcis 
samme måde som de originale, og der cr tusy- 
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nebdende ikke ændret er punktum i koden. 
Hulemændene manøvreres rundt en ad gan- 
gen i er landskab fyldt med stiger, huller og 
platforme. De kan stille sig oven på hinanden 
for at nå (Jerne afsatser, finde reb og fire sig op 
og ned, springe stangspring med spyd. dræbe 
dinosaurusser og andre hulemænd med de 
samme spyd og brænde buske af, hvis de fin- 
der en fakkel. De kan også køre på ethjuledc 
cykler. Faktisk opforer de sig næsren som rig- 
tige sportslcmmingcrdc begår bare ikke selv- 
mord hele tiden. Hvis hulemændene nar deres 
mål. før tiden er gåcr eller de allesammen er 
døde, rar de koden til næste bane. 

Der sikkert er kedelig. 

Hulemændene går nemlig ikke én eneste 
meter pvå egen hånd. Hvert eneste skridt skal 

gennem joys tikket, og der er meget langt fra 
ide til handling, når man beslutter sig for ar 
bygge en menneskestige i den anden ende af 
banen. Forst den ene hulemand, så den anden 
hulemand, så den iredjeogden fjerde... 

Nu har jeg spillet en del fodbold, og det vil- 
le svare ril at man afholdt en landskamp, hvor 
kun én spiller måtte bevæge sig ad gangen. 
Sådan en regel har jeg aldrig hørt om for, og 
jeg tror godt, jeg kan gætte hvorfor. 

Problemer var der i det originale Humans- 
spil, men her cr banerne langt mere omfatten- 
de fra starten, så det kræver rrvgteligt meget 
arbejde ar gennemføre demog forholdsvis lidt 
omtanke. Når tidsbegrænsningen på 10 
minutter cr stram, og banen s&mridig cr sim- 
pel, er der nogcr galt. 

I den originale Humans var systemet nyt og 
stadig lidt spændende, men nu synes jeg bare. 
at det er træls. Især fordi Mirage ikke har ret- 
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Grafikken er en imole ensrormtg, eftersom spil 
omfang er ret begr»net AJle piloterne ligner hinan- 
den og er ret kedelige at kigge p6, mon der er dog el 

pesnl kok over bl. o. de forskellige reiourcer 

Lyden er en »lags blod space-tKnno og or par fo blip). 
Exodui hunger ikke »ommen, er kedeligt og •avrigl 
ikka yard ol bruge more spalteplads pd . 



Grofik. 7i% 

m 69% 

GoropJoy, 39% 



AMtGA 1200 

Desværre. Del virker upåklageligt. 

tet cn eneste af de lejl, de burde have rettet. 
Styresystem er. er stadig for rodet med for man- 
ge taster, hulemændene har stadig ikke fået 
tatoveret numre på maverne, og spillet loader 
stadig med en parodisk skærmstammen, der 
varer i over 5 minutter og ikke kan springes 
over. Humans var sjovt i starten, men jeg blev 
hurtigt mæt. og de her baner er alt for meget 
mere af det samme: arbejde, arbejde, arbejde 
og kun en lille smule mental udfordring. 
Jakob lagde en spinkel hånd på Lemmings 

skulder. 

"Tak. nu crdet vist nok. Christian sagde, at 
den her anmeldelse ikke skulle være alt for 
lang, og nu er den allerede lidt for lang, lem- 
ming." 

En kort pause, så anmelderens stemme 
igen: 

"Og du har ikke noget imod. at jeg sætter 
mit eget navn under din tekst, vel? Det er jo 
mig, der skal KOK kassen, Lemming." 

Jakob 
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Grafikken er klar. For der meste fiol og stilren, men der 
er ikke tegnet rnang* nye pixel* tiden den første 
Hurnansilcke engang en ny litelilaenn Musikken og 
lydeffekterne er udmærkede, men ikke imponerende, 
sjovt nok præcis som i originalen 
De nye boner er nye, men heller ikke mere. Blev du 
træl af Humans, for du nåede igennem, skal du abso- 
lut holde dig fra dem, for olie de t»ng, du Wev irriteret 
over, er her Modig, og de hor toger vennerne med 
Hor du derimod lyst til mere, skal du købe banerne 
som datadiskerte Og vil du lasre hulemanden« at 
kende, bor du starte vod begyndelsen; Humor«. 



Grafik 89% 
Lyd 78% 
Gameplay 38% 
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SUPERFROG 

Team 17 

Set hos Interactivision 
(86-802700) til 389,- 





Amiga: Suferjrvg er fyldt med g/a/fe baggrunde, gemte bonuser og lynhurtige frabop. 



^-T-tRALLAAALLAAALLAAALAAA 

I (Prinsen og prinsessen er glade i sko- 
JL ven. mens seks små blomster star og 
danser til Greenslccves) HUMPF! {heksen 
studerer misundelig de to elskende i sin kry- 
stalkugle, og beslutter sig for at gøre noget.) 
AAAAAARGGGH! (træet, der må afbøde 
den første fireball forbereder sig pa møde sine 
rødder). ZZAAPPP! (den næsre forbandelse 
bliver sendt afsted mod prinsen, der noget for- 
virret dukker ud af trækronen. Han kan intet 
gøre og...) KVÆK, KVÆK. 

Jeg synes generelt at frøer i spilbranchen har 
gået rundt i alt for små sko hvilket vel egent- 
lig er ret utroligt, når maji tænker på de svøm- 
mcpladcr. de cr udstyrede med. Men r\x, nej, 
ikke vores grønne, slimede ven, der ved nær- 
mere eftersyn viser sig ac varrc lidi af et bolle- 
fro. For efter al have sat sig ned i nærheden af 
Sorgernes Flod, fuldstændig forladt af karre- 
sten ( der ved nærmere overvejelse lod s ig koste 
med af heksen), sker der pludselig noget. En 
afskyelig sodavand dukker op, og da vores ven 
alligevel ikke har noget at leve for, beslutter 
han sig for at knappe den op og hælde den 
ned. Og pludselig cr alle eksistentielle overve- 
jelser borte. Her navdc han gået og overvejet, 
om han var ec fuglefrø, et blomsterfro eller 
måske snarrere en chokoladefrø. Ingen af 
delene: han er en Superfrø, og nu skal han nok 
redde sin elskede, og blive prins igen. Egenilig 
ikke fordi han elsker sin elskedebare fordi han 
ved at froer uden prinsesser til at kysse dem 
bliver ved med at være froerog hvem vil være 
fro? 

Om mon forstår et kvæk 

Så cr spørgsmåler; hvad indebærer det helt 
præcis at være Superfrog: 

For det tørste bcryder det. at man bliver 



udstyret med frølår. der ville fa en sulren 
franskmænd til at snakke engelsk bare for at fa 
en bid. Vores Superfrø har en helt fantastisk 
springkræft, og når først han er lettet, kan en 
lille rød pvnteklud, der kækt cr bundet 
omkring halsen, bruges til at navigere med. 

Og der bliver brug for bade gode lårmusk- 
ler og pyntekluden. Fem levels venter, hvert 
med deres tema og hver med fire levels. Det er 
des gode gamle platformspil som Team 17 har 
fundet frem og støvet afog alle de kendte 
ingredienser er med. For at Komme igennem 
en bane skal Superfrog finde ec vistantal møn- 
ter og skynde sig mod udgangen. For det er 
ikke nemt at vzrc en lille frø i en stor brutaJ 
verden, hvor der lurer farer om hvert et hjør- 
ne. 

Gudskelov kan vores Superfrog klare at bli- 
ve ramt fire gange af de omvandrende mon- 
stre, før han mister et af sine liv. Hvis det der- 
imod lykkes ham at finde sin ven Blop (et nor- 
malt navn for frøers venner!), har han pludse- 
lig et levende våben. Blop kan nemlig kastes i 
alle retninger, og kan dermed uskadeliggøre 
de fjender, der ikke dør af bare at blive hoppet 

på. 

At Supcr-frosken vil til tops bliver under- 
srreget, når han først får vinger. Faktisk cr der 
ikke meget mere end et par tjer, han binder til 
sine arme, men tiet fungerer godt nok, så læn- 
ge han bare skal holde sig i luften. Superfrog 
kan meget vel være den mest mobile sprite 
nogensinde i et computerspil. 

En lille bredmundet frø... 

Super-frøen nøjes nemlig ikke med at hop- 
pe. Når han løber er det med et frækt glimt i 
øjet, tungen lige i munden ug cn kolosal fart- 
man tror faktisk ikke på, at skærmen "kun" 
bevæger sig med 50 Hz, der cr det optimale en 



Amiga kan Idare. I starten gør det ham svær ac 
Styre, men hurtigt løber og springer man 
rundt mellem de mange platforme, der er 
godt designet, eodt uducnki og godt udstyret 
med masser af bon usser og hemmelige rum. 

Når det engang er lykkedes at komme igen- 
nem en bane med et overskud af tid og guld- 
mønter, kommer muligheden for at sætte 
(næsten) det hele på spil. I en drilagtig enar- 
met ryveknægt kan man nemlig gamble de 
point væk, som man ellers stod til at ti som 
bonus. Men endet de tre drilagtige hjul på den 
rigtige måde. er der mulighed for at vinde 
endnu større pointsummer, ckstraliv eller i 
bedste faldleveJkoder. Vær forberedt på at 
frøer ikke har meget held. og at der kan gå 
mange spil. før man får den befriende kode, 
der betyder, at man aldrig behøver at spille 
den pågældende bane igen. 

Så enkel og så underholdende er opskriften 
til et virkelig underholdende platformspil, der 
næsten klæder et hvilket som helst plat- 
formspil af til skindet. Helt sikkert er det i 
hvert fald, at Zool nærmest er en kalveknæet 
myre. og at Doodlebug virkelig er en mel- 
lemting mellem cn krussedulle og cn bug. 
Mod den slags insekter kan frøeT i hvert faid 
sagtens kiarc sig, og Superfrog er en frø med 
slim på brysrer. Udover at Superfrog bør blive 
det helt srore hit på en lang række Amigaer, er 
det nok også svært at undgå, at vores langbe- 
nede ven bliver et sexsymbol blandt frøerKaj 
skal nok ikke regne med at få besøg af Andrea 
foreløbigt, og Kermit slipper endelig for Miss 

Christian 




Amiga: Den tiltid glade Superfro tager sig et kig 
ud over bi ndskabettil hajre og venstre er der 
Jjender. 



MMGA 1 



I mk BdoMrt 13/ 2.0 
Tre disketter. Den forvte med den ijoveste intro nogen- 
sinde på en Amiga-slcsrm: designet af Eric Schwartz, 
farvefyldr og med virkelig gode samples- De to næste: 
Troppet rnea utrolig glidende grofik, el nyl soundtrack 
for hver eneste level, masser at mons tre, perfekt sty- 
ring, bonujier en mosso, den mest nuttede sprite 
nogensinde, menter, esbW, pærer bananer, enarme- 
de tyveknægte og meget, meget mera. 

Erkend det: du klin ikte leve uden Kob din fro idog. 
Om ikke for ondet, så bone for den lille bonusbane 
ved navn Project F 
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AMIGA I 200 

Superfrog »ringer hen over skærmen nejogrig som 
på en standordcompufermen på et eller andet rids- 
punkt i fremtiden kommer en s«ritg AGA-fro. 
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ULTIMA VII PART 2 
SERPENT ISLE 

Origin/EOA 

Set hos ESCape (31-396366) 




seJvoni det ikke just cr nemt Når du endelig 
finder din magibog, har du et komplet "Den 
Lille Magiker -sær. 



Esle er cr af dc bedste rollespil jeg 
pro ver men mesr fordi der har så 



Ultim a-sagaen (computerverdenens svar 
på Dollars) har efterhånden køn i 13 
5r. og i sidste afsnit af Den Uendelige 
Historie {første del af Ulrima VII) forpurrede 
du den ineerdimensioncllc ærkeskurk. The 
Guardians invasionsplan for fantasiriget Bri- 
tannia (det er faktisk det, han hævner i Uliima 
Underworld 2). Samtidig jog du hans værste 
kumpan, Batlin, pa flugt, og det viser sig at 
niddingen cr rejst til en hidtil ukendt 8 kaldet 
The Serpent Isle. Som i de syv foregacnJc 
Ulrima-spil. cr det dig. der skaJ belemres med 
at rage andres kasranicr ud af den ild. der 
oftest bliver til en storre skovbrand. Derfor 
sender din gode ven, kong Lord British, dig 
og dir trofaste rolge afsted for at undersoge 
sagen. 

Slange Øen viser sig at vx re beboet af tidli- 
gere flygtninge fra Britannia. Efterhånden fin- 
der du ud af, ar din komme er blevet forudsagt 
af den store Xenka, og der er er spået at du skal 
redde oen fra undergang. Man plages nemlig 
af krigeriske gobliner. mysriske stormvejr og 
sidst, men ikke mindst, af The Guardian og 
hans rakkerpakder ved de bare ikke endnu. 
Det viser sig også, ac ■ tidligere var beboet af 
nogle slancelignende væsecr (deraf navnet), 
men dc cr forsvundet og har kun efterladt en 
håndfuld romme "uriner". 

Den første opgave består i at finde venner- 
ne, da det første I oplever pa oen, cr det myst i- 
ske stormvejr, som releporterer dem og alt 
jeres gode udstyr ind. de superseje +4000 
Magit Broad-Swords m. opladelige batterier 
og barskab, væk! 

Verden er lille, not? 

Serpent Isle Foregår i en enorm ver- 
den, der er både kompleks og rea- 
listisk. Vi taler dog ikke om 
Virtual Realiry, mco mindre 
du normalt render rundt ogj 
ser dig selv skrår fra oven," 
men om en 




goremSl, bor i hyggeligt indrettede huse og 
nar familie, venner oe f]endcr. Du kan å^bnc 
skuffer, skabe, dirke kister og låse op, ga på 
jagt og sove under åben him- 
mel eller spise og overnatte pi 
kro. De mange nusc og byg- 
ninger i landet er Ja, der er 
næsten ingen grænser for ar 
udfolde sig, og det hele styres 
ved hjælp af musenuden iko- 
ner. 

Bio. bio. bl.a. bi.a.... 

Samtale, der er det aJiover- 
skyg£cndc element i Serpent 
Isle, og stort set alle cr villige 
til at tale med dig faktisk hæl- 
der de fleste flere kubikmeter 
vand ud af orerne. for dc kan 
tale om alt lige fra vejret over 
hverdagens problemer ril 
Hver, universet og alt det der. 
Det korte af det lange er, at du 
har mulighed for at vikle dig 
ind i et mastodontisk spind at 
kærlighedsint riger, slægtsfej- 
der o.m.a. Nogle vil have dig 
til at løbe små ærinder for 
dem. mens andre bare vil have 
en at snakke med. 

Slangeører, ugktænder og 
hiéSm 

Selvfølgelig er der en fanta- 
sirig samling trylleformularer 
med, for hvad cr et rollespil 
uden hokus-pokus? Det er 
dog på en noget alternativ 
made, man laver kogleri, 
for hver formular 
. skal netn- 

fV* lig mikses sammen af for- 
g skellige eksotiske mgrcdi- 
t enser som f.eks. natskyg- 
I gc, edderkoppespind eller 
I alruncrod. De flesre af 
■ bestanddelene kan man 
B kobe hos enhver velassor- 
I teret magiker, men man 
I kan ofte selv lave eller fin- 
D de dem. 



Serpen 
endnu h« 

massivr plot. mange "sub~-plots og en masse 
vedkommende personer. Hvis man ikke er så 
meget til tekst (som der ma være adskillige 
megabytes af) og mangel på action, er dette 
nok et dårligt valg, men alt i ah er her dog et 
SOLIDT rollespil med underholdning til 
lang, lang tid fremover, sa det fortjener allige- 
vel et lille hit. 

Søren 




PC: En tur i kirke. UMmn 7, 2 udmærker sig veif al vtere et helt 




PC: Selv en heil kiiu blit'e træt. Stiv en Soreti... 
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PO Der er også mange flotte siil/shots i l'llima 7ber er del re/veste Lord British' slot. 



Das v» arm or der Ikke so sior en teknisk udvi kling 
fra førvs del la spillet kan kald« en resolution. 
Grafikken er dog itadigvak temmelig deloljerig og 
Hot. »elvom den scroll«' noget hakkende. Musikstyk- 
kerne er atmotfænike, men 

Den komplekse Urhmo-voraen hor deiværre en bog- 
mtJb: Hailighoden ef nemlig olfo op omega, og en 
stør 386'er er minimum, mod mindre o\i vil do af 
kedsomhed i vonWidooog mon må heller ikke glem- 
me dehold nu fost FEMOGTYVEMILUONER bytes 
skol den have, plu» yderligere i mb hl sovogames- 
værogo' og skyl 
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DESERT 
STRIKE 

Electronic 
Arts 

Set hos Interactivision 
(86-802700) til 419,- 

Dc fleste af jer husker sikken Golfkri- 
gen. En lille rask eftermiddags begi- 
venhed hvor Saddam fik bank, USA 
romt dc gamle våhenlacrcr. og retfærdigheden 
sejrede. Eller var del blot endnu et eksempel 
pi: rCapiralismk stormagr spiller med våben- 
arsenalet, for at sikre egne interesser (læs olie). 
Ni, det skal vi ikke argore her. nope, vi skal 
derimod se på, hvordan man kan tjene penge 
på småslag i Mellemosten, ag det er lige net- 
op, hvad Electronic Ans har forsogi her. De- 
sert Strike handler, som i sikken allerede har 
regnet ud efter den indledende jimørre, om 
gollkrigen, Men frygt ikke rlrcbutton-peo-ple 
dette cr ikke et strategispil, du far ikke lagt 
Norman Schwanskoprrs tunge bvrde over pa 
dine skuldre. NJix, du far i stedet lurno jelscn at 
at side bag missilai trækkeren i en af USA's 
rasejesie helikopteren Frygt doe ej heller arca- 
dc-ocoplc, for dette cr heller ikke nogen flysi- 
mulator, men et 3d-isomerric-shoot'em up (se 
billedet, forklaring følger ikke). 

Kiil 

Altså, du er den absolut bedste helikopter- 
pilot i USA. med dc absolut mest dvrc Ray- 
Bans. og den absolut mest veldrejede body- 




Atnigri: hi oversigtskortet pir man en god for- 
nemmelse af sine unit, forsyninger og landings- 
pladser. 



Amigit: Helikopteren panorerer over kampplad- 
sen, og er klar til at hesvaiv etJwerr angreb fra 
fodfotk, tanks eiier kanoner. 




MURMMflflR, I SEE THflT ALL THE MISSILE LRUNCHERS 
RRE NOT IN PLRCE FOR THE RTTflCK. 



Ainiga; Den onde diktator, der pa alle mader lydt 

builderrov i et par Irvis (iVtarit!rcd.). Du skal 
"rvde op" i ct lille olieland, der er Mcvct inva- 
deret ar et stonc olieland, som regeres af en gal 
diktator (vi nævner ingen navne, og det ger 
Electronic Arts iøvrigt heller ikke). For at smi- 
de de fremmede tropper ud af landet og gen- 
oprette freden, skal du gennemforc en række 
missioner, det igen består af cn række dclmis- 
sioner. Inden hver mission bliver du briefet 
ombord på den battlccruiscr, der er din hjem- 
base. Desværre, eller mærkeligt nok. kan man 
ikke tanke brændstof, eller fylde missiler på 
helikopteren fra denne battlecruiser. Maske 
sejlede de hjemmefra uden? "Vo pilots, nu må 
i sgu spare på benzinen, for vi skal helt til USA 
tor at hente mere". Nej ammo og fuel skal fin- 
des pa Ilendens territorium, så flyveturen skal 
planlægges grundigt, ellers kunne man ende 
med al raldc ned i det lokale sandkageb-ageri, 
og alle ved, at fængsler i. Mellemosten ikke 
ligefrem er kendt for deres luksuriositet. 

Des fro/ 

Til alt held cr din helikopter udstyret med 
et overskueligt områdekort, hvor alle interes- 
sante ting er indtegnet, så det er let at til rette- 
U'gge sin rundtur i orkenland. Fjendtlige 
vabenanlæe cr naturligvis også placeret på 
kortet, hvilket cr cn stor fordel, desværre for- 
svinder nogle af disse optegnelser, efterhånden 
som man progresserer i spillet. Allerede under 
anden mission er det f.cks. cn kæmpe overra- 
skelse, hvor de irriterende luft- c i l- jord missiler 
cr opstillet, lige pludselig er dc der bare, og så 
er gode råd. hellere hurtige triggcr-fingre, 
dyre. Dette kræver cn forsigtig fremgangsmå- 
de (læs: at man flyver langsomt), hvilket igen 
knever meget brændstof, og resultatet bliver 
defbr ofte en helikopter for nedadgående. Til 
gen&dd cr din hcli udstyret med hele tre for- 
skellig ammunitionstyper, waouv, jeg troede, 
at USA's grej i Golfkrigen var noger af der 
mest avancerede digitale sehicsc. der nogen- 
sinde var set. 

Terminate 

Ok, ok, jeg indrommer, at Dc>.crt Strike 
hclikopctcrcn cr rimelig kvalificeret lil ai dri- 
ve havuc, jeg cr fuldkommen ravende vild 
med Hel I lire-missilerne, men hvad I... nytter 
det, når man kun har NI. 

Desert Strike lægger ganske forfærdenlig 
meget op til, at man skal være sej. Så lad os 
dog for pokker være det. Jeg vil være all 



fer som en vis Sadeitiw... 



mighty. Jeg vil havde 99 Hclllire-mistler, 
atomgenerator, powernukes .... Spee til side, 
selvom man ikke ligefrem har 99 Hellfire's. så 
er Desert Strike cecntlig et ganske fornøjeligt 
spil. det er bare ikke et af den slags, man piller 
ned fra hylden med jævne mellemrum 5 år 
frem i tiden, eller et man spiller I 4 dage i træk 
uden at hente smoger. Mere Strike, mindre 
Desert næste gang, thank you. 

"Fellow Americans. Wc Ve gonna win" 

Bush. 

Marit 



MHUGA 



Lyden er fokti sk ikke heil dum, del vil lige, de wtiple- 
de eksplosioner etc. er ikke heft dumme. Prev engang 
al koble Amigoen Hl stereo'?", og så bare volumen i 
bund. Til gengæld er introen ledsaget, af en af de mest 
platte hip hop-danee plagiater jeg nogensinde har 
heri. Nar programonorne endelig putter doncetrocks i 
deres spiÉ, i stedet For de ordinære kedelige semi digi- 
ogrige melodier der plejer at pryde spillende, så gor 
del dog For pokker ordentligt. Her kan Electronic Arts 
virkelig lære noget af Bitmop Brothers nye Chaos Engi- 
ne, om ikke andel så lob spille! bore for al få de med- 
følgende ravctracks Nå tilbage lil Deserl 5lrike. Gra- 
fikken er anvendelig, den fungerer, men den er ikke 
nogel ot robe hurrofor. Desert Sinke er da meget sjov) 
at spille; men ieg har altså provet del, der var sjovere 
That's il. And tWs thai. 
Grafik: 70% 
Lyd:80% 
Gomeploy 7/1% 



VETOBOX 

Marit, hvorfor? Hvordan kunne du? Hvad er der golf 
med der? 

Kunne du ikke se. at Desert Strike er det mest under- 
holdende ocltonspil. EA hor lovet i mange, mange 
mb"eder? Forstod du iVlic. at dot netop forsage- at 
være strotegisfe. at der er ånde* i livet end action, 
smoger og alt sådan noget? Forstar du ikke at de 
fire campoins er spasndende, at udfordringen er 
perfekt, at der er mosser af atmosfære og at en 
genial paiiwordfunfction giver spillet den helt rigti- 

ge sværhedsgrad? Glemie du ikke af fciælle 

andenpilotens fortrinligheder og den perfekte præs* 
entation? Skulle det ikke hove været 88% og el hit 
is»odet? 

Kan du virkelig bedre lide Lucky Strike end Desert 
Strike? 
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ARABIAN NIGHTS 

Krisalis 

Hvis du af cn eller anden grund hedder 
Sinbad Jnr. og arbejder som gartner 
for en lilsynenladcndc flink kalif, er 
der en overraskelse på vej. Hvis du samtidig er 
blevet forelsket i en lille figenblomsr ved navn 
Laila og hver dag brug timer på at stirre op på 
hendes balkon ah imens ukrudtet skyder op 
mellem ræerne på dig. er det godt nok noget 
af et tilfælde. 

For i sa" fald er du med i det nyeste plai- 
formspil fra Krisalis og det er i grunden ikke 
der værste, man kan være ude tor. 

Naturligvis kan du ikke fa Lailadertil manp- 
ier der simpelthen de nedvendige nuller bag 
pi saldoen, og sultanen er cn mand, der ikke 
bryder sig om nuller som dig. 

Næh, man skulle være troldmandsom den 
onde Vizier, der også synes at Laila er et smæk- 
kert siv i Nilen. Og s3 falder han naturligvis 
den nemme losning: at tilkalde cn dæmon fra 
de nederste områder af Underverden, B den 
til at hente Laila, rvingc hende til at gifte sig 
med ham og så iovrigt på et eller andet tids- 
punkt give kaliffen et lille skub ud over kan- 
ten på et minaret. Indtil videre er planen 
strandet et sted mellem punkt to og tre -i 
hvert fald svæver Laila i disse sekunder over et 
sted i Mellemosten til stor moro for alle pa 
landjorden, der bare har en kraftig kikken. 
Du, derimod, har ikke andet end kolde tarng- 
sclsmurc at kigge på", tor som det gamle ord- 
sprog siger: Når der er problemer, skyder alle 
skylden på den unge gartner. 




Amiga: Grafikhen virker lidt primitiv, men den 
er effekt hf. Her taler Sinbad med en gammel 
kvinde, Jer bar lovet at strikke hatti et flyvende 
tappe. 



Sinbad cr cn ambitios fyr med et stort tand- 
pastasmil, og skulle der ikke være nok, har han 
et lille sværd, der kan bruges til al beskære for- 
skellige fjender med. 

Men ikke alle Sinbad moder på sin færd er 
falske rakirer og besværlige beduinerrundt 
omkring i platformlandskabet er der masser af 
venner, der bare skal have et lille skub for at 
komme videre med deres tilværelserog til 
gengæld giver de dig et fodfast spark i den rig- 
lige retning. På forste hane moder Sinbad 
feks. en stakkels fange, der foler sig lidt 
ophængt i sine arme. Men desværre mangler 
det rorloscndc håndtag, der kan bcfric den 
arme mand. så Sinbad må ct andet sted kobc 
en cobra fra cn slanectæmmerog den cobra 
kan passende eore der ud for håndtag. Til 
gengæld rar Sinbad et sæt dirke, der kan abne 
et par dorc og lade ham hoppe videre. 



Sinbod som Almvliman 

Det er nu ikke så svært at slippe udi cellen 
ligger nemlig en nogle, og ah hvad vores lille 
heft behøver at gore er at bukke sig elter den, 
og sa ellers hoppe ud. Nu skal prinsessen red- 
des! Sinbad skal derfor hoppe sig igennem ct 
typisk platformumvers med elevatorer, skjulte 
rum, ting at samle op ogen masse irapper. der 
skal klatres op og ned af. 



WAYNE GRETZKY 
HOCKEY 3 

Bethesda 
Softworks 

Set hos Interactivlslon 
(8G-SO270O) til 589, 

SVEN: Vi bvder velkommen til Hørsholm 
skøjtehal, li vor kvældens ishockey-kamp 
scår mellem Kings og Capitab. Kings har 
jo den legendariske Wayne Grctzky i deres 
stald, manden der har lagr navn til adskillige 
computerspil, men Capitals skal nu nok vise 
sig at være en værdig modstander i aften, eller 
hvad Jokum '. 
JOKUM: Dci tror jeg bestemt, og der cr jo 



for, får får får? 

Der er mange forskellige platformbaner, og 
selvom der altså er små puz/lcs. der skal løses, 
er der sjældent så mange brikker i dem. at 
man ikke kan gætte, hvordan tingene hænger 
sammen. Til gengæld. også\ som cn kærkom- 
men afveksling, skal Sinbad til tider op og fly- 
ve på et indregistreret tæppe af den flyvske 
slags, og det er der rakrisk kommet et sjovt lil- 



også mange, livlige tilskuere her i den pæne 
VGA-skøjtehal. Her fra hallens tag kan vi se 
det hele i fugleperspektiv, men lad os klatre 
ned i den varme kommentatorboks, hvor vi 
kan fil cc mere realistisk syn på ringene. 

/ kommentotorboksen 

SVEN: Spillerne myldrer nu ind på banen - 
S på hvert hold plus målmand, og kampen 
skal til at begynde - dommeren cr klar til ar 
smide puc... 

JOKUM: OG DER ER SCORET ! Lam- 
perne lyser, hornet luder og publikum jubler. 
Virkelig hurtigt af Caprials - i kampens aller- 
første minut. Her er ingen ko på isen, 

SVEN: Puha! Gtttzky har endnu ikke Set 
en skøjte til isen. Ok. dommeren cr klar 
igen... Kampen er i gang. 

JOKUM: Det er nogle flotte spilninger. 
han laver. 

SVEN: Ja, søreme så. Heldigvis skal han 
ikke tænke på at si^ic så præcist mod målet, 
når han skyder, det klarer den selv - SE hvor- 



Ic shoot-cm-up ud al. Sinbad bliver nemlig 
angrebet af fakirer fra luftballoner, oe far der 
med ei beklagende ""Mææa-aræarh!" bliver 
slynget efter Sinbad Ira katapuher på jorden. 
Så afgjort et hojdepunkt. 

Sinbad er afvekslende, men det må man eil 
gengæld også kræve fra det. For der er ingen 
save-funktion, ingen password-funktion og 
ingen continues. Sinbad kan rammes hrc gan- 
ge, for han mister ct af sine tre liv, og det sker 
niegei nemt for den periode, der klassisk er 
lige efter man ei blevet ramt, og hvor man er 
usårlig, er meget kort. Forbered dig på ct 
miste et heJt Itv, hvis et monster rammer dig. 
ou du styrter ned i et hul med pigge. Etter- 
handen som man har p rover dem lidt bliver 
banerne betydeligt nemmere, og man kan 
nemt kæmpe sig frem til den bane, hvor man 
dødesidst. Men det tager laang tid. ogen pas- 
sword-feature ville virkelig være Turkish 
Dclight. Ellers er der ikke så meget at sige om 
Arabian Nights andet end ar deicr et af de sjo- 
vere platformspil, vi har spiHet. Det er ikke 
teknisk perfekt, ej heller noget s-Trligt, men 
det er afvekslende, handler ikke kun om ar 
hoppe rundt, og er ikke så irriterende, at man 
bar lyst til at spille det med turbjn på. Men 
Supcrfroger nu bedre. 

Christian 




PC Her valger traneren de enkelte spillere uei. 
Wayne Gretzlry III er i lige sJ Jrøj grad som for- 
gangerne en skan blanding af strategi og sports- 



action. 

dan de kæmper om pucken, 

SVEN: Der cr heldigt for nybegy... UHA! 
UHA! Grov tackling der. af Greztky. jeg rror 
han brugte sin stav lidt vel ivrigt... de begyn- 
der rent faktisk at slås. 

JOKUM: Grumme sager, og publikum jub- 
ler, naen dommeren griber ind... og det et to 
minutter i srraiboksen ril hver. Det lader til at 



M.WGA Q 



1* ttfaMU/U 

Sinbad er en fin II Ile fyr, der er pasnt animeret og skæg 

(H kloge pa. men af grahkkon et af lemmelig blander 

karakter, og formår ikke at v«ye rigtig overbevisende 

Helt katastrofal er den nu ikke. 

Det somme kan mod lidt god vilje siges om lyden, der 
skifter fra bane til boneaen kunne nu godt nolde lig 
lidt mere til 1001 ■nati-eventyT*temoet. 
Men selve spillet er faktisk ganske skægt og afvek- 
slende. Måske er del noget for dig 

Grofilr 7i% 

Gamepkiy 81% 

AMIGA 1200 

Kwor som p6 en stand ord-omiga. 
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CREATURES 

Thalamus 

Set hos ESCape 
(31-396366) til 298,- 

"Bare kom og tag plads i Hésmasldnenl 
-ffcr er suuig enkelte tomme sæder oppe 
fonw^ftjnptom I minke ikke ser så* godt fra 
første tig indi ifj.t-kkc, duer der altså ikke. at J 
bare srwop nede bagi. Turen bliver hård ror 
(.».Ide kfjlft og sjæl, og I skulle nodig begynde 
at raslemindt herinoW Forsikringen dækker 
ikke, jjj sid ned og sp^jlsikkerhedsba-lcerne 

^tCSi 1 se arsuiilei opp. p.i Ji.eiiiicn? J.i. 

ølpclijr, kan I åer, \y i )3. Vi skal cirka tre .11 n 




længere, og bil ledet opp-e på skærmen 
rede ved at tone ind. Hvis nogen af jer har fået 
det dårlige på turen, så srik cri hind ind under 
sædet. Poserne cr der til det samme. 

Spiller, I kan K på lærredet, hedder Crearu- 
rcs. Den lille, brune fyr med det store, brune 
hoved, de sma lemmer og de enorme ojnc 
hedder Clyde. Han styres med jovstikket, og 
der cr ham. der .skyder nu. Har I faci oje på 
ham* 

Clyde har en lang og kompliceret fortid, 
men hans opgave er enkel: han skal mod høj- 
re, Og nu h 
se. at 1993 
den fra her, h 

* "I\ de gar ligt pi 

1 hele«tid 
hvoi sn arvende hUu smager 
iicn^Hajrfci«: 

hfl|iper tf er -wndlr^pod 
inMrt? cller.irn«i'. Dcner tal« -n. n 
wimrnVfigur.ngdetkriiflJhdi i 




de skyder selvfølgelig kun i den retning, han 
kigger i. Eller ikke kigger i alligevel. Forstår I? 

Nu kommer der en skråning ind i billedet 
fra .hejre. Clyde gar ind i den. han bestiger den 
ikke. Nu sidder han fast cr lille stykke inde i 
græsser og kan ikke komme længere. Han må 
noppe op ad bakken, præcis som en jubel- 
idiot. Læg mærke til, hvordan den lille lyr slet 
ikke star pa græsset, men pa nogle usynlige 
legoklodser, der ligger inde bagvedog slet ikke 
(lugter med det, I kan se med jeres egne øj. 

Clydes baner er lange, og de føles en-" 
længere, end de er. fordi de kun scroiler i ej 
retning. Nu prøver han at ga" tilbage mod vea 
stre for at samle den bonusuncoo. lun glem-j 
te lige før. Det bemærkede 
en... Q^de går p£ stedet. sen.irJjjmen tors? 

er defTncefl nu; 1; 




flfr minder 
Lommo- 
ncs om dc 
men- De var 
hvor der 




den tifcsu 




ic tine, der kommer 



ir er c ti af, de Hende 

r han I 





■■en moJClyocTB 
ftc.il sky*. Nu ryr 
|)g nu. #g nu... f 

Der døde dimsen endcl 
ge fuldtræffere, synes I 
slimting, kan holde til u 
behandling, oe det er ikke sjove at stil og pum- 
pe 20-30 skud af på den samme ubetydelige 
hende, før man kan komme vidcredet er bare 
træls. Hov! Der dodc Clyde! 1 så" godt. at han 
blev ramt for lidt siden, og anden gang er altså 1 
ulykkens gang. Mellemskærmen her kommer 
op hver gang. det cr gået galt, men ct enkelt 
tryk pi skydeknappen bringer den næste af de 
fem Clydcr på banen igenpræcis hvor den for- 
rige sidst havde fast grund under lodderne. 
Bare synd at mel lem skærmen giver sådan et 
trxls afbræk i spillet. Mens jeg har snakket, cr 
e næsten nået hen til enden af bane 1. 
ensformig og langstrakt, ikke? Banen er 
uere ond og gemen end egentlig udior- 
. Designerne har været lede, ikke krea- 
tivsbane i ta^er lidt over 7 minutter at gen- 
rønførc, hvis man cr god, (»g der er mange 

rSrc af samrne slags, baner aksl Desværre cr 
klikke én eneste kode eller en eneste kredit, 
nflr den sidste ^GW^CL^ek. er det^jjhagc. 



M 
meget 
dore 6 
flimrendt 
på mode 
kun var 1 

Men det her er ikke gamle dage længere. 
Turen i tidsmaskinen cr ved at være forbi, og 
eg hiber, I har haft en behagelig rejse. Nu 
cg på knappen igen:" 



d siger dur 

skt ikke Cr nogen "ode ting i Crc.i- 
.•folgelig cr dér aet. ellers havde 

x i den comme stol ved siden af dig 
ned. Våbnene er smarte og meget 
, Clyde mister dem ikke. når han 
dør. og de cr nemme ac skifre imellem. De er 
bare lidi spildt i ct j>pj I s om Creatures, så jeg 
nævnte djpn ikfap i foredrager 

< ^g srnui ri>« Derflrestcljild gæster til tids- 

v^ÆncjJpireriyiJefle ulentoi. og jeg skal 

rt noglc'flcf^fler..." 

, Jakob 




MJUGA 



Clyde ør ikke helt «sd nole, og han er ilet iiclcs animev 

rol nole. Baggrundene og fjenderne er pæne på en lidt 
billig måde, der 1I0J ikke imponerer, og musikken 
drukner konstant i en pteppendo skydclyd. der hel- 
digvis kan ilås fra Våbensystemet i Creatures er fint, 
man resten af spillet star slet ikke distancen i forhold Til 
for eksempel Stiperfrog, Chuck Rock [I, Lethal Wea- 
pon og Aodams Family. Creatures er derrrt (!) en til- 
værelse pa bunden af tilbodskurvene Eller skralde- 
spandene. 
Grofik 70% 
67% 

Gamcplay 32% 

COMMODORE 64 

Do Creatures udkom i I9"90 på den Ker maskine, 
skrev Christian en meget lang og meget rosende 

anmeldelse Han tte»r vistnok stadig ved de 'fleste af 
ordene (i'MiRed.) 



i»å Grerzkv lidt pa nerverne, at de er bagude, 
" HORN: Hoooonk! 

JOKUM: N3. kampen lader til at WETC slut. 
Den var godtnok lidt kort, men det kan vari- 
ere fra 8 til 80 minutter alt efter smag. 

SVEN: Det kan det, Jokum. men lad os stil- 
le om til Pine-Diid Danielsen, der har fat i 
træneren i omklædningsrummet. Pine, er du 
er: 

/ omklædningsrummet 

PINE-DØD: Ja, og jeg star her i spillernes 
omklædningsrum ior at beundre spillernes 
muskulosc kroppe, hrmm.. hvor jeg har (Set 
fat i iræneren, Rækardi Molljr. ug Rækardå: 
Hvordan er del at varrc træner? 

RÆKARDÅ: Ja, den være en interessant 
arbejde. Ganske vist jeg normalt fodbold- 
troner være. men man skal jo prøve noget nyt. 

PINE-DØD: Jeg har ikke kunnet undgA at 
lægge mærke ril. at du står med er cllp-board i 
hånden og en hockevsrav i oret - hvorfor derr 

RÆKARDÅ; Hvad siker du {PLOP) f Ah. 



den er for lissom* at leve sig lidt merc ind i 
spillet. Nu er jeg jo fodboldtræner til dav-li' (i 
Davli'!), men man skal være parat til at efter- 
uddanne sig. N3, men her i omklædnings- 
rummet kan jeg bestemme alt, for jeg kan 
lægge slagplaner ror spillerne, vælge hvem der 
skal være med og s3 videre, foretage udskift- 
ninger - altsammen under svære laktiskc over- 
ve j eiser. 

PINE-DØD: Nu har jeg selv spillet lidt 
hockey, så jeg bliver nodt til ac sporgc: Synes 
du. at dertc er ct godt bud på en hockeykamp? 
|cg mener, dci gik jo ikke sa godt ? 

RÆKARDÅ: Ja, den må man sige> men jeg 
skal nok komme efter det med tiden, n3r jeg 
fir ovet mig lidt mere i at spille. Jeg må nok 
sige. at jeg foretrækker joystick frem for mus. 
Det gør det lidt nemmere at aflevere og stvre. 

PINE-DØD: Oh. joysrick? Jeg cr vist ikke 
rigtig med, men vi skal til at slurtc her fra 
Horsholm skøjtehal. 

Soren 




WGH3 kan ses ('a to vinkler, overhead og an flot, skrå 
vinkel, hvor spillerne og publikum- er pænt animerei. 
Det er på lydsiden at det glipper, selvom der ar velly- 
dende slusjte-mod-is-lvde og andre samplede effekter 
De har nemlig en tøndens Hl at knække over, og musik- 
ken er direkte dådig. Der er et ulal af forskellige para- 
metre og option* man kan sHIle på. og en masse hold 
at spille mod, og so med en kammerat Manualen er 
grundig og overskuelig, og der er da heldigvis M 
afsnit om reglerne. Du finder ikke et bedre bucTpa is- 
hockey end Wayne Grerzky 3, og vil du provo noget 

nyt, er dette sagen 



Grafik: 85% 
Lyd: 70% 
Gameplay 76% 



GAMEPLAY GAIYIEPLAY GAMEPLAY GAMEPLAY GAME PL AY GAMEPL/GJ 



MICHAEL JORDAN IN FLIGHT 

ZCT Systems Group/EOA 



Bag denne måske misvisende titel gem- 
mer sig ikke en flysimulator bygget op 
omkring en dygtig lurtskippcr eller end- 
nu er tandborstespil, men sportsunderhold- 
ning med den verdensberømte basketballspil- 
ler: Michael Jordan, mine damer og herrer co 
meter og træls. Det cr Sbenbarc blev« mode ai 
lave sportspil og koble det med en eller anden 
berømt sjuft, tænk blot pa Nigel Mansclls 
Grandprix og Archer McLcans Pool. 

Fosten ieatbelts, please 

Basketballspil er pa ingen måde noget nyt, 
men det cr måden, som Jet-Jordan cr udfort 
på, der gor det til noget særligt. Hor det forsie 
er banen gengivet i vektorgrafik, hvilket bety- 
der at "kameraet" kan panorere rundt og give 
den bedste synsvinkel på banen. For det andet 
har man digitaliseret Michael 'Air' Jordan "In 
Action" v.h.a. et revolutionerende system, der 
kaldes VideoSim (du skal være imponeret 
nu!}, og resultatet er blevet cn forbløffende 
flot sammenblanding. 

Fra programmorernes side har man valgt at 
fokusere pa "3 on 3" basketball, der ligesom 
"l on ("-varianten kun udspilles på den ene 
banehalvdel. Du kan enten varige at Styre spil- 
leren med bolden, eller nøjes med ai være 
Michael Jordan gennem hele Stampen. Det er 
en smagssag om man konstant vil være i kam- 
pens hede. eller om man foretrækker at blive i 



de samme sko hele tidcnpcrsonligt kan jeg 
bedst lide den sidste metode, der giver et 
noget storre overblik over kampen, og gor det 
nemmere at være med i spillet. 

Th'is is your Captain chewing 

Afleveringer klares med et trvk p3 den ene 
fire/museknap, ug bolden cr heldigvis selv- 
søgende. Du skal heller ikke være ak for 
bekymrer for, at boldojet skeler lidt for mc°,ei 
nar der skal scores; Jumbo Jordan fii Co. fin- 
der nemlig seiv ud af at skyde i den rigtige ret- 
ning mod kurven, nar man trykker på den 
anden knap. Ganske vist cr han ra, ham Jor- 
dan, men du kommer ikke langt, hvis du tager 
på ego-trip med bolden. Sammenspil og 
smarte taktikker giver taktisk cn væsentlig 
bedre kamp, da computerspillerne spiller gan- 
ske glimrende. 

Hver gang der laves mål eller tejl. skifter 
bolden til modstanderen, og der er pa tide ai 
tænke lidt detens ivr. Alle kneb. legale som 
ulovlige, er seJvfoleelie ril rådighed: Man kan 
lange ud efter modspilleren i hab om at stjæle 
bolden, stille sig i vejen eller hoppe op for at 
blokere eller gribe en bold. Ok. angreb er 
maske det bedste torsvar. men sc hvor langt du 
kommer ved at ramme hovedet ind i maven 
på modstanderenikkc så langt vel ? 



Flight no. 747cleared for landing 

Jordanian Airlines cr uden rvivl det bedste 
basketball spil der fas ril PC (der er vist ikke så 
mange), tor spilleglæde og action er flot kom- 
bincretmr. Jordan flyver faktisk. Desværre er 
der cn anelse for lidt indhold i kurven ud over 
al drible rundt og slam-dunke. Naturligvis 
bor et basketball spil lægge vægt på netop 
basketball (logik for rveÉaKkcr). men efter- 
hånden cr standarden, at der cn masse ekstra 
"udenoms", f.eks. i form af cn managerdel 
som i Waync Grettky, NFL og andre, store 
amerikanske sporisspil. Jeg havde også gerne 
set lidt flere forskellige slags basketball og tur- 
neringer, og en to-spiller funktion havde nu 
heller ikke været i vejen, 

Soren 




Mithoel Jordan cr (lydende og detaljere'. nå» han 
vu«r gennem lufecn med kur* mod kurven, og ligelo* 
dei er alle de aftaVe deltal iserede initiere, for dam 
med SVGA.-Vori kon mon spille i 64Ox40O-opl«nlng ( 

og 10 cr der virkelig nogtf vod dofforvdut, gi din 

pc' er hat mange kræfter Sound Sku ler giver dig e> 
jublende publikum og on Michael Jordan der KON- 
STANT iræder i det ved hovodryuertde ol fortælle dig, 
hvor dårligt du klarer dig 




SINK OR SWIM 

Zeppelin 
Premier 

Set hos ESCape 
(31-396366) til 298,- 

De er ikke lem minger, men de er næsten 
lige si dumme. Passagererne ombord 
pa SS Lucifer Farer forvildede rundt på 
60 forskellige baner, mens Iskoldt vand strøm- 
mer ind gennem en langstrakt flænge i skro- 
get. 

Et skamferet isbjerg spærrcT af Hager af rod 
maling flyder videre gennem natten, oh SS 
Lucifer begynder langsomt at B slagside. I 
balsalen va?Tter nodestariverne med en skram- 
lende Ivd, men ingen rejser dem igen. Orke- 
steret sidder frysende i den torste ai skibets 
redningsbåde, allerede på vej vxk. 

Et periskop klover vander med kurs mod SS 
Lucifer, OK en miniubåd lægger til ved den 
skram mede skibsside. En mand klatrer 
ombord pfl det synkende skib, 

Hans navn cr Kevin Codner, og han adlyder 
kun dit joystick. 

Som cn anden filmhelt springer Kevin fra 
platform til pladorm. mens han river sig i 
håret og prøver at finde ud af, hvordan han 
gelejder passagerne ud af nodlugen. Selv cr de 
så panikslagne, at de slet ikke kan tænke eller 



adlyde en ordre for den sags skyld. Blændet at 
frygt klarrer de op ad den forste den bedste sti- 
ge og kaster sig ud over den forste den bedste 
afgrund, hvis dc er si heldige ai finde en. I 
modsætning ril lemminger kan dc heldigvis 
rålc at falde lige så langt, det skal være. 

Men dc skal nok do alligevel, hvis ikke 
Kevin gør noj»et. 

Han har sine bomber, og han gar kun i 
panik, hvis du gor det. Ellers cr han travlt 
optaget af at mingelere med transportband og 
pakkasser, sa passagererne slipper med livet i 
behold trods alt. 

Bomberne sprænger liste dore og andre for- 
hindringer, der spærrer vejen for de dumme 
smil. Håndtagene kontrollerer elevatorer og 
transportbånd, der bade kan sende passagerer- 
ne på ret kurs og flytte rundt på genstridige 
pakkasser. Kranen tjener samme formal, og, 
med den kan Kevin fylde ubelejlige huller i 
platformene og blokere for syrebade og kni- 
trende elskabc. En solid gang tape lapper 
mætte damprorhvis Kevin altså ror klatre 
rundt pa undersiden al rorene med hoveder 
nedadmen mod knusemaskinerne hjælper 
ingen tricks. Her cr man hurtig og præciseller 
flad. 

Kevin har ikke noget ur ai kæmpe mod. og 
han har for det meste god tid (os tre Rv) til at 
udti-nkc en flugrplan. En sjælden gang gor 
passagererne dog deres entré i kritiske omgi- 
velser, og flere at banerne oversvømmes lige s3 
langsomt af havvand. 

15 sekunders luft er alt. hvad Kevin har i 
sine iltflasker, og det er 1 S sekunder mere end 



hver af passagererne. De plasker lidt rundt i 
isvandet, og så dor de, hvis Kevin ikke smider 
en gummiflade eller nogle jet-dyser ud til 
dem. 

Når ct vist antal passagerer er i sikkerhed, 
glider hcltedoren op. Den bringer Kevin vide- 
re i programmet og udstyrer ham med en 
kode, så nan ikke bchover at klare hver bane 
mere end en ga_ng. 

60 udfordringer af voksende sværhedsgrad 
er ikke så mange, som man umiddelbart skuI- 
le tro. Banerne cr vejdesignede og ret udfor- 
drende, men ingen af dem er så vanvittigt sio- 
rc oe komplicerede, at man taber modet og 
slukker computeren. Man hygger sig, tænker, 
udforer, skriver koder ned. Og så er der plud- 
selig ikke liere passagerer at redde, selv om 
man næsten lige er begyndt. 



AAØBGA 

Kevin Codner er en i|Qv, lille sprite, men han bevæger 
ilg på en I ld> bill ig måde. Del »omme gælder for pas- 
sagererne og ol oen anden grafik I Sink &r Swim, meni 
det vænner man sig hurtigt rit Effekterne er tilpas bob- 
lende og metalliske, men keller ikke mere. Til gengæld 1 
(ænder spillet hurtigt lemming-feberen, oo $å gor det 
vilde r*j mod bane 60, som desvarre alt for nurligl 
ernéet 

Sink or 5wim er lige en diskette lor lille lil at fortjene 



ai nu. 

Gmfik 73% 

lyd 76% 

Gameplay 69% 




PC 

roner og gummibåde hærger også denne 



Magne* 
masline 
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DOGFIGHT 

Microprose 

Jon« lod sine barkede narver glide ned i dc 
sone flyhandskcr. Endnu en mission ven- 
tede foran rum, og gennem vizirer på sin 
.teknologiske flyvcrhjclm skulle han nok 
skrige til verden, ai det ikke var uden grund, 
■u han havde faet pilotnavnet. Milli-Vanilli- 
Chilly- Willy. Han havde set Top Cun igår lor 
fjortende gangog mærkede inspirationen sive 
fra fødderne helt op til den pegefinger, der 
sendte dc drarbende Sitlewindcr-missiler 
aisted. 

Med målbevidste skridr gik han hen over 
landingsbanen, der sradigvæk var næsten 
umulig at skimte gennem varmedisen... 

Taxing-^Takc-on. Jones lænede sig tilbage 
og tænkte over. at rutine egentlig var en 
dræbende ting, Han havde .adrenalin Lsicdci 
ror røde blodlegemer og opsogte ting. der 
kunne få hjertet til at banke det hyperaktivt" 
stof rundt til muskelgrupperne. Det var vist 
noget med ct olictarn. der leverede olie til 
tjendendet amerikanske luftvåben var klar til 
at sætte en prop i. 



noget at lockc på. P3 vej ned med faldskær- 
men bctragrcde han fortumlet det lille fly, der 
overgearet loopede rundt om ham. Da veter- 
anfly« kom helt tæt pa. fik han bekra?rret sin 
værste forudanelsehan var blevet skudt ned af 
Nuser. 

Dogfight! 

Undskylddct var vut en lidt lang indled- 
ning. Men denne Hlle anekdote illustrerer på 
bedste vis. hvad der egentlig er hele ideen bag 
Dogfight. Tag tolv fly fra seks forskellige peri- 
oder, og sæt dem op mod hinandenhvem mon 
vinder? 

Det meste afspillet foregår handler dog om 
fly, der passer til hinanden aldersmæssigt. Fra 
de to verdenskrige, Korea-, Vietnam- og Falk- 
landskrigen sami cl lidi specielt secnaric fra 
Syrien er der blevet pillet to fly ud, som du frit 
kan flyve med. 

Som vi efterhånden kender Microproscspil- 
lelie sa godt, er det op til dig at designe en 
pilot, og derefter skibe ham en karriere. Pilo- 
ten har mulighed for at skifte lidt rundt i tids- 
aldrene han bestemmer selv hvilken periode 
han vil flyve i og for hvem. Derefter kommer 
scenariet frem, der aldrig varieres på; tilhører 
du angriberne, skal du odelægge nogle mål, 
tilhorer du forsvarerne skal du tors vare dem. 
Det lyder maske avanceret, men i virkelighe- 
den går der som angriber ud pa at eskonere 



andet hurtigt fly er som at navigere en and 
rundt, der har et stort hul i den ene vingepilo- 
ten virker lettere påvirke, og man kan næsten 
hore rtl hunden glamme. 

Det er også. stort set det eneste, man kan 
hore. Spillet har nemlig ikke særlig god lyd, og 
det dræber i temmelig hoi grad glæden. 

Problemet ved et spil som Dogfight er 
egenilis, at mulighederne (der jo ellers i 
manualen er understreget som værende "uen- 
delige) er temmelig beørænsede. Spillet er helt 
klart er actionspil med et stænk simulation i. 
og når sa actioncn er upræcis og helt klart 
baseret på, at uanset om man flyver Mig, Fok- 
ker eller Mi rage, skal fjenderne helst ned- 
lægges gennem maskinkanonens sigtekorn. 
Det er temmelig uinspirerende. 

Det eneste sjove er at spille mod en levende 
modstander over nen'ærk og så selvfølgelig 
"What lfr"-m uligheden hvor gamle fly kan 
flyve mod nye. Men man savner virkelig det 
gennemgribende actton-feel der var i spifsom 
Wings og Knights of the Sky. 

Der er efterhånden lavet så mange flyspil, at 
man fristes til at nummere dem. Det her bli- 
ver far i så fald riden F-1205, og det bliver 
næppe noget, der kommer til at vinde noget 
som helst. 

Christian 





PC: Sådan ser en riglig jtegerpilut mil 

"Sejere end dc sejeste, så sejrer du over den 
besejrede" mumlede Jones til sig selv, og fun- 
derede over, om det var noget han havde hort 
i en Clint Eastwood-film. eller nm han selv 
havde rundet på det. Han var i hvert fald på 
vej,,. 

Ud af sideruden sd han et stykke væk en (ly- 
vende ting, der ikke var meget storrc end en 
orn på anabohkc stercuidcr. Den var ikke at 
registrere på hans radar, men skæg så den ud, 
og Jones vidste ikke noget bedre end skæg. 

Men da han kommer tættere på blev han ! 
tvivl nm det var hans nerver eller hans alt tor 
morke pilotbriller, der .spillede ham ct puds. 
Det var et gammelt riv. lian genkendte det 
som nager, der vidst nok hed en Supvisk 
Kamel, og som var et Mon nummer under 
Forste Verdenskrig. Veteranen kom hurrigt 
nærmere, og han kunne skimte pilotens hals- 
tørklæde og hore glarnmen fra dc gamle 
V'ickers-kanoncr. Han forsøgte forgarvcs med 
et missile-lock. men glemte, at der ikke var 



PC: QeartA for Landing! I^id os håbe Åen ikkt crash'cr som Dogfight gjorde. 



bombemaskiner, som torsvarer at infiltrere 
dem. Hver gang. I alle perioder. 

Uden det oor få nogen til at bryde ud i sang, 
vil jeg lige bemærke, at "du er ikke alene". Til 
din rådighed har du fra start nogle fly. som du 
kan sende ud pa bestemte opgaver, og sÅ mær- 
ker du stort set ikke merc til dem. Uanset 
hvad skal du selv på vingerne. 

Lrff us up where we belong... 

Der er forskel på flyencdet siger manualen i 
hvert fald. Klan er det da, at der ikke er 
Sidewinder-missiler på en Fokker og ai en 
Spitfire ikke kan lette lodret fra et hangarskib. 
Men kigger man på instrumentpanelet, er dec 
groft skrabet i alle fly ofte har man ikke andet 
end ct styrehdndtag, ct gashåndtag og en 
maskinkanon. 1 bcustc talu far man flaps, ct 

par missiler og en bremse. 

Styringen er forlærdelig. hvis: man ikke har 
et GODT joystick. At styre en F-16 eller et 




Hol* mrrosrtofne about ff*e game. Lyden er alf for spor- 
Kim, og uden lydkort er del endda so grelt, at det 
aldrig går op for en, al mon bliver raml! Man er nodt 
til at gå udenfor i et of de mange externe views og se 
om man har en hale af rog ener tig. 
Grafikker! er acceptabel, iuer på de meget hurtige 
maskiner Desværre Bf styringen noget nær umulig, 
og fraraver spilleren den sidste rest af glæde Dogfig - 
ht ar kun sjovt i meget begrænset *id. 

Groft 79% 
Lyd: 69% 
Gomeploy; 51* 
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En Amioa-venion er på ve|. og skulle v»e ude sidst 
på sommeren Der planlægges ikke nogen særlig A- 
1200ver*ion 
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Vi samler op på opsamlinger og 
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LOST TREASURES OF INFOCOM VOL 1 

Infovom 

Set has ESCapc (31-396566) til -198, - 

Kald mig en gammel melankolikker. en led 
nostalgikker. Påstå at jeg hænger fast i forti- 
den, ac jeg cr reaktionær. 

Jeg er ligeglad, For nu ligger der 3, 5 mega- 
byte med de gamle Infocom-adventures på 
min harddisk, Og tæller jeg titler, cr der fak- 
tisk 20: Zork l -3. Zork Zero, Beyond Zork, 
Enchanter. Sorccrcr. Spcllbreaker. Planerfall. 
Stauonfall, Starcross, Httchhikers Guide to 
thc Galaxy, Moonmist. Lurking Horror, lnfi- 
del, The Witness, Suspect. Deadline, Baily- 
hoo og Suspended. 

Til vores unge læsere, der DCKE ved hvad et 
lnfocom-adventure er, kan vi afslctrc. at den 
meget sparsomme plads de tyve spil tager op i 
hvert fald ikke skyldes grafik. lntocom-spillc- 
ne er nemlig traditionelle text-adveniures 
uden si meget som skyggen ar et billede panær 
alle dem, der opstår inde i hovedet. 

Hvert af spillene består nemlig af skærm 
efter skærm af tekstog når spillet er færdig 
med at beskrive, kan du indtaste dine hand- 
linger: Take Sword, Examine Door, Push man 
through thc hole. 

Glem air om de nemme problemer i Sccret 
of thc Monkey Island eller Indy i Infocom- 
spillene er der tale om V1RKELIGL proble- 
mer, der kræver gode adventure-spiller-egen- 
skaber. 

Skulle du sidde tast. cr der med i pakken 
hintbøget til ALLE spillene, samlet i en 340- 
siders bog, kort til ALLE spillene og naturlig- 
vis en næsten 270-siders manual, der sætrer 
dig igang. Det giver pakken en vis vægt... 

Og den cr sin v;rgt værd i guld. Spillene er 
afvekslende, og din rolle svinger lige fra even- 
tyrer over arkæolog, over detektiv, over stude- 
rende over astronaut du kommer IKKE til at 
kede dig, 

Kender du ikke til Infocom-spillene, er du 
god til engelsk og er du ikke afhængig af far- 
vestrålende billeder, bør du ikke tove et øje- 
blik. Her cr rødderne, og Amiga-cjcrc far et 
lignende tilbud om et par måneder. 
PC 95% 

- cs 

THE GREATEST 

Btau-Jolly 

Set bos Interacitvision (86-802700) til 339. - 
Navner "The Grcatest" hentyder jo svag! til 
endnu en opsamling, og selv ikke alle spillene 
er lige store, er der dog god valuta for penge- 
ae. 

Der er tre Virgin- titler, der er blevet bundet 
sammen, og bedst af dem er nokjimmy Whi- 
tes Whirlwind Snooker, en perfekt snookcr- 
simulatiort af den samme, .som star bag Archer 
Macleans Pool. Styresystemet er nøjagtig det 
samme, og består af lynhurtig 3-D grafik. 




Amiga 1 200-ejcre må desværre indstille sig på, 
at det IKKE virker ti! deres maskine- 
Jimmy Whircs Snooker er måske ikke ct 
spil med de store variationsmuligheder, men 
fire computermodstandere, mulighed for at 
lave trick-skud og selvfølgelig den befriende 
to-spillcr-option giver alligevel god under- 
holdning. 

Sa er der Lure of thc Ttmptress, det forste 
spil fra det lille firma Revolution Software. 
Det er et rimelig traditionelt grafisk adventu- 
re, der starter i en fangekæJder et sted i den 
mørke middelalder. Du cr en ung fyr, der skal 
spolere et plot mod verdensfreden, sa det er 
der ikke meget nyt i. Kommandoerne bliver 
valgt fra forskellige menuer, og selvom det til 
tidet kan blive ret omstændigt at Hikke sine 
kommandoer sammen, forstyrrer det ikke 
spillets spændende atmosiære. Problemerne 
burde måske være lidt bedre. 

Dune blev oprindelig koder af franske 
Cryø, øg det er på mange mader et originalt 
spil. Som en ung Atreides på planeten Dune 
skal du sørge for at bekæmpe de onde Har- 
konncn, at udvinde nok Spitc, og at alliere dig 
med de oprindelige Fremen. Dune er mest en 
blanding af adventure og straregi, desværre 
med en lidt for stor overvægt at strategi. Selv- 
om det er spændende i starten, finder man 
meget hurtigt ud af, at man korer runde i dc 
samme cirkler og foretager sig dc samme ting. 

Det er til gengæld meget fængende i starten, 
og der gir lang tid, for man lægger det fra sig. 

Alt ialt er The Grcatest maske ikke der 
største, men dog -en samling at megei variere- 
de spil. der alle har en hoj kvalitet. 
AMtGAr 89% 
- CS 

LEMMINGS ti 

Psygiiosis 

De var ikke lang tid om det, Psvgnosis. Men 
hvorfor skulle de dog ogsil være det? Nar Lem- 



mings Il kan sælge sa voldsomt på Amigaen, 
cr der vel ikke noget til hinder for, at det også" 
kan gore det pa en PC 

Næh. det cr der vel ikke. Konverteringen 
ligner i hvert fald Amiga- versionen til forveks- 
ling, og det et egentlig meget godt. Spilleren 
skaTindirektc styre en masse lemminger gen- 
nem I 20 baner, delt op som 12 gange 10. 

De 1 2 er de tolv forskellige stammer, og de 
cr opfindsomt lavet og udvalgt. Stammens 
tema går således igen både i animation, bag- 
grund og musik, og nogle af lemmingerne har 
endda faet rodt hår. brun kulør eller morki 

toj. 

Der er mere end 52 forskellige lemminger, 
og det er op til spilleren selv at forvandle en 
almindelig lemming til f.cks. en bygge-lem- 
ming, en llammekasterlcmming eller en 
windsurfcrlemniing. 

En windsurfcrlemming (eller for den sags 
skyld en dragerlyvningslemminu) skal natur- 
ligvis have vind. og det er op til dig at levere 
den med en lille vifte. 

Vil du have flere oplysninger, bor du læse 
anmeldelsen fra sidste nummer som sagt: 
Amiga og PC-versionernc BR ret ens! 
PO90% 
- CS 

ZOOL 

GrtM&m 

Zool cr for tiden ved at opbygge en forrygen- 
de popularitet. Under det sidste ECTS-snow 
kunne Ruth Bartles fra Grcmlin fortælle, at 
Zool meget snart vil vorre at finde som bamse 
i en lang række legetøjsforretninger. Hvis du 
hører en susen ror ørerne er det et enigt 
anmelderhold, der ryster i hovedet, /nul. 
sunersxllenen fra England, har simpelthen 
ikke formået at imponere os. Og med PC-ver- 
sionen bliver det ikke meget bedre...kun lidt. 

Platform-Zool er ct lille rumv«tsen, der er 
stjerne i sit eget platform -spil. Til det formål 
kan han rende og hoppe, og smide med for- 
skellige ting. der kan f]erne dc vrrstc fjender. 
Traditionen bliver fulgt: Zool's færden går 
igennem torskellige verdener, som hver har 
deres tema. På musikbanen vrimler det således 
med musikinstnunenter, noder og CD crc. 
mens slikbanen er møblerer med lakriskon- 
reki. vingummibamser og det. der cr varrre. 

Zool er ct meget hurtigt spil. og gor sig godt 
pien VGA-skaerm. Det cret lidt tydeligere og 
klarere spil end på Amigaen. men det grund- 
læggende problem beslår: det dårlige lecl med 
handlingen. 

Nu cr platformgenren jo ikke så anvendt pa" 
PC'crcn, og man forstår godt hvorfor. Lige til 
slut: har du ikke et joystick, kandugodi glem- 
me ALT om Zool. 

PO 68% - 
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Spar penge 03 
bestem din egen 
skærm-opløsning! 



Vi viser dis hvordan du nemt kan 
få en langt højere skærm- 
opløsning, tilt .eks. Dtp-program- 
mer og PowerPacker- 



Ar Flemming V. Larsen 

Amigucns standard skærm- 
ipfø>sninger har sine Maur- 
ice sider. F.eks. god konapa- 
tibilitct med TV/video medierne. 
Hvilket såvel mere professionelle 
videofolk, som den almindelige 
bruger hat gLi'dc af, is.tr økono- 
misk. 

Hvor andre computere sælges 
med special monitor, bliver de 
fleste Amigaer 1 dag solgt uden 
monitor. Alt eder pengepungens 
tyngde kan man selv bestemme, 
hvor meget man vil ofre på. en 
monitor, eller am man blot slutte 
den lit et almindelig! TV. 

Selv har jeg aldrig hart en "rig- 

" Air- 

TV via et 



lig monitor. Min A2000 er 
sluttet et IV TV via 
RGB/Seart-stik. Det fungerer 
helt fint. TV'et. som er af rrini- 
tron-typen. har faktisk cr bedre 
billede end Commodores stan- 



dard 1084S-monitor. 

Når man. som jeg. også bruger 
Amigacn til mere seriøse ting som 
tekstbehandling, programmering 
og lign., er oen lave standard 
skærmopløsning (640x256). og 
det let flimrende og pulserende 
50 Hz billede pa TV*C1 ikke alrid 
det bedste arbejdsredskab. Man 
far ret hurtigt trætte øjne og 
mister overblikket med de fa 
tekstlinier skærmen kan rumme. 

Løsning på disse problemer 
kunne være at investere 1 cn 
lavstrålc VGA- eller mulriscan 
larvcmonitor og evt. en flieker- 
fixer. En udgiftspost som nemt 
sniger sig OP omkring de 5000 kr. 
- hvilket jeg desværre ikke sådan 
lige har rilovers på budgettet. 

Den billise løsning 

Men heldigvis ftndes der oøså en 



billigere løsning, hvis man er vil- 
lig til at ga lidt på kompromis 
med sine krav, oe kan leve uden 
alrid at have ruld farve på skær- 
men. For at kunne bruge denne 
skærmløsning, skal Amigaen 
være udstyret med ECS-Dcnisc 
og Kickstart/ Workbeneh 2.0 eller 
højere. Derudover skal man nok 
regne med at investere ca. 600- 
700 kr. i en sort/hvid (S)VGA- 
moniior (køb en billig brugt), 2 
stk. 23-SUB-D (han ♦ hun) og 1 
stk. 15-SUB-D (hun) stik, en 
omskifter og en plasiikbox, plus 
en meter l Meder-kabcl. Og man 
skal gerne kunne håndtere en 
loddekolbe uden ar brænde fing- 
rene. 

Losningen går 1 alt sin enkel- 
hed ud på at oruge 2 monitors, 
den gamle standard monitor 
(f.eks. Al 084 eller TV med sart) 
og VG A-monitoren, som bcege 
tilsluttes Amigacn via en ormfcif- 
terbox. Omskifterboxen ma man 
selv lave. da den ikke findes i 
handlen (se arbejdstegning). Med 
omskifteren kan man skine mel- 
lem de 2 monitors, alt efter hvil- 
ket program og hvilket format 
man ønsker at arbejde med. 
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Med dette PD-progam kan du vælge VGA -kompatible skærmformater 1 næsten alle 
ældre programmer, som ellers bruger WB. 1 .3 (r»on-ECS/AA) oøenscreen-ruriner. 
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Flere 
linier 
uden 
flimmer 

Program mer. 
som ikke 
understotrer 
ECS-ska-rni- 
oplosningcrnc, 
elle r som 
knever brug af 
fuld palecte, 
køres via stan- 
dard monito- 
ren; mens 
Workbeneh og 
alle andre 
ECS-kompati- 
ble program- 
mer ko res i 
flimmer tri hi- 
rcs (producrivi- 
tv-/multiscan- 



eller Euro72) via VGA monito- 
ren (se oplysninger om disse 
modes i skemaet i artiklen "Varig 
den rigtige monitor"). 

Til førstnævnte gruppe hører 
selvfølgelig graiik-Aanimarions- 
programmer og spil. Gruppen af 
ECS-kompatiblc programmer 
omfatter alle programmer, som 
kan åbnes pa Workbeneh, f.eks. 
editors, databaser og regneark, 
men efterhånden også flere og fle- 
re programmer, som åbner egen 
sk«erm. f.eks. A-Max, Power- 
packcr. CincMorph, ProPage4.0. 
Programmer, hvor en høj 
oplosning - f.eks. flere tekstlinier 
- er af større betydning end man- 
ge rarver. 

Snyd systemet! 

Ønsker man at kører ellers ikke- 
komparible ældre programmer 
(før WB2.0) i et af de nye VGA- 
modes, er der et par muligheder 
for at snyde systemet. Forst og 
fremmest er der på det seneste 
kommet forskellige PD-pro- 
grammcr, som kan gå ind og 
ændre cr programs skærmdata. 
Selv bruger jeg NewAlode, som 
findes pa Fish 798. Man smider 
det bare ind i WBstarrup-skuf- 
fen, så largger det sig i baggrun- 
den. Hvergang man prøver at 
åbne et arldrc program bryder 
NewModc ind og viser et vindue, 
hvor man kan give det valgre pro- 
gram et at de nye skærmformacer. 
NewModc genererer en konfigu- 
radons-fll, som husker de indstil- 
linger, man vælger for de enkelte 
programmer, så man ikke 
behøver at tænke på det, når det 
først er installeret. 

Der virker med mange pro- 
grammer, f.eks. AegisDraw+, 
Pixcl3D, Discovcry. View80 oe 
Pagcscttcrtl. Mhc. sidstnævnte vil 
nogle nok indvende, ar der pro- 
gram kan åbnes i WB-modc - 
hvilket da også er rigtigt nok. 
Men dec har problemer med geo- 
metrien: En A4-side aftegnes kva- 
dratisk på cn multi5can eller 
Euro72 workbeneh! Er der pro- 
grammer som af en eller anden 

forii/titei sidt 59 



Efter det nyligt overståede ECTS- 
show i London flyder skrivebor- 
det med skærmbilleder 03 pres- 
semeddelelser. VI dykker ned i 
bunken... 



LOST IN TIME 

I cn lid hvor man til lider skulle tro. at sofrwarc firmaerne har glemt 
alt om det vigtige begreb "originalitet"* er det forfriskende, at fir- 
maer som Coktel Vision er til. Med titler som Gobliins ti og Inca 
har de leveret nogle af de mest anderledes spi! inden for det sidste 
halve års tid, si aet er med stor fornøjelse, at vi kan byde velkom- 
men til Doralicc... 

Doralice? Jo, den kvindelige hovedperson fra Fascination, hvor 
hun mest spillede rollen som kvindelig Don Juan, er tilbage i cn 
ganske anderledes historie. En eller anden har bortfort hende, og 
hun finder pludselig sig selv indespærret i bunden af et skib - kalen- 
deren på væggen siger 1 840... 

Det encstenun kan huske er noget med cn an' og et gammelt hus 
etsted i Atlanterhavet. Der er ikke andet forend at rejse frem og til- 
bage i tiden og at prøve at finde ud af. hvad der er sket. hvem der 
stir bag, og navnligt: hvordan hun slipper ud ai det) 

Spillet er designet af Muricl Tramis. der også stod bag Goblins- 
spillenc og Fascination, mens grafikken er skruet sammen ai kunst- 
neren bag Inca. Fred Chauvelor. 

Hele spillet bcsrår siledes af en masse filmede sekvenser, kombi- 
nerer med forblkulerede 3-D grafik. Alle personerne Doralice 
moder i adventuret vil siledes være spillet af rigtige skuespillere, ag 
CDHom-ejere vil have fornøjelse af rigtig tale. 

Så er det sagt: Amiga-cjerne bliver endnu engang snydt, men ud 
fra det vi s3 på ECTShar PC-ejere virkelig noget at glæde sig til, og 
kan godt begynde på at rydde op på harddisken. 





DS OF GLORY 

p n dage. man simpelthen ikkc:>kulUiJW-.Liri ud al S«l- 
n. Til tider liggeT den slags dage si tn op af hinanden, at noget 
IA gi galt. 

Den slags dage havde Napoleon mange af. da han mødte Wel- 
lington og Blucner på Waterloo, assisteret af nogle hundredetusind 
mænd oc temmelig mange kanoner. Historiebøgerne kan bercnc 
om, at der endte temmelig skidt for den gndc Bonaparte, men 
oddiffle skulle vel ikke ur re noget problem ror dig:' 1 hu- ri tald rar 
du chancen (igen!) for at vende historiens gang og dermed skuffe 
Napoleon og Frankrig cn sejr. Men først må du igennem 6 andre 
ae først. 

til« starte* nemlig allerede eftet Napoleons hjemvenden fra 
Elba i 1 8 1 -1, og nu .skal der slås - over hele Europa- Det er dig, tier 
nier slagers gang, bide på stort Europa-niveau og på den merc 
dlttlc slagmark. Du far hele riden råd og vejledning fra historien* 
:orc personligheder, men den endelige beslutning er din egen. 
Mtcroprose har gjort meget ud af at lave et krigsspil, der ikke cr 
ih for 'erfor har spillet også faer titlen "Militarv Action 

arne" kiisuci pa. der cr krydret med masser al Lvdeffilttefi ug kon- 
rolsysremet cr styret 100% med mus. Og skulle du blive n u it 
amle Boncy, står del dig tru tnr at vælge nlutlier eller Wellington 
stedet. Computeren cr bevist gjort meect "intelligent", men vil du 
hellere hove cn levende modstander, kan det også lade sig gore, 
Fields, of (jlorr kommer til at køre over netværk. 

Forvent at hore kanonkuglernes hvinen omkring juni. hvis du l 
1 PC og september, hvis du er cn glad Amiga-ejer. 




WAR IN THE GULF 

Jamen, hvorfor tog det så lang 
rid- Softvvareindustricn er ikke 
altid god nok til at smede når 
pengejernet er varmt, og at der 
skulle gå så lang tid før et spil om 
Golfkrigen kom ud. tyder på 
dårlig markcdsplank-cgning. Men 
vil man ikke give indtryk af at 
være historisk, kan man jo altid 
lade som om man er forudseen- 
de-, 

Derfor skriver vi år 1995, og 
Irak har endnu engang taget et 
stovlcbckli'dt skridt ror meget 
hen over den kuwaitiske grænse. 
Med ro divisioner fra Medina og 
Nebuchadncz/ar (høfeber er cn 
grim ting!) har de taget cn masse 
oliefelter og de to oer Failaka og 
Bubiyan. Det var ikke pænt gjon, 
specielt ikke når man kort citer 
sætter ild til oliefelterne og der- 
med gør livet bide hårdr Og kort 



for dc dyr og mennesker, der bor 
på de to oer. 

Derfor er det godt vi lur Team 
Kuwait, cn samling hårde halse, 
allesammen veteraner fra Desert 
Storm og med hver deres M1A1- 
tank. Dc 16 mænd med lige si 
mange tanks er de eneste, der er 
tilbage i Kuwait, og dc går i gang 
med at rydde op. Forer skal de to 
oer befries, derefter skal irakernes 
30.000 mands store Republikan- 
ske Garde sendes retur til Irak. 
Temmelig godt klaret af 4x4 
tanks. 

Den opmærksomme larser har 
nok gættet at War in thc Gulfer 
fortsættelsen til de to succesrui dc 
tankspil fra Empire, Team Yan- 
kee og Pacific Islands. Carol fra 
Empire lover, at der ikke cr ænd- 
ret så meger som en ikon i styre- 
systemet, men at der venter IS 

panscrilag mellem brændende 
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BENEATH A STEEL SKY 

Der var remmelig lange mellem de score originale nyskabelser, da sorWarcrirrnacrnc skulle vise deres kom- 
mende produkter på ECTS-shower. Det meste var platformspil, beat-cm-ups og fortsættelser til titler, der 
var populære tor år tilbage. Men hos det lille firma Revolution Software, der For tiden bliver udgivet af 
Virgin, sker der åbenbart noget. Beneath a Steel Sky ligner et af de mest ambitiose projekter endnu set i 
computerspilverden. 

Srccl Sky er baseret på den verdensberømte Dave Gibbons frem tids tegneserier, oe rummer en bag- 
grundshistorie noget ud over det sædvanlige. Seks kæmpestore virksomheder har »delagt det økologiske 
system, og de er de eneste, der er istand til at skabe plantevækst. Træer, planter og andet grønt eksisterer 
nu kun i kæmpestore bystater, der dækker hele kontinenter, og beboerne betaler dyn for at fa lov til at 
leve der. Enkelte vælger selvfølgelig at bo udenfor - deriblandt dine forældre. 

Dit navn er Robert Foster, og du har levet et lykJceligt liv uden for byernes tyranni. Men en dag kom- 
mer sikkerhedsfolk, der ødelægger den lille landsby, dræber alle beboerne og insisterer på, at du skal tage 
med dem. Men hvorfor? Det er det. du skal finde ud af. Din rærden tager dig igennem roere end hund- 
rede lokationer, der alle er befolket af robotter og alle ryper for mennesker. Der er ikke andet at gore end 
.n finde ud af. hvem der virkelig vil hjælpe. Den eneste der ved det hele er den store økologicomputcr, 
og den er godt beskyttet. 

Men een sikker hjælper er der dog. Robotten Jocys personlighed bcstitr måske ikke af andet end en 
printplade, men han er til gengæld nem at transportere oe at indsæric i flere af dc robotter, du møder 
undervejs. Det giver unikke muligheder for at løse ellers uløselige problemer. 

Steel Sky er bygget op som et adventure, og Revolution har baseret det meste af styresvstemet på Lure 
of thc Temprrcss. Mange af menuerne er dog hevet ud for at sikre, at gameplayet bliver lidt mere flyden- 
de. De 1 5 minutters forevisning vi fik af det hidtigc spil tegner meget lovende, og Ians af Blade Runner 
bliver i hvert fald ikke skuffede... 

Forventes ude til efteråret på Aniiga og PC. Der bliver en særlig version til A- 1 200-cjcrc. 



olictarnc pi den trofaste spiller. 
Vi glæder os til at se om war in 
the Gulf cr lige så oliesmurt som 
sine forgængere. Læs svaret {for- 
håbentlig!) i næste nummer af 
DNC. hvis du har Amiga eller 
PC. 



LANDS OF LORE 

V1.ini*evi[ mene, ar rollespilsand- 
cn afdrig er blevet kopieret til- 
strækkelig godt til computerskær- 
men. Men Eve or the Beholder- 
spillene fra Wcswood Studios har 
i hvert fald været et al dc mest 
overbevisende lorsog. 

På grund af de sædvanlige stri- 
digheder om licenser og pro- 



grammorers gunst bliver det ikke 
Westwood. der kommer til at stå 
for EOB III. Til gengæld laver dc 
nu deres egen serie. Lands of 
Lore. der ikke giver noget EOB- 
tan grund til at føle sig snydt. Dc 
lidt beskedne amerikanske pro- 
grammorer formåede ikke at 
dæmpe forventningerne, da de 
skulle vise det tørste Lands of 
Lore-spil på ECTS. Dertil er det 
simpelthen for flot 

Mange ting er som i gamle 
dage. Styresystemet er kun blevet 
ændret en smule, og baggrunds- 
historien ligner også noget, vi har 
set cc sted før..,cn ond heks, der 
kan forvandle sin skikkelse, nogle 
magiske ringe, en døende konge 



og selvfølgelig cn modgift, som 
du er den eneste, der kan finde. 

Men Lands of Lorc:Thc Thra- 
ne ol Chaos lover meget mere. 
Fra starten vælger man een per- 
son ud af 7, og du bestem mer helt 
selv, hvordan ban skal udvikle sig. 
Foretrækker du at kJare dig med 
trylleformularer, vil din helt lang- 
somt udvikle sig til troldmand. 
Foretrækker du at brune sværdet, 
kan du ende med at blive ikke så 
lidt af en kriger. Undervejs vil du 
møde andre helte, der gerne slut- 
ter sig sammen med dig, og som 
gennem hele spillet kommer med 
deres personlige mening, kom- 
menterer alt hvad der sker og ikke 
er blege for ar skændes med dig, 



hvis de mener, du tager fejl. 

I-ands of Lore tegner også til 
teknisk at blive en landvinding. 
Lange og flotc animationer giver 
spillet et vist filmpræg, og profes- 
sionelle skuespillere har lagt 
stemme til. Over 30 store omri- 
der skal udforskes, helst med 
hjælp fra den smarte automap- 
reature. Forbered die på at mode 
mere end 50 forsKellige slags 
monstre, der denne gang angriber 
i intelligente formationer, åbner 
og; lukker døre og snakker langt 
mere end de tidSigere spil. 

Vi kunne blive ved med at 
nævne dc teknisk imponerende 
data, men vil bare nøjes med at 
nævne, at storvboxrdet til de 
første fem spil allerede cr skrevet! 
Det ligner cn kamp mellem Eyc 
of the Beholder III og dets fædre 
fra Westwood. 

Hvem der vinder finder PC- 
cjere ud af til sommer, mens A- 
1200 ejere må vente til efteråret. 

WOODY S WORLD 

Hvis du er interesserer i sharewa- 
re-sofrwarc, kender du uden tvivl 
Vision Software, der scod bag 
Microbes og Cybernetix. Efter at 
have faet ros fra hele verden fik dc 
to new zeaiænderc mod til at 
kaste sig over deres første komer- 
ciclle citel, der bliver udgivet af 
DMI. Velkommen ril. ..Woodys 
World! 

Er man glad for platformspil er 
der i hvert fald meget at komme 
efter. Over 60 levcls skal udfor- 
skes af den lille Woody, der har 
set det som sit mål at befri seks 
slotte for alskens onde væsner. 
Der skal samles ting, hoppes på 
f]ender og løses sma gåder for at 
gore den videre færd mulie. Bli- 
ver der forsvært, kan Woody lave 
sig selv om til Prince Woodv, der 
er tyndere og kan gå steder, ingen 
Woody har gået før. Endnu en 
udnævnelse, til King Woodv, 
giver mulighed ror at ga ind af de 
særlige kongedøre. der gemmer 
endnu flere baner at udforske. 

Efter at have klarei alle baner i 
eet slot, kan Woody spille cn slags 
Lykkehjul om retten til at springe 
det store vagt-monster over, ret- 
ten til ekstraliv eller bare retten til 
at gå hjem med cn lang næse. 

Der er masser af puzzles der 
skal løses, millioner af bonusser, 
hemmelige mm og finesser. Fans 
af Rainbow Istands og Parasol 
Stars har måske noget at se Irem 
itl når Woody's World engang 
dukker op til Amiga. Vi gennem- 
tester så snart vi har spillet. 
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Væljj den 
riotiqe monitor 



7S 



til din Amiga 

Med A1200 os A4000 er der kommet mange nye 
skærmformater - hvilken skærm siver dis den bed- 
ste oplosning? 



Af FI 



cmming 



V.La 



migacm mange nye 
ar, at det 



A n 

i-\ skærmformater 
_Z AJkke mere er så nemt ar 
vælge den rigtige monitor til sin 
Amiga. Vi vil derfor her gennem- 
gå nogle af de mange mere eller 
mindre rckniske begreber, man 
bor kunne ryde. når man skal 
vælge den monitor, som opfylder 
netop de behov, man vil have 
dækket, 

Amiga 

skærmformater 

Amigaens skærm formacer kan 
srort set delcv op i to ryper: De 
lavfrekvente med en horisontal 
frekvens på 1 5.6 som følger TV- 
normen (PAL/NTSC) 'og dc 
højfrekvente fra 24-31.5 KHz. 
som kan vises pa en VGA eller 
Multiscan- Monitor. 

Skemaet her på siden skulle 
give er overblik over Heste nye og 
gamle skærmformater Lad os 
gennemgå de termer vi har brugt 
i skemaet: 

Skærmoplosninger 

Alle Amiga skærmoplosritngcf 
kan vises med eller uden inrcrla- 
ce. Ved interface dannes skærm- 
billeder i to omgange: Forst linie 
1. 3, 5, 7 osv.. dernæst linie 2, 4, 
6, 8 ost. Intcrlace-systemet bru- 
ges bl.a. ved almindelig 
TV/video. Et interlacet skærm- 
billede vil flimre kraftigt på en 
skarp computer-monitor. 

Skærmoplosningerne er opgi- 
vet som max. for hnv. interlace og 
ikke- interlace uden overscan. 
{Med overscan kan billedfladen 
gøres så scor ai den fylder mere 
end skærmarcalet. Overscan bru- 
ges især i video/TV sammen- 
hæng). 

Horisontal frekvens 

Også kaldet liniefrekvensen er 
den il: n '.'.Mc t.ikior. n.ii man --k.il 
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vælge monitor. Med VGAOnly 
monitor driveren (WB3.Q) akti- 
veret forhojes frekvens en anelse 
pi bekostning af jævn horisontal 
scroll, (se også afsnittet "Egner 
monitor" nedenfor.) 

Vertikal frekvens 

Også kaldet raste rfrekve ns. angi- 
ver hvor mange billeder skærmen 
danner i sekundet. Jo højere den 
er, desto roligere og skarpere står 
skærmbilledet. 

Minimum 
systemkrav 

Herunder er angivet hvilken 
Work ben eh/ kickstart version og 
hvilket chipsæt de enkelte 
skærmformater kræver. ECS 
(Enhanccd Chip Set) findes i alle 
de nve Amigacr som leveres med 
Workbcnch/Kickstart 2.0. Har 
man en ældre Amiga kan man 
forholdvis nemt ra installeret 
ECS og Kickstart 2.0. Man 
behover ikke at udskifte Agnus- 
chippen, men kan nojes med 
"Denise" som styrer billede-out- 
puttet. Uden AGA-chipscrtct, 
som kun lindes i Al 200 og 
A4000. vil skærmformaterne 



med en hor. frekvens på mere end 
15.72 KHz kun kunne vises med 
et begrænset antal farver 14 ud af 
4096). 

Egnet monitor 

Std, scår ror standard Amiga- 
monitor. som f.eks. 1084 eller 
TV (med RGB-scartindgang eller 
via RH-modulator) med en hor. 
frekvens pa 15-16 KHz. 

VGA star for VGA/SuperVGA 
fastfrekvens- (31.5 KHz.) eller 
multisvnc- monitorer (spænden- 
de fa 30-38 KHz optil 30-100 
KHz alt efter model). De fleste 
PC-monitorer som sælges i dag er 
al' mulcisync-rypcn. Vær 
opmærksom pa at skærmforma- 
terne DBL PAUNTSC, Multi- 
scan og Euro72 ligger lige under 
disse monitorer?* frekvensgrænse. 
IV fleste vil dog alligevel kunne 
vise disse formater. Er der proble- 
mer, kan man prøve med VGA- 
only monitor driveren (WB3.0), 

MS står for MultiScan-moni- 
torcr - ikke at forveksle med 
ovenfor nævnte multisync. Mul- 
tiscan monitorer kan arbejde 
indenfor to (bisync). tre (irisync) 
eller flere forskelliee frekvensom- 



råder. Som regel dækker de både 
TV-frekvensen (IS.6-1S.82 
KHz) og VGA/SVGA-frekvensen 
(30-40 KHz}. Commodores nye 
monitorer 1040 og 1942 (som 
omtalt andersreds i dette blad) er 
af bisyne-rypen. mens 1960'cren 
er en tri syne- monitor. Udover 
disse og nogle temmelig dyre 
touchscrccn-monitors (berør- 
ingsfølsom skærm) laves der ikke 
ret mange "ægte" multiscan 
monitors i dag. 

For at kunne tilslutte cn VGA 
eller multiscan til en Amiga 
krseves en 5L1B-D 23-/1 S-bens 
konverter. Denne kan skaffes fra 
Commodore eller man kan lave 
den selv (se artiklen ".Manuel 
multiscan"). 

FF 

Herunder kan man se. om 
skærm formalet kan forbedres 
med hjælp Fra cn flicker-fixcr. En 
flicker-fixer er er srvkkc hardwa- 
re, som ved at fordoble den hori- 
sontale frekvens kan fjerne flim- 
meret i interlace oplosningerne. 
Med den fordoblede frekvens skal 
man bruge en VGA- eller Multi- 
scan-monitor. 

Lidt om de 
enkelte formater 

PAL er den europæiske tarve-TV- 
st andard. I USA og visse andre 
steder bruger man N TSC. Da 
Amigaen oprindeligt er en 
PAL/NTSC computer kan visse 
skærmbilleder kun vises i dette 
format. Det drejer sig bl.a. om 
fejlmeddelelser og bootup-menu. 
Samtidig er næsten alle spil og 
mange brugerprogrammer lavet i 
dette (ormat.{Mht. brugerpro- 
gram nier se afsnittet "Snyd syste- 
met'' i artiklen "Manuel multi- 
scan" andetsteds i dette blad). 
Ønsker man at bruge sin Amiga i 
forbindelse med TV-/ video-pro- 
duktion, kan man kun bruge 
PAl.-formaterne. 

5-HiRcs formaterne kræver en 
virkelig god monitor med cn stor 
skærm, hvis man skal kunne se, 



Boks 1: Skærmopløsninger 





Skærmopløsning 


Hor.(KHz) 


Ver. 


Min 


Egnet 


FF 




l.laced/Non-laced 


Alm/VGAOnly 


(Hz) 


sys. krav 


Monitor 


PAL std. 


640x512/640x256 


15.60/- 


50 


WBl.x 


Std.VGA 




NTSC std. 


640x400/640x200 


15.72/- 


60 


WBl.x 


Std.VGA 




PAL 
S-HiRcs 


1280x5 12/ 1280x256 


15.67- 


50 


WB2.0.ECS 


Std.VGA 


♦ 


NTSC 














S-HiRes 


1280x400/1280x200 


15.72/- 


60 


WB2.Q.ECS 


Std.VGA 




DBL PAL 


640x1024/640x512 


27.50/29.45 


50 


WB3.0.(AGA> 


MS.(VGA) 




DBL NTSC 


640x800/640x400 


27.66/29.45 


50 


\VB3.0.(ACA> 


MS.(VCA) 




M-scan 


640x960/640x480 


29.29/31.44 


60 


WB2.0.ECS 


VGA.MS 




Euro 36 


1280x400/1280x200 


15.76/- 


73 


WB2.I.ECS 


MS.(VGA) 


+ 


Euro72 


640x800/640x400 


29.32/31.43 


70 


WB2.I.ECS 


VGA,MS 




Supcr72 


800x600/800x300 


23.21/24.62 


72 


WB2.I.ECS 


MS 






Amigcens skærmformater kgn stort dele op i »p typer; De lov- 
frekvente som følger TV-normen |PAL/NTSC| og de højfrekvente 
som kan vises pa en VGA eller Multiscan-Monitar. 




Der skal bruges forskellige skærme til forskellige opgaver - spil 
behøver ikke en skærm rned høj oplosning, men DTP, grafik og CAD 
Kar brug for endog meget høj oplosning for at opnå det bedste visu- 
elle resultat. 



hvad der står pa skærmen. Hl 
indscannede billeder lean man 
dog opnå nogle virkelig flotte 
resultater. 

DBL PAL/ NTSC fungerer 
som cn slags software tlkker-fix- 
cr. Formåret kræver Kickstart 3.0 
som findes i A1200/A4000. Da 
skærm formate c kan vise skærm- 
oplosninger, der svarer til 
PAL/NTSC interlace, uden 
intcrlacc-flimmer, er det bl.a. 
særdeles velegnet som arbejdsfor- 
mat for line. der senere skal over- 
lur« til video via PAL-mode. 

Multiscan, også kalder produc- 
tivjty under V/B2.0 er et format 
specielt velegnet til VG A-moni- 
torer. Multiscan giver et bedre 
hillede end Dbl PAL p.gr. at" den 
højere vertikale frekvens. Ruro36 
er « godt alternativ til NTSC S- 
HiRes. Kræver mulriscan- eller 
speciel video-monitor, som kan 
vise en vertikal frekvens på 73 
Hz. Giver ct virkeJigt skarpt og 
roligt billede, velegnet til DTP og 
CAD - selvom der endnu ikke er 
mange programmer der under- 
s-totter dette format. 

Euro72 giver også* et roligt 
skærmbillede p.gr. af den højere 
vertikale frekvens. Og er et godt 
alternativ til Multiscan, selvom 
man mister lidt i skærmstorrclse. 

Super72 er ct lidt vanskeligt 
format som understottes al meget 



fa monitorer. Formatet har sin 
berettigelse for folk der gerne vil 
arbejde med samme oplosning 
som lindes pS SVGA-PC ere. 

Den bedste 
losning? 

Det kan være svært at give gene- 
relle retningslinier for hvilken 
skærm-lodning, der er den bccLstc. 
Megei afhænger af, hvad man vil 
bruge sin Amiga til. og hvilken 
model man har. 

Man m;'i også gorc sig klart 
hvilke krav. man vil stille til 
monitorens kvalitet. Skal den 
f.eks have en skærm pa mere end 
14 tommer, og/eller skal den 
overholde normerne ror lav 
stråling, kan ingen af Commodo- 
res egne monitorer bruges. Her 
kunne ct i»odt alternativ være en 
SVGA-multisync monitor (rned 
eller uden flickcr-fixcr). Som cn 
PC-standardvare er der nemlig ct 
scor udbud og derfor ofte ct godt 
kvalitet/pris forhold. 

Men som sagt m$ det være op 
til den enkelte at gøre sig sine 
krav oe sine økonomiske mulig- 
heder klart. Jeg håber at denne 
oversigt kan hjælpe lidt på vej. n 



Betafon valgt af 
abonnements-vinderen ! 

I DNC's månedlise præmie-ud- 
trækning (kun blandt abonnenter!) 
har vi udtrukket denne måneds 
heldise abonnenter - se straks 
efter om du er en af dem! 



Sidste mflned fik vi ikke fat i vin- 
deren at L præmien, gavekortet 
pi kr. 5000. men ham kan du 
Irsc mere om her. Vi har også talt 
med vinderen af DENNE maneds 1, 
præmie. Cai Sørcmen i Ølsrykke. 

Hvis du nu sidder og tarnker 
"hvordan kan del være at det altid cr 
de andre, som vinder, og ikke jeg?", 
så prøv at stille dig selv spørgsmålet 
"Er jeg hel-arsabonnent? kan du 
svare JA, deltager du automatisk i 
vores pramme-udtrækning HVER 
måned • ikke om 1. 2 eller 3 prarmi- 
cr. men hele 53! Så chancen cr ikke si 
lille endda! 

Hvis du svarede nc). crdei hele dtn 
egen skyld, og du skal dels betale 
FSJLD pris for forside-disketter, oe 
du lar ikke bladet tilsendt automatisk 
hjem, og du kan ikke vinde et gave- 
kort pi kr. 5001) og du kan ikke. . Ja. 
som ikkc-abonnent har du egentlig 
ikke særligt mange privilegier, men er 
du trxt at den situation, hor du straks 
benytte abonnements-kuponen 
andetsteds her i bladet! 

Sidste måneds vinder 

• valgte at gavekorter skulle g3 til 
Bingo Foto. Sune. 17 .Ir oe elev pi 
handelsskolen. Amigacn. der cr cn 
irarast A500 ovcnog p Lidsen efter cn 
lige si trofast Commodore 64, og det 
er ca. 4 ar siden nu. Amigacn bliver 
brugt eil spil og eksamens-opgaver, 
og net bruger Sune tekstbehandling, 
VordWorrklO, som han "ikke har 
vct bedre". Sunes far tager *3 disket- 
ten med på arbejdet, og skriver tek- 
sten ud pi firmaeis laserprinter- 

Udover ekstra drev har Sune også 
cn GVP harddisk m. 42 MK og 3MB 
RAM. "men det er knap og nap. at 
spillene kan varrc pa". mener Sune, 



Månedens præmie-liste: 

Silede* fordeler præmierne sig i denne mincd: 

1 . pneniien, eavclum kx 50O0.-: Cai Jorgensen, Imindrrydvci I 5650 Øliiykkx 

2. pneniien. kr. 1000 kontant: Jan ('hnuensen, Abcligadc 16, *>"00 Brondrrilcv 

3. pncmien. kr. 1000 kontant: Uflc kri«enien. Adilmj 49. 92 10 Ålborg SØ 

Følgende 50 vindere Ur hver en "Top Sccnrt"-bog:pcr fjvrbo, mskov, Ian niclien. 

ribc. henrik k sorcnwn. har«us. toiumy mcjlbv. nvidwrc, john v hiiiisen, 4rhos c, 

peier ikyum. ålcsirup, jesper munk, ilagelie, peier Stokholm, århus v, bjarne b. 
andersen, freden Usvaftk. rene gram, ftruer. søren knud&cn, roikildc. denim chri- 
slensen, galten, henrik v.munk, granen, mogem jorgerucn, nekw, niikkel svande. 
hinnerup, thomat fredcrikscn, UiUicd, brian mrensen, rud*(cn, niargi i bcek, riidov- 
re, casper knudsen. saborg. bo laurir/cn, rander«, martin Sorcraen. holbxk, h, ladle- 
gaard. ringsted, allan tinding, trcdcriluberg. p-oul jespersen. vib-org, anden hansen, 
nxsrvcd, knud hogsberg, gillclcjc. atephen moller, riukov. pctei hubcl, nyborg, per 
svenningwrn, bnibrand. Steen tandergard, ra*tmp, jatab johanaen, ijolund. Simon 
b. jensen, kitbenhavn K| frank lonuen, arbut v. michael hansen, hvidovre. bjarne 
rasmuwn. »hoj. danny moesmip, fredleriksvarrk. ejvind b, nieben, rommy kri- 
-stenwn, herning, ha raid jakobfen. lokken, leif kjoller. birkerod, lar* madsen, fre- 
dcricia, jesper »irunge. nyborg, rune ebcrtbacli. rommerup. brian diotnsen, roika'l- 
de, kristian iroelicn, hinnerup, arne f. jensen, lyngby. henrik vernerbo, ulrik fly, 
*røvring, ånders norman, farorn. 

TILLYKKE Til. JER AU-fcl 



Højden er 1.S5, og Sune har dertbr 
tit t*Tikt pi at starte med basketball, 
for det cr noget som han cLskcr at kig- 
ge pa i '["V, IpccMl de amerikanske 
hold fra NBA. 

Af >pil drsrjer det sig mat øm 
advonture-5pil og Kickofill, og Sune 
lffsct narsten alt i bladet* undtagen 
del mere scriose - det interesserer 

taft ikke. 

Tilb-kkc (endnu engang) sil Sune! 

Denne måneds 
vinder 

Cai Sttrcnsen er en noget atypisk 
abonnent på DNC - han er 5*> 3r. og 
har cn Amiga 2000. Dc fleste af vores 
logere har cn alder pi 1 5 til 25, men 
tilsyneladende akixmmcr det ikke 
Cai, ~jcg larser air i bladet - rub og 
stub!" 

Cai bles- overtalt til at kube en 
Amiga 2000 at sine to sønner på hen- 
holdsvis 25 og 27 år (de bor ikke 
hjemmel, der hver har en Amiga 500. 
Da vi ringede Cai op, var det forvte 
han sagde« at "det skal vxtc cn haxd- 
disk!~ - behovet er åbenbart stort for 
harddiske, hvilket, jo skyldes størrel- 
sen af spillene efterhånden. 

lidover kJvc computeren har Cai 
og^a cr Action Replay. som han bru- 
gci til at snyde i spillene med, og så 
cn Star LC20 printer. Her kobte Cai 
dagen arkfodcr til, "papiret krøllede 
i printeren uden arkfcidcr, men jeg 
fandt cen billig i "Den BU Avis". 

Hurra og tillvkke til Cai fra 
Øbrykkc! 



MAILBOX 



Tre sider med spørgsmål, svar, kommentarer os 
indskydelser. 

UHELD MED POSTORDBEFIftMflFD ^ 



Ved Christian Sparrevohn 




men si cr vi nogle stvkkcr soTh ""7* Dct h " k« '"å.ke 

.'august 1992 ringedej, 
non, Easy Amos og e 

i i restordre" U s£m. Der riJlfri u w D T^ I,, P ,iIb ««»« 
December kom uden « tø e £få *P S de-, 

w alle tre ting pludselig i ,„3 " " 5 Jc f igen. Nu 

kom hjem igen B £ den U ? dag J^Cd.te^^r ' ^ Pk ? * 



-% Ovilto n men re,« I«,. de ^ 
den behandling af dem. 
<W<c passe, ai jeg ikke kunne 

Æfe ft ^ m havde uhcWig? 

Uft* kan genkende sagen frfd ht at 
papirspose over hovedet en J ^' f dc §* ™* med en 
• fire miineder? Forte hveXn d Xln-v 11 °* R «<°rdre 
dc sagde de gjorde? jeg er ^ 'SP*^* ^"n, 

nene ind pa*de Z fi™ aer ^ * 31 d " ^ **** «^ 

^SdS^ d ^ m liv, pi, 



AMIGAEN IKKE EN ^ 
COMPUTER? 

leg ved godt at det lyder som den rene 
vits, men det er derimod den rene sand- 
hed- For nogen tid siden kom |cg tor 
skade at spørge Alcotini om hvorfor de 
satte prisen ned pi deres computere. 
Det forstod han ikke ror de havde da 
ikke sat prisen ned på deres computere, 
lee forldarcdc, at det var deres Amigaer 
leg mente, feg fik det svar at Amigacn 
iUe er en computer". Jeg blev så overra- 
sket at jeg glemte at spørge om, hvad 
den si var, men det spørgsmål ma sia 
åbent. i c 

Nu noget helt andet. Jeg er selv en al 
de mange Amiga-cjere, der tayiker på « 
købe en PC er. Jeg tror derfor de«t vil 
"estot begcistring hvis I Uvede cn 
stor artikel om PCere. Skal den hedde 



iv *><*/•- »•»• — — •* u 

vække stor bcgeistrin 

stor artikel om PCerc. " 

386 eller 486, SX elier DX-2. hvor man- 
ge Mbyte harddisk og ram. hvad 
cache ram. hvilket grafikk« 
monitor etc. 
Jce har også et par kritikpunkter u* 
^mrplay. Hvis 1 anmelder et Amiga- 
iknver 



Her tilsidst vil '(eg lige komme med et 
lille surt opstod. Op til Amiga Expo ■ 9- 
fi Kobenhavn) reklamerede l med Vir- 
tual Reality til formedelst 10 kroner pr. 
eane. Da jee kom over ril jer var det gra- 
& at pro« de TO biler. Det var bare 
helt OK. Men i Århus samme ar skrev I, 
at det ville være gratis. Her matte man 
betale 20 kr. pr. gang, og der var kun een 
maskine. Så er det man txnker: er 
københavnere fattigere end jyder eller er 
det bare forskelsbehandling. Men pyt. 
Bare 1 skafter flere maskiner i Århus i år. 
si klarer vi det nok. 
Rasmus F, Hansen. Århus C 

Jeg vælger at tro at du talte med Alco- 
tinis rengøringskone, eller en. der 
tilfældigvis var gået forkert. 
Som DNC er i øjeblikket, bliver det 
du finder tests af PC'ere eller 



Som DNC e 

ottaleTaf^^ m ' m * 
Mbyte harddisk og ram. hvad cr ^ ^ Dct overUder v i ul vores 

he ram. hvilket grafikkort, hvilken AOT). der hver måned bru- 

ger mange sider pi netop dine sporgs- 

"Vi skal nok prøve at skrive lidt mere 
udførligt i PC-kasserne i fremtiden, 
men problemet med bdlederne er otte, 
at de cr meget svære at grabbe . 
Titelskærmen er nogen gange det ene- 
ste, vi kan il fat i, og så må v. desværre 
nøjes med dct. Vi arbejder på det. 



Gamcplav. Hvis 1 anmelder 
spil, skriver l ofte i PC-rubnkken: 
"XXX har været ude til PC i lang ud. 
Kunne I ikke alligevel skrive lidt om den 
version - bare karaktererne. 

Desuden svncs jeg det er dumt at yise 
titelskærmen i anmeldelsen. Vis hellere 
nogle billeder fra selve spillet. 
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DANMARK ER IKKE STORT 
NOK TIL OS BEGGE! 

Fnrlcden kunne man i DNC la,c, Él dc lire bravt anmeldere 
havde »i h-nanden .av« fo r „ iU S- iklc dct uofncje „ e DM fcf 
freaks Ulevede man »g ril « U* nvponcn th Ua^marken, 
kunne man komuterc. « C Sparrrvohn havde lemlLer ,ine 
konfcummcr ud. loystickaderikktm *dle kumt. Fire ukrc wi- 
re mod Jakob* to: .Spjrrevohn a rhc Champ 

Heil M| Tro ,kke du cr Und«, babic, CMmtun. I det Må 
ven>er dm ™nd. Mange in lh*ni% lren mg, «E 
H.nderwvnmscr ,1 kammer^, og c. par lokale m^iersk^r 
JW leg lagt hag nwg. Nctnp nu har jeg afiluw, mit daelbe 

H*f« «K ringet til mm va-bncr Mads E. (NeUke 

ham. NJdr! - Red.), som cr d«, cne«c nogenlunde (.Kev^rdi- 
pc modstander, feg kan fft, ^ 

Jeg har Imielleloe.. in«, pi Amen undgir mi. »karpe 
lxlkeo,e o,- n v f J Bgc pncn, hvnrdan nm S der aflerKed- 
«c ,„uha t ud al at 150 fo^clligr 2-pl-yer-ip,!. Os efter- 
hånden »om r^g gang Pi gang har demonstrer« mine fed«, 
heder overfor mine ag*** kammenrer. kar de alle (pi „„ 
t**h F_) « gr . « de .kkc vil spille mod mig igen. J« U t>dc 
minerer derc* wlwarrd. »Iger de?^ 

Otay Jcp m finde n>T udfordringer. De, siger min p»- 
kolog , hverr fald. og efter du rur afVore, din kunnen, ved L 
»■em m,n mod«andcr skal VI re. Jog Whrr. ar jeg Or r J j 

«.» U drage til Expo ^ ligesom jeg hiber du ,or duellere mod 
D% Du hcremmer .v«! vi ^ dv „ c , j ^ fc 
mange ti-v. du skal ha . 
Scc you! 

Ij r/w ruwimr is spmi4in 

Tluuyou irgor afait luin/i 
n/w-Wfj u.w(hyom Iwktitie 
iherr u*tf lir h nru> ane evrrydai 
- Clint Eastuvvd 

Enten nåede du ikke din »paregris. eller og,3 .kittede du 
mening. Var du ul psykolog' 
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KØB LØS OG SPAR PENGE! 

Er du ved at varte godt tran af snak om piratkopiering? - Så læs 
videre alligevel. Jeg, er nemlig godt tnet al" at læ« om dm made 
at løse sofrwarc-ptoblcmatikkcn nå. Du siger, at det er rorbru- 
gerne, der bare skal købe original software, istedet for at ga til 
en uautoriseret forhandler. Skidt med at vi stakkels computer- 
ejere bliver rippet i foret for 10 gange så mange kr. 6c øre i 
butikkerne som ved illegalt koh. 

Hvis vi kunder begynder at kobe et stigende antal program- 
mer (dit forslag!) vil softwareproducenterne bare gnide sig vel- 
tilfredse i deres fedtede hænder og glæde sig over det fine sale. 
der gar fremad. Til den rid tænker hverken koberne eller sæl- 
gerne på prisnedsættelser. Køberne køber (tilsynenladendc) 
gladeligt, og sælgerne gør gladeligt det modsatte. 

Sætter producenterne priserne ned, vil tolk der rør rynkede 
på næsen over priserne, kobe hvad de ellers ikke før havde råd 
ril. De ville li den, for programmet, nødvendige manual og ct 
cover at prale med for 100 kr. mere end hos piraterne. 

Men hvem skal brvdc kæden? Det skal producenterne, for 
det <i dem, der har ressourcerne til det. Der skal air tor man- 
ge forbrugere til at oge softwaresalget, uanset pris, i forhold til 
det antal producenter, der .skal sætte priserne ned. Og ville du 
desuden starte en prisrevolution ved at gå ind i en bunk og 
køb* software for 1000 kroner? Det ville næppe have den sto- 
re effekt på verdensbasis. S5 helt ærligt synes jeg. at skylden for 
de høje priser på software er for let at skyde over pa kunderne. 

Producenterne, sælgerne og de forskellige organisationer bli- 
ver nødt til at starte nogle kampagner. Ikke bare de der sølle 
"klapiagtsplakawr" - De sætter ikke noget i gang. Det er sim- 
pelthen for usikkert om man nogensinde rar sin "findelen , og 



for risikabelt, hvis man har haft kontakt med den pågældende 
pirat. Softwarehusene siger jo selv, ai de kunne spare millioner 
ved udryddelse af piraterne. Men hvorfor bruger de så under 
50.000 pa denne kampagne? 
Run* Degett, Århus N 

Du har ret i, at der skal nogle kampagner ril, og også nogen, 
der er mere professionelle end den, SAPU førte. Men SAPU- 
kampagnen GAV resultater, også selvom det kun var en kam- 
pagne, der var sponseret af noele fa danske firmaer. Der er 
blev« indgivet flere politianmeldelser og flere retsager er pa 
vej. 

Du har ret i, at det ikke hjælper noget, hvis enkelte men- 
neskcr gar ud og bruger hundredevis af kroner pa software. 
Der skal bare cn anden holdning til. Softwareproducenterne 
har forsagt at sænkw priserne, der Også helt klart ER blevet 
lavere, hvis du tænker tilbage (se evt. andetsteds i denne sek- 
tion), og salget er da også vokset. Men fordi softwarehusene 
er tvunget til at bruge så mange penge på bekæmpelse af 
pirater (bl.a. p£ manual beskvttelser, særlige kopibeskyttelser 
etc.). og de så alligevel taber kampen, har DE heller ikke for 
mange ressourcer. Vi kan godt forstå, at folk kopierer. Men 
når der i dag ikke kommer så mange spil til Amigacn som der 
gjorde for bare 8 måneder siden, skyldes det også, at Amiga- 
en er meget hårdt ramt af piratkopiering. Hvis Amigaen skal 
have lov til at overleve, er det vigtigt, at man husker at kobe 
de virkelig gode spil - også for at støtte de programmører, der 
ofte bruger 1-2 år på et spil, der kan kopieres gratis på 1:09 
minut pr. disk i X-copy. 
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;, jeg skal vælge. Kan 1 ikke lave en over- 
st til hvad, sværhedsgrad, pris, hurtighed 



SSwS^^ °& tøer af DNC har jeg et par spørgsmål til landets bedste compurermagasin: 

1. jeg vil gerne prove at prograrnere på min Amip. men jeg ved ikke hvilket tot 
sigt over de almindeligste med oplysninger om hvilke, der er bedst til hvad der er b 

°'T 1 DNC 2/93 så iee ieres test af tre hurtige faxmodem. Selv vil jeg gerne have ct faxmodem, så jeg kunne hente PD fra 

ser" til gammelt udstyr, f.cks. autofire, ekstra knap til mus og joystick m.m, 

Kunne l ikke lave nogen diagrammer, hvis det er muligt. . 

Tak "l DNC for mange .imer med cks.ra .anke- låner. tdle- P enge og forundnngsv.rksomhed 
Kåre Nejmimn, Ryomgård 

Flere af dine «p.rpmil handler om meget store emner, som vi vil forsage a. dskke med arukler i femtiden. Her må du 

TD^tSS Tpa, hvad du kan i forvejen. Kender du intet til programmering .ville de, v*re en god id« m i™, 
sterelE^Zos er mege, nem, » ga til og billigt, men desværre noge, langsom«. Er du mere avanceret, er C en god 

W 2 Dci er 5 v*rt at fi langsommere fax/modems, men skal du bare have et normal, modem .il lid. up- «*«^**J»» 
du godt WareTg med mindre. Husk bare. a. de. .il gengæld kommer til at koste me« pa telefonregningen, hvis det tager 



Toet er nem. a, lave et joystick eller en au.ofire. men midi-interface o.lign. er noget n^r. umuligt. Vi skal nok overve- 
je din ide. 
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HVEM PUKLER FOR AMIGAEN? 

Jeg har fiilgi Christian og Jakob siden de for snart fire ir 



side 



' s ~ o - = u*. iui ^udii juc di mucii siar* 

tede Games Prcvievv. Jeg var med, da de skiftede over til Computer 
Action, og jeg var en af de mange, der begræd dengang, da der Mc 
blev slåer sammen til Der Nye COMputer. For mig at se lignede det 
mest en fjendtlig overtagelse, der havde mere med kroner og øre at 
gorc end noget som helst andet, men DNC voksede sig ril at blive 
bedre end nogen af de andre blade, der hidtil har forsagt at gøre sig 
gældende, Holdepunkterne var da Christian blev spifredaktør, da 
Jakob fandt sin egen personlige stil og da Hook blev seriøs. 

Bladet som helhed har idag er meget højt niveau, der er gode 
anmeldere og skribenter i alle "Høje" afbladet, men alligevel daler 
kvaliteten - hvorfor? 

Jeg har læst flere læserbreve, der alle påstår, at I sover for meget i 
timen, at 1 laver venstrehåndsarbejde o.s.v. Jeg har hørt folk sige. at 
Fokus er det eneste rigtige blad for Amiga-cnmsiaster, at der Ør man 
alt hvad man skal bruge. Men man behøver bare at skimme ind- 
holdsfortegnelsen i Fokus for ar opdage, at det er meget, meget 
ryndi. Lange artikler om det rene ingenting det hele er elendigt 
skrevet, spilanmeldelserne er kedelige og tø. Helheds! ndtrvkket er 
dannet af en samling entusiaster, der er glade for Amigaen, men som 
ikke rorstar at formidle deres entusiasme... og som mangler noget at 
skrive om. 

Det er netop min pointe. Sammenligner jeg DNC med de store 
engelske computerblade, er det rvdcligt, at I er blevet meget, meget 
hurtigere end \ har været før. I har nu en grundighed, der er næsten 
tysk. Men der er bare ikke noget at skrive om. 

Der bliver ikke længere udviklet så meget til Amigaen. Spillene, 
der kommer ud er generelt af meget hoj kvalitei, men af meget rin- 
ge antal. Det eneste nye hardware, der bliver udviklet er rettet mod 
profession elle brugere, der skal lave professionel billedbehandling. 
Til tider kommer der et nyt tekstbehandlingsprogram, men ofte er 
det bare opgraderede versioner af gamle programmer. Det sidste pro- 
gram jeg købte, var Opus, version 4. 

Problemet er. ar jeg har set det rør. Amigaen er stødt og roligt ved 
at indtage den tilads, sum C-64 tidligere havde. Amigaen sælger 
måske masser af enheder, men del virker som om den er ved at bli- 
ve ladt i stikken a( udviklerne, der hellere vil bruge resourcerne på 
PC og konsol. Konsolejcrc er tvunget til at købe deres spil. PC-ejerc 
er mere kobcdygtige og er vant ril at købe ekstraudstyr og program- 
mer. Amiga-ejere kopierer bart 




En del af skylden ligger hos Commodore, der har opført sig dil- 
letiantisk. En ring er at forvirre alle brugere ved at have sendt mere 
end 1 0 Amiga-modeller ud inden tor 5 år. men når de samtidig kører 
en monopolistisk politik over for forhandlerne, der forhindrer dem 
i at parallelimportere, begynder jeg virkelig at få en dårlig smag i 
munden Jeg har snakket med mere end een forhandler, der bestemt 
ikke brod sig om, at CDTV-systcmet's pris pludselig blev halveret - 
en enkelt fortalte mig, at han taktisk havde mistet næsten 30.000 i 
den omgang. Oe når en butik som Bctalon kan være "autoriseret 
Commodore-forhandler", ril trods for at de ikke gider at tale med 
kunder, der ikke køber for mere end 1 0.000 kroner - så er der virke- 
lig noget galt. 

Je£ er nervøs for Amigaen. Den er måske nok den mest bruger- 
venlige maskine på markedet i dag. og den har mange kvaliteter. 
Men den bliver ladt i stikken af forbrugerne, der måske køber maski- 
nen, men "glemmer" at købe software til den, og dermed bliver den 
også ladt i stikken af producenterne. Det værste slag er imidlertid 
den dårlige opbakning Ira Commodores side - jee tror desværre at 
de, ligesom alle andre, er godt på vej over til PC-platformen. Det er 
vist også den vej, jeres annoncører går. Jeg var til Expo i København, 
og jeg morede mig godt, men der er kendetegnende, at det er svært 
at vise noget frem. Der sker simpelrhcn for lidt nvt på Amigaen. 

Kære DNC - prøv at forstå, at Amigaen er hastigt på retur - og sadl 
om i tide! Mange af jeres gode skribenter kan bruges i mere end een 
sammenhæng, og der er ingen grund til at fyre kkwkriben ter som 
Claus Arwilk og Aage Christoffersen. Men de er de sidste koryfæer 
af en uddøende race, de bcrømce "Amiga Freaks". Jeg ved at Claus 
animerer professionelt, og dertil er Amigaen sikkert det bedste, man 
kan få. Men også jeg koberen 486'er nu - en maskine med langt bed- 
re support. 

Christian, send en hilsen til dig selv og dit testhold, der for mig 
står som et af Kuropa's bedste! Skulle ma brev komme i bladet, vil 
jeg ikke have nogen spilpræmie - jeg skriver for at aflevere et bud- 
skab, ikke for at ledte mig til en belonning. 
V. Parish, Nartved 

Det var et meget langt brev, og du kommer ind på så mange ting, 
at det cr svært for mig at kommentere dem alle. (stedet vifjeg jeg 
faxe brevet til Commodore, der forhåbendig svarer på kritikken i 
næste måned, og naturligvis opfordre alle læserne til at give deres 
besyv med. Jeg tror vi står foran en ordentlig debat! 



DET VITTIGE HJØRNE 

Et magert udvalg 
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" Her, sogde han ^ e „ sids(e P™» «9°re«er op af l ommen: 
S&SSS^*^ % " VCd " Væ " ne ™* «* o. ryge. 

Hennk Hansen, Solbjerg 

-Ifcl uTUT ' ind P° e " l»r i Skoger. 

- toSS T n09en & mi 9 vejen Hl Oslo? 

SSS^SS^ kMe " ,0 - ■* N m »9de barpigen 
Wn.k.redrengedog.,^^^^^^^^^^^ 
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OG ALLE DE ANDRE... 

...fcsben Andersen fra Århus cr glad for PC-anmeldel- 
serne og resten af DNC, og minder lige alle om. « for 
f-i ar siden kostede et rypisk kvalitetsspil 500-700 
g*** °S 31 P nscn 'dag " dal« med et par hundrede 

...Kristian Tanghoj fra Harreby mener bestemt, at vi 
skal undgå anmeldelser af Sega og Nintendo-spil. og 
synes sanu.d.g at de. cr dum, at bringe hele låsninger 

hl IV"™?] ' DNC S ° m " bl a " & ordc d " "«« 
indy IV, endda i samme nummer som det blev 
anmeldt. 

- Vi ved at løsningerne er meget populære, og er dc 
lange, deler v, dem lidt op, sa felt selv kan pTove at 
omme .gennem problemerne. De. er fristende at 

T! l P fl T nnem 7*2%* fra Isingen, men n.on 

ikke de fleste kan modstå fristelsen? 

...Palle Frandsen fra Fuglse skrev ct lang, brev ( Q k f or 

S AmigaTn^" ** ^ ^"""^ pi ^ ««P 
- Vi har lag, hovederne i blod. og er komme, frem 
ni. a udover Darksecd er dc, gamfe Infocom-advw- 
ture Lurlang Horror og PC-spHlet Alonc in the Dark 
dc eneste, der forriener tiden gyserspil. Det er vist en 
lidt overset genre... 
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Fonsal fra Uth 25 




der noget helt andet. 

Labyrinten ses ovenfra, og. pro- 
grammorerne har placeret ting i 
den: en mand. en dame. nogle 
hjerter og nogle kasser. Inden 
sekunderne har forlade lieres boks 
i øverste venstre hjørne, skal du 
flvtte med manden og kasserne T 
sA førstnævnte samler alle hjerter- 
ne og til slut brager ind i damen. 

Så simpclr... og så svært. Sig til 
manden: "Gå op," og han gar 
opad - indtil han studer ind i en 
væg. Det samme gælder for kas- 
serne, så succesen fcrarvcr overblik 
og sikken bandespil. The Power 
cr udfordrende og underholden- 
de, selv om grafikken er mcpec 
simpel. En syndflod afkoder for- 
Lenger levetiden, og banedesigne- 
rcn skal også' have et ord med pa 
vejen. 

OVERALL: 82% 

Atomic (Thaiion) 

Labyrinterne i Atomic ses også 
ovenfra, men programmorerne 
har fyldt dem med andre ting end 
i The Power, selv om spilleregler- 
ne næsten er de samme, Atomer 
skal sættes sammen til molekyler, 
tor det er for sent. og når du forst 
har skubbet til en kugle, stopper 
den ikke. for den støder ind i 
noget. 



UgeR Marter uskyldigt med 
vand, men den bliver mere og 
mere obskon. efterhånden som 
dobbeltbindinger, Chlorgruppcr 
og det, der er værre, oversvøm- 
mer skærmen. 

Molckyisncdkcri er sjovt, men 
der er ingen koder i Atomic, sa 
man skal starte forfra ah tor tit - 
Og$å selv om ekstra forsøg kan 
købes for 10(100 point stykket. 
Grafikken er simpel og klar, og 
lyden er i orden, men ingen at 
delene redder spillet fra en 
skæbne, der cr værre, end den 
burde have været. 

OVERALL; (?9% 

Purniie (Ocean) 
Kasserne cr lige store alle sam- 
men. Lige sma, maske. En 
ukendt kunstner har malet tor- 
skellige symboler på deni, og sa er 
de hældt ned i en stags labyrint, 
der ses fra siden. Joy s tikket skub- 
ber kasserne, og hvis to eller tiere 
med der samme symbol på siden 
stoder sammen, forsvinder de. 
Målet er at ta alle kasserne til al 
forsvinde, før klokken bliver 
0:00. 

l.egcn er simpel, men banerne 
er mange tie udfordrende, blandt 
andet med elevatorer. Mer cr 
ingen koder, men en udmærket 



MINI -HP 




fortStCt-funktion og mulighed tot 

at starte på de fleste baner lige tra 

starten. Kasserne er enkle, men 
tydelige, og stereotyp japansk 
arcadc-musik rasler ud at højtta- 
lerne. 

PuZZTUC giver mange neglebi- 
dende timers underholdning. 
Prøv det. 

OVERALL: S4% 

Plotting (Oeean) 
Den orange gel ckiat er hovedper- 
son, og det er svært at torklare, 
hvad den laver og hvorfor. MAl.et 
er at tierne sma malede kasser tra 
bunken ved at skyde ens nulede 
kasser efter dem. Sa rar man en 
anden malet kasse, som helst skal 
fyneS af et andet sted. indtil der er 
si la brikker tilbage, at compute- 
ren indvili»er t at omsætte & 
resterende sekunder til point. 

Der er uforståeligt, men det er 
ret sjove, selv om det af og til vir- 
ker lidt for tilfældigt. Baner er der 
masser at, sammen med en desig- 
ner og en underholdende Udfor- 
dring for to spillere på én gang. 
N'aturligvis scorer du ingen point 
i karakterbogen ved at gætte på 
simpel, klar grafik og traditionel 
jiipsermusik, der spiller hurtigere, 
nar tiden cr ved at løbe ud. 

OVERALL: 73% 




CD TV- UPDATE 



CDTVens softwareudbud har altid været dens sva- 
ge punkt Vi kigger på de nyeste bidrag til pro- 
aramkataloget, og undersøger, om der er sket 
fremskridt 

Af Bo Jørgensen og Christian Sparrevohn 



En heli klar fordel ved CD- 
ROM drev er som bekendt 
mediets lagerkapaeitet. Vi 
taler ikke om nogle få hundrede 
Mb, nej her drejer det sig om ikke 
mindre end godt 600 Mb. Det 
svarer til ikke mindre end 700 
disketter. Utroligt. Og selvfølge- 
lig skal denne mulighed jo bru- 

Eller rettere, den bør jo bruges. 
For det ligger desværre sådan, ar 
fil softwarehuse har forstået at 
udnytte ovenstående faktum. 
Men der er da heldigvis undtagel- 
ser. Vi kigger på de nyeste bidrag 
til CDTV program -udvalget. 

TRIVIAL PURSUIT 

Domark 
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Hvis du er træt af spørgsmål 
som "Hvem byggede Helligands- 
kirken?" og "Hvad hedder ver- 
dens længste flod?", vil du hilse 
CDTV'ens forsøg på at peppe 
Trivial Pursuit op yderst velkom- 
ment. 

Det hele bliver holdt sammen 
af fuglen Russell, der på engelsk 
kommenterer alt hvad du gør. 
Det er ham, der forsøger at gøre 
dig nervøs forud for et oste- 
spørgsmål, og det er ham, der gri- 
ner af dig, når du dummer dig. 

Men det er ikke ham, der stiller 
spørgsmålene. Første gang en af 
spillerne lander på et geografi- 
spørgsmål, bliver de præsenteret 
for Christopher Columbus, der i 
en hel lille tegnefilm rar sig en 
snak med Russell. Glæd dig til at 
møde Mae West, William Sha- 
kespeare, Albert Einstein, Napo- 
leon og Adonis, der alle er klar til 
at stille spørgsmål inden for hver 



deres kategori. Og spørgsmålene 
er noget andel, end bare de kede- 
lige, du er vant lil at få. De er 
altid ledsaget af et billede, klok- 
keklar tale i>g endda til lider et lil- 
le musikstykke. 

Ellers er reglerne som du ken- 
der dem, og der kan vare op til 
seks spillere. CDTV'en og Rus- 
sell styrer spillet med stor autori- 
tet, og det eneste ærgerlige er, at 
man enten horer alle Russells 
kommentarer eller ingen al dem. 
Det burde være muligt at slå 
enkelte af dem fra. 

Men alt ialr har Domark brugt 
større fantasi end man er vant til 

Ea CDTV'en - og en god fantasi 
ombineret med 2.000 spørgs- 
mål på to disks og CDTV'ens 
sublime muligheder, er bestemt 
ikke at foragte. 
OVERALL: 91% 

CD REMIX II 

Mie ro deal 

Endnu et godt koncept, omend 
ikke helt så godt i udførelsen. 
Med CD Remix kan du sequence 
samples, små" musikbider, trom- 
mesckvenser Og spc:ik, konstrue- 
ret med den elskede Amiga-tale- 
syntese. 

CD-Remix er nemt at gå ti 
ikke mindst på grund at den 
medfølgende tutorial, der hele 
tiden kan kaldes frem. Den gui- 
der dig nemt igennem at lave et 
"storyboard" for dit remix, og før 
du ved af det, er du en hel lille dr. 
Baker. 

Helt nemt er det dog ikke, For 
det første må du leve med. at det 
ikke er muligt at mixe to CD'ere 
sammen. Du er nødt til at klare 
dag med den samme disk, ca. "500 
samples og dine egne tromme- 
riffs. Du fortæller så selv 
CDTV'en hvilket track. der skal 
afspilles, og hvor lang tid. Det er 
naturligvis også muligt at starte 
midt inde i et nummer, men man 
savner lidr en funktion, der gør 
det muligt at afspille CD'cn inde 
i programmer, evr. med en lille 
tæller pa. sa man helt sikkert kan 
fastslå, at den ønskede hid varer 
fra traek 2 00:34:57 til 00:37:45. 



Som det er nu, er det lidt for 
svært at prove sig frem. Talesyn- 
rescn er air for dårlig, men de 
medfølgende samples er ret man- 
ge og gode. Flere af srønne-eftek- 
ternc tigger ligehem om at blive 
brugt til at lave en naughty-versi- 
on af Madonnas Erotica - også 
selvom det vil tage lang tid. Her 
er der ran med en klippe-klbtrc- 
funktion. loop-funktion m.m. 
Det tlcrdige resulrat kan gemmes 
pa disk (kun story-boardet). eller 
mere oplagr: indspilles på 
bånd.CD Remb; er svært at bru- 
ge til noget som professionel DJ, 
men for os andre er det egentlig 
meget skægt. 
OVERALL; 81% 

CASINO GAMES 

Saen Software Devclopmcnt 




Det er den her slags titler, der 
har givet CDTV'en et dårligt ry. 
I Casino Games kan man spille 
enarmet tyveknægt, Full-House 
(en slags poker) og roulette. 

Man far en slat penge, og skal 
forsøge at bruge dem. Det krager 
ikke særlig meget talent, og det er 
faktisk også temmelig ligegyldigt 
- intet er mindre ophidsende end 
at tabe computerpenge i en com- 
putcrroulette, en computer- 
tyveknægt eller i Ful! House, der 
bare er en simplificeret pokerma- 
skine, der giver dig penge, alt 
efter hvor code kort du har. 

Dc enkelte spil er også uinspi- 
rerende lavet, opfører sig noger 
langsomt og formår pa ingen 
måde at gengive atmosfæren fra 
Casino Copenhagen. Det kan 
egentlig kun bruges til at lære 
hvad Royal Straight Flush hedder 



på hollandsk og maske som 
afvænning til de hårdest ramte 
spillemaniske. Count me out! 
OVERALL: 32% 

ASTERIX AND SON 

Eurotalk 




Denne disk er bare et enkelt af 
dc mange Asterix-albums. der er 
blcvcr CDTV-isercr. Historien er 
den kendte om Asterix, der plud- 
selig tinder et lille hittebarn foran 
sin nytte - oe sa går bølgerne højt. 
Kvinderne i Dyen ved jo nok hvad 
de skal tro, når et lille barn plud- 
selig dukker op hos en ung kriger, 
og Obelix og Asterix har nogle 
voldsomme skænderier, der des- 
værre ender med . at den lille pode 
ender i gryden med trylledrik. De 
tre begiver sig ud for at finde de 
rigtige forældre, for ungen split- 
ter gallerbyen ad. 

CDTV- versionen viser eet bil- 
lede af gangen, og de er meget 
fint gengivet. Man kan selv væl- 
ge, om man vil nøjes med al la-se 
dc 40rt billeder igennem som en 
almindelig tegneserie, eller om 
man vil genopleve de gode gamle 
dage. hvor man var lille nok ril ar 
ra læst historie på sengekanten. 
40 engelske skuespillere står på 
spring for at læse hele herlighe- 
den ho|t for dig, og det gør dc 
godt. Her ville måske være noget 
at lære tor dc ambitiøse, der ger- 
ne vil høre hvordan virkelig flot 
engelsk tales. Og lægger man teg- 
neserien fra sig. kan man starte 
fra den side, man kom til. 

Det er bare lidr ærgerligt, at 
tegneserien ikke også kan læses på 
fransk, spansk og tysk - for som 
det er nu. far man ikke helt nok 
for pengene. Historien kan trods 
alt fas ca. 8 gange billigere som 
tegneserie, og til den forhøjede 
pris tar man ikke hclr sprog nok 
tor pengene. Ellers et godt initia- 
tiv. 

OVERALL 75% 
THE NEW GROLIER 
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ELECTRONIC 
ENCYCLOPEDIA 

Xiphias 

Grolier Encyclopedia er et 
meget imponerende leksikon. 
Umiddelbart ligner det flere af de 
andre (American Heritage, 
Hutchinson eic), men når man 
først har prøvet ai sla op i det, 
indser man hurtigt, at den lille 
CD-disk er proppet med data- 
Forbered dig pa lange, velskrevne 
artikler om .stort set alt. gode bil- 
leder (omend lidt fof fa af dem) 
Mg endda lyd! 

Musikinstrumenter og fugle 
har alle laet en lille lydprøve med. 
og under Kennedy oe Martin 
Luther King cr der endda uddrag 
af deres taler. 

Grundigheden er imponeren- 
de. P rover man at slå danske kon- 
ger op, vil man linde 5 Christi- 
an'cr, næsten ligeså mange Frede- 
nk'er og et par Margrether. 

Leksikonnec's stvrke er især de 
historiske og de naturvidenskabe- 
lige ring. Men svaghederne er, ar 
næsten nalvdclen af alle billeder- 
ne er af træer, blomster, fugle, 
katte, hunde, og hesee, mens 
oplagte ting at fotografere som 
Eiffeltårnet, pyramiderne og 
iMona Lisa ikke er med. Alle lor- 
mcr for kunst er i hvert fald 
oplagte ac have med under male- 
rens navn - men der er ikke cl 
eneste maleri med i New Groti- 
ers. Der er heller ikke et eneste 
landkort. 

[.eksikonnet korer i interlace, 
og en printrunktion ville være rar. 
Men ikke desto mindre er New 
Crolliers Electronic Encyclope- 
dia et meget omfattende værk, 
der er relevant og detaljeret. Dci 
bedste leksikon vi har set ril 
CDTV. 

OVERALL: 90% 

CAPLEX MULTI- 
MEDIA LEKSIKON 

Cappelen Fakta 



CAPLEX | 
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Umiddelbart bliver man impo- 
neret over op start skærme ii, der 
giver mulighed tor at soge under 
bestemte emnegrupper, under 
stikord, under opslagsord, kigge 
pa billeder eller sågar sla op i et 
atlas. Der prales ai 350 lydopta- 
gelser, over 200 kort og 45.000 
opslagsord. 



Demoer 03 PD-software på CD-ROM 
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Demoer 

The Demo Collection til CDTV er en hvggclig sag med MANGE spændende ting. Den er fyldt med 
tusindvis af spil, demoer, musikstykker, clipart. lyde og meget, meget mere. Her ligger et sandt orgie af 
spændende og inspirerende musik, lige ril at importere i egne programmer. Spækket med over 4000 sam- 
ples, mere end 100 demoer/animationer og demoer af kommercielle spil. Guf for enhver CDTV ejer. 
OVERALL: 88% 

Public Domain 

Pred Fish er jo en efterhånden meget stor Public Domain serie. Den har på nuværende ridspunkt rundet 
de 800 disketter. Almathcra havde allerede i efteråret '92 en CD-skive ude med en stor del af Pred Fish 
disketterne (fra disk I til 660), Og nu er de ude med en ny CD, CDPDII Ihvad mon den næste hed- 
der...?), med endnu en stribe af Pred Pish disketter. Den folger op hvor rorgængeren slap. nemlig fra disk 
660 til 760. 

Men 100 disketter på en enkelt CD er jo ikke noget, så Almathcra har valgt at supplere med hele Sco- 
pc-scricn {Wdcr normalt 220 disketter), AB20 og meget mere. 
OVERALI-: 90% 

Fraktaler 

Praktaler er efterhånden blevet hvermandseje. Eller sagt med andre ord. de Heste computerejere har pa et 
eller andet tidspunkt stødt pa forskellige smukke billeder, genereret at computeren. Det er billeder skabt 
udfra formler, hvormed computeren laver de mest utrolige billeden Hvis man har hang til fraktalernes 
smukke verden, så er der meget at hente på denne CD. 1 modsætning til de andre skiver Fra Almachera er 
der kun et emne at hente her, nemlig fraktaler, fraktaler og atter fraktaler. 

Denne CD kan bruges pa forskellige mider; man kan sætrc det færdige slideshow igang. alliere sig med 
husets bedste sofa, skrue godt op for ankcgeeis Pink Floyd og nyde cn rejse udi fraktalernes forundelige 
verden. Eller man kan selv skabe nve forundelige tornier med de dertil horende programmer. Er man vir- 
kelig bidt af fraktaler så er denne ÉD et hit. 

OVERALL: 73% 



Problemet er netop opslaget. 
Fra en lang menu-barre skal man 
varige de enkelte bogstaver, og tor 
hvert bogstav man har valgt, gir 
programmet ind og søger p3 alle 
de filer, der starter med det 
pågældende ord. Hvis man skal 
stave til Minneapolis stiger Cap- 
Ics altså forst under M, og nar du 
har tastet Ter søger den under 
Ml. Det gør Caplex meget lang- 
somt at bruge. Vælger man ar 
søge under en bestemt kategori, 
må man være forberedt pa. at der 
er fejl i programmet. Chopin 
burde sra under "Kunst og Kul- 
tur", og Gorbatjov under "Sam- 
rund", 



Derudover er Caplex pa norsk, 
Jeg må afsløre for jer. at jeg cr 
halvt norsk, og derfor godt ved, at 
frø hedder "traske" pa mit 
modersmal. Men der er mange, 
der har svært ved det, og derlor 
skal man lige overveje det, før 
man køber. 

Der er mange ftnc bider og en 
fin brug aflyd. Og selvom lyden 
er drysser ind lidi tilfældige ste- 
der, er der mange gode eksem- 
plet. Det bliver o^så hurtigt dem. 

man leder (or at tinde. Opslagene 
cr meget korte, og det er svært at 
bruge dem til andet end dc kol- 
deste fakta. Atlasset er langsomt, 
men brugbart, selvom leksikon- 



net er for gammelt til at have Sov- 
jetunionens opløsning med. Køb 
Grolliers istedet. 
OVERALL: 71% 

THE GUINNESS DISC 
OF RECORDS 

New Media 

Hurtigere, højere, længere, 
bedre, farligere, dårligere.., hvem 
har ikke provet at sidde med n<es- 
en begravet i Guinness Rekord- 
bog, tor at finde oplysninger om 
Flest Spiste Flødeboller eller Tun- 
geste Landpaitedyr? 

Nu mener New Media imidler- 
tid, ai det er blevet tid til at du 
istedet >.iddcr med øjnene klistret > 
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til skærmen, og flipper frem og 
tilbage - og det cr der da. også cn 
vis sandsynlighed for. gi du gør. 

Disken er delt ind stort set som 
bugen. Du vælger ci hovedafsnit, 
og indsnævrer dig mere og mere, 
indtil du har præcis den rekord, 
du var på [agt efter. Til en del af 
dem cr der tilknyttet billeder af 
en mildest talt varierende kvali- 
tet, og sa cr der mulighed tot at 
tage på "rundvisning" i seks for- 
skellige emner, der nærmest er et 
diasshow med lydeffekter og 
speak. De cr sjove første gang. iil 
dels anden gang- men si er dei 
også slut med det... 

Ellers er der cn særlig index- 
lunkiion, der faktisk cr meget 
sjov. Man vælger først "højeste", 
I angsomst c" , "værste" , " hå rdc- 
ste" etc, og først bagefter sætter 
man navn pi Prøv f.eks. at Unde 
værste sanger, langsomste fugl, 
stærkeste sprutform eller noget 
helt syvende. 

Den søgeform giver lidt smæk 
for skillingen, og giver oplevelses- 
trangen kunstigt åndedræt. Er du 
glad for rekorder, kunne det her 
godt Virre noget for dig. 

OVERALL; 81% 

TIE-BREAK 

Starbyre 

Som navnet svagt antyder, er 
der her tale om et tennisspil. Det 
er desværre ikke nær så ophidsen- 
de, som det lyder, for der er hver- 
ken særlig meget smash eller 
Carlsen over Tie-Break. 

Starhytc valgte nemlig at fylde 
hele disken med sjove billeder fta 
tennisens barndom, og glcmre 
derfor at lave spildesign. Temme- 
lig skuflende styrer man nemlig 
kun spillerens slag, og slet ikke 
hans bevægelser. Man kan top- 
spinne, skrue, smashe og lobbe, 
men det hele virker en smule 
tilfældigt, o>g den riglige foling lar 
man aldrig. Desuden er spillerne 
ikke andet end to klatter på 
banen, set fra albatros-perspektiv, 
og det er en smule skuttende. 
Dommersamples'ne er gode, men 
for la. og selvom der er masser af 
turneringer, savner main flere 
ting. Blandt andet cn verdens- 
rangliste. Som det cr nu, er den 
eneste variationsmulighed i spil- 
let underlaget og hvor tung 
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ketcheren er. 

Hvis du har tilstrækkelig man- 
ge joysticks, kan du spille mod en 
kammerat - eller I kan gå sam- 
men i en double. Det redder spil- 
let tra cn bundkarakter, men over 
middelkaraktererne kommer det 
aldrig. 

OVERALL: 51% 



SHERLOCK HOLMES 
- CONSULTING 
DETECTIVE 

leom 

Hvis der er een enkelt titel, der 
virkelig var imponerende i den 
bunke vi fik. var det Sherlock 
Holmes, der til fulde viser, hvad 
man rent taktisk kan lave på en 




E.S.S. MEGA 

Coktcl Vision 

Coktcl Visions forstc, eneste og 
sidste CDTV-projckt var ikke 
nogen videre succes. Som direk- 
rør for det europæiske rumpro- 
gram, skal du forst og fremmest 
sørge for. at økonomien hænger 
sammen. Det kan hl.a. gorcs ved 
at sende satelittcr op og udfore 
eksperimenter i rummet. Men 
pengene rar også hurtigt ben at gå 
på - går cn satellit i stykker, skal 
den repareres. Og da satellitter 
bedst sendes op med rumfærger, 
har du også et pladsproblem. Og 
hvis noget går galt, skal der varrc 
reparatører, forskere og reservede- 
le til satelitcerne. 

Når der er fyldt op bliver rum- 
færgen sendt afsted, og du skal 
styre rumfærgen rundt i vægtløs- 
heden, på* vej hen mod de mål. du 
har sat dig. Når du kommer tæt 
nok pi, skal du desuden styre cn 
rumscootcr. og derefter cr det til- 
bage til jorden igen. Her vælger 
du et nyt mål. også starter du for- 
Ira igen. 

Som du maske kan hore, er det 
ikke særlig spændende. Der er 
endda mulighed for at bygge en 
rumstation, men lige meget njæl- 
per dec, nar forskellen cr ens. 

E.S.S. Mcga cr cn af dc mere 
avancerede CDTV-titler, og sam- 
men med spillet er der da også 
fine filmklip fra rumfartens barn- 
dom. Men det hænger ikke rigtig 
sammen, og er for kedeligt. 

OVERALL: 68% 



Enlertainment Sp- 



CDTV. Spillet er bygget op som 
et af de mange Sherlock Holmes- 
afsnit, der bar hærget tv-skærme- 
ne pi det sidste. Der er tre myste- 
rier, oe hver af dem indledes af en 
lille "forhistorie", cn lille filmse- 
kvens hvor Warson og Holmes 
diskuterer sagens omstændighe- 
der. Og her er tale om film i (uld 



farve, perfekt lydgcngivclsc 
(naturligvis) og dygtige skuespil- 
lere. 

Udfra informationerne skal du 
forsøge at finde spor. Det foregår 
<om regel på den måde. at du slår 
cn mistænkt, et vidne eller andre 
op i telefonbogen, og derefter 
enten tager ud og besøger ham 
eller sender The Bakcrstrcct Irrc- 
gulars ud for at spørge ham. 

Under alle omstændigheder 
kommer endnu et lille klip, og på 
den måde bliver du nærmest 
mcdskucspillcr i cn interaktiv 
film, og når filmen er sa flot lavet, 
cr det ikke så dårligt. 

Det eneste man kunne ønske 
sig; var. at man havde lidt mere 
direkte kontrol over handlingen. 



Yderligere vink kan rindes i avi- 
serne, men det er kedeligt at plojc 
sie igennem hele aviser, der slet 
ikke handler om det. man skal 
bruee. Også selvom detektivar- 
bejde ER sådan. 

Men som det er nu cr det 
spændende og atmosfærisk. Vær 
dog opmærksom pa. at du skal 
være mere end almindelig god ril 
engelsk. 

OVERALL: 84% 



LTV ENGLISH 

Jer i ko 

Et alternativ til Asrerix-under- 
visningen er LTV English fra 
Jcriko, der t hvert raid er 
engelskundervisning på en mere 
traditionel måde. Her føler man 
sig som elev, og CDTV en cr den 
store lærer, der bar lidt son skole 
over sig. 

Man kan vælge emner i tre for- 
skellige niveauer. De nemmesre 
omhandler London, derefter 
kommer Los Angclses, og endelig 
er der "Socierv", hvis emner 
handler om narkomisbrug, mil- 
jøproblemer og andet godt. 

Derefter skal man lytte til cn 
stump samtale på ca. 5 minutter, 
hvor typisk to mennesker disku- 
terer emnet. For at checke at du 
har hørt ordentligt efter, skal der 
svares på syv spørgsmål. Har du 
svaret forkert pa mindst eet af 
dem, skal du hore hele teksten 
igen, og derefter kommer de for- 
kerte spørgsmål frem. Og det er 
på den velkendte måde: Når du 
har givet dit svar, gentager lære- 
ret! det langsomt efter dig. 

Endelig kommer et resume af 
teksten (bestående af spørgsmåle- 
ne - for tredje gang (!) og de rigti- 
ge svar), så kommer din score 
frem sammen med cn kommen- 
tar tra læreren, og endelig lår du 
som belønning lov til at la?se den 
tekst, du lige har hørt. 

Det er en smule kedeligt, men 
det cr temmelig effektivt. Lidt 
synd cr det, at talen stopper, når 
der skiftes billede, til ttods for at 
CDTV'en burde vxre istand til at 
gøre begge ting på samme tid. 
Men vil du gerne have eftektive 
engelske lytreøvelser. er LTV en 
nvitig disk. 

OVERALL: 78% 



Fakta: 

CDTV-software, spørg din lokale 
forhandlet. 

Software vcnligsr stillet til rådig- 
hed af BMP Data, 
df.: 4228 8700 og Commodore. 



Ansvarshavende udgiver 

Klaus Nurdfeld 

Chøfredaktur: 

Christian Martensen, DJ 

Vigtigt: 

Artikler og fotos i "Det Nye 
COM pu ler" ml ikke udnyttes i 
annoncer eller anden kommerciel 
sammenhæng, uden forlaget* 
skriftlige accept. Citater med tyde- 
lig kildeangivelse accepteres. For- 
laget har ret til at aftrykke og udgi- 
ve indsendte programmer pi 
andre medier end i bladet. Forla- 
get påtager sig imet ansvar for 
eventuelle trykfejl. 

Abonnements-service: 

Telefontid: 11:00-16:15. lok. 25 
Telefon: 33 91 28 33 
Telefax: 33 91 01 21 
Postgiro: 9 71 16 00 
Årsabonnement kr. 378 
\/2-Sss abonnement kr. 198 
Hvis bladet er enten forsinket eller 
udebliver, bedes du rette henven- 
delse til dit lokale postkontor. 

Annoncen 

Audio Media A/S 
St. Kongensgade 72 
1264 Kobenhavn K 
Telefon: 33 91 28 33 
Telefax: 33 91 01 21 
Annoncechef: Erik Lennings 
Konsulenter: Mads Moller, 
Anne Riber 
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-er el 3D simulationsprogram, 
hvor du kan skabe og udforske 
landområder på både jorden 
ogmars. 



Specielle etfdktbriii SNEAKERS 
3D iandskabégénerator 
3D vegetation 

Avancerede fraktal landskaber 
Forbedrede fraktalskyer 
Understemer Arnioa Dos 3.00, 

AGA 256. HAM8og 

SuperHires modes 
Realistiske/ billeder i 24-bit farver 

Kontakt di| Coi 
forhandlerener AJs 




Intropris: | ^ 

Kr 870,- 

inkl. moms!!!. 



AlsTrading 

Tistrupvej 25 
2650 Hvidovre \ 
Telefon 31 49 22 51 
99 23 
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Redaktion og udgiver: 

Audio Media A/S 
St. Kongensgade 72 
1 264 København K 
Telefontid: torsdag mellem 1 5-16 

Produktion: 

Di mens ia III GraFX 
PrePress 

ColourPrint North 

Distribution: 

Danmark OCA, Avispostkonto- 
ret 

Notgc: Narvcsen 

Medlem al: 

Dansk Fagpresse 

Tilmeldt 

Dansk Oplagskontrol 
Gallups DRB index. 

COM-BBS: 

"Det Nye COMputer*"s Bulletin 
Board System kører 24 rimer i 
døgnet. ? J .i i:'.- i ugen. med 
1200/2400 Baud. 8 databit, I 
stopbit og ingen paritet. Brug ikke 
dit abonnementsnummer som 
password, men et efter eget valg. 
Følg instrukserne på basen for ac 
blrvc registreret som bruger. 
-COM-BBS". 
telefon: 33 1 3 20 03 
SysOPs: Claus L_ Jeppesen & 
Hans K. Bang 
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VI reparerer også gerne din Amiga 
III rimelige priser - nng tor et tilbud 
Inden du afleverer computeren 



Alle priser Ind. MOMS 
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ABSALON DATA 

Vangedevej 216A 
2860 Soborg 

Tlf.: 31671193 FAX: 31671197 
Ma. -Fr.: 14- 16 Lo.: lukket 



foraai fra ude 4? 

grund ikke bliver langet af 
NewMode under opstart og der- 
for ikke kan la ændrer, skærnida- 
ta, ma man ty til et lille trick: 

Aben programmel på egen 
skarrm (om muligt i NTSC 4-Far- 
ver Hi-res laced). Akriver <^*en- 
stre-Amiga> + <N> for at springe 
tiJbage til Workbcneh-skærmen. 
Hyt cursorpilen til menubjælken, 
hold venstre-musetast nede og 
træk WR-skærmen rnod bunden. 
Program -skærmen vil nu vise sig 
bagved i WB - skaf rm formatet - 
viola! 

Kan man ikke abne program- 
met i NTSC, har metoden dog 
den ulempe, at man ikke kan nå 
den nederste del af skxrmen 
uden at vende tilbage til original- 
mode og bruge standard- monito- 
ren. 

Et andet problem, som des- 
værre ikke lader sig løse uden 
AGA-chip, er farverne. Kan pro- 
grammer ikke nøjes med fire 
skærmfarver, vil de sidste være 
usynlige på VGA-skærmen. Det 
er jo ikke s3 heldigt, hvis det er 



menuvalg, grafer eller andre vigti- 
ge intormationer, som i f.cks. Sys- 
Info, AIBB og div. CAD-pro- 
g ram mer. 

Det kan også være lidt irrite- 
rende, med programmer som 
bruger eksterne requesterc - De 
falder tilbage i det gamle skærm - 
formår, hvergang man kalder en 
al disse, så man må gøre flittigt 
brug af <vcmtre-amiga/n> taster- 
ne. 

0$så for 

A1200/4000 ejere! 

Omsktrtcrboxen og NcwMode- 
programmet kan selvfølgelig også 
bruges til Amigaer med de nye 
AGÅ-chips. Her kan man i stedet 
for s/h vælge en farve-monitor, da 
man jo under \VB3.0 c-esa har 
mulighed (or at bruge de store 
paletter i "VGA -skærmop- 
løsningerne. Samtidig har man 
også adgang eil de nve Dbl 
PAUNTSC-formater "- og 
behøver altså ikke ret tit at skulle 
slå tilbage ril de gamle skærmop- 
løsninger. 



ril RGe-udgong po Amifloen 

l©V _ 




Diagrammet viser tilslutning af hhv. et TV med RGB/ Kart-indgang oq 
on VG A-mont'or (stikkene ør vist fro loddesiden). Har man en standard 
Amiga -monitor, som f.eks. A 1084 olier Phillips 8833, må man selv 
skille sit stik ad (eller se i instruktionsbogen), for at finde ud af hvilken 
ben der skal tilsluttes. 






3 O 



r»oooooooooo\ <o> 
o o o o o o o o o o o\. 
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Log pd lag: Gode gamle AegisDraw-f fra 1°85 undershstter selvfølge- 
lia ikke de nye ECS-skætTnoplosninger. Men ved at go tilbage til WB- 
sfærmen (multiKon; 640x480 flimmerfrit), og tr»kke denne ned, kan 
man alligevel arbejde med programmet i den nye opløsning. 
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tilfreds med udsi 






Lav dine egne grafik-landskaber, og fly rundt i 
em bagefter! -VistaPro3.0 gør det hele muligt. 



F rak talgen c rotorer har Isenge 
været en del af Amiga'cns 
omfangsrige PD-bibliotek, 
men de smukke fraktaler har også 
andre anvendelsesområder. 1 de 
såkaldte lands kabsgencrat<> rer 
anvendes fraktaJer til at frembrin- 
ge virkelighedsnære billeder, 
omend af cn varierende kvalitet. 
Den bedst kendte al de kommer- 
cielle pakker er ViscaPro, der nu 
er kommet i cn version 3.0 og 
med masser af lofter. 

Velskrcven manual 

VistaPro kommer i en nydelig og 
farverie kasse, der som så mange 
andre består af HO procent ind- 
pakning. Udover brugervej led- 
ningen finder man diverse rekla- 
mer for amerikanske telekom-tje- 
ncster og cn enkelt "red naturen- 
forening, der opfordrer tolk til at 
sende masser af penge ind. sa de 
kan rcdde jorden ved at opkøbe 
land (hmm). Selve manualen er 
et meget behageligt selskab, der 
med sin ringindbundnc ryg kan 
ligge i Lui ; pa ens skrivebord, 
uden brug at improviserede væg- 
te. Som brugervejledning betrag- 
tet et den forbilledlig, med 
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velskreven tekst og tilpas antal 
illustrationer. Et stort plus for 
programmet, for det har ikke 
nogen hjælpefunktioner. 

Hvis man ikke kender noget til 
fraktal geometri, giver brugervej- 
ledningen også et lynkursus i det. 
Hvis det ikke er nok. cr der cn 
liste i indekset over litteratur, der 
beskæftiger med emner. Mange 
storre og dyrere programmer bur- 
de skamme sig. de nar Ikke Vista- 
Pros manual høje standard. 

1 pakken ligger også tre disket- 
ter der indeholder programmet 
og en masse landskaber. Hvis 
man ikke kan har nok i de medle- 
verede landskaber, kan man 
bestille has producenten - de 
reklamerer med ar kunne levere 
landskaber fra det meste af 
U.S.A. og en del af Mars. 

Placér huse, veje 
os træer 

Selve programmet er holdt i cn 

sober, overskuelig opsærning i gra 
farver. Landskabet ses fra oven 
med logiske farver for de forskel- 
lige typer. dvs. gramset er gront, 
sne er hvidt og sa 1 videre. Ikoner- 
ne ude i hojrc side styrer kamera- 



position, snegrænse, fraktale 
detaljer og cn masse andre ti ni;. 
Nar man torst har hentet et, land- 
skap ind. kan man same alle disse 
faktorer på plads, eller varige en af 
dc prædefinerede. I forhold lil de 
ældre versioner af VistaPro cr det 
et stort fremskridt, idet man slip- 
per for at ændre 10 forskellige 
ting bare for at se. hvordan tinge- 
ne ser ud. VistaPro 3.0 har også 
en preview-funktion, der viser en 
wirefraine-model al ens billede. 
Man kan sa flytte rundt på kame- 
raet og ta den rette placering og 
vinkel, en glimrende funktion. 

Som noget nyt kan man o på 
placere huse. veje og træer direkte 
inde i VistaPro. uden forst at 
skulle manipulere et IFF-billede i 
et tegneprogram. Man kan dog 
stadig eksportere landskabet som 
IFfi tegne sine veje og bygninger, 
og så imponere billedet tilbage i 
VistaPro til rendering. På samme 
made kan ct gråtonebillede dan- 
ne grundlag tor ct landskab, uden 
n'ivi en af de mere underholden- 
de aspekter i VistaPro. Husene er 
dog iklce mere end en firkantet 
kasse, så man skal ikke gi for tæt 
pa for det ligner Lcgo-land. 

VistaPro kan generere trarcr, 



der dog ikke som i dc foregående 
versioner er to-dimensionale. I 
3.0 er i tæerne ægte tre-dimensio- 
nale, med blade og bark. Og ikke 
nok med det, der er nu også kak- 
rus, palmer og buske i cn meget 
fin detaljegrad. Alene mulighe- 
den for at kunne konfigurere sine 
træer er overvældende. VistaPro 
3.0 har intet mindre end ei hav af 
muligheder på dette område. 
Desværre Javer VistaPro ikke 
skygger på dem, men der horer 
nok også ril i cn mere avanceret 
afdeling, end landskabsgeneraio- 
rer. desværre. Skyerne er blevet 
lidt pænere og lidt mere naturtro 
end i de foregående versioner, og 
de behøver ikke at komme fra en 
1FF eller DEM-fil (VistaPros 
eget lotmat). men kan i stedet 
genereres af programmet. Dc cr 
ikke sa naturtro som man kunne 
onskc sig, men der er justerings- 
muligheder for detalje, størrelse 
etc. 

Der er også kommet nye sha- 
ding algoritmer, der kan laigee en 
Iraktal tekstur pa visse overflader 
i landskabet. Det giver ec meget 
fiol resultat, men koster naturlig- 
vis i render-tid. Hvis man onskcr 
det, kan VistaPro importere cn 




bitmap som baggrund eller for- 
grund. Desværre kan man ikke 
varige cn animation eller billedse- 
kvens som bitmap. så det må 
gores v.h.a. Art Department eller 
DeluxePaint. VistaPro kan også 
eksportere landskaber som Turbo 
Silver-objekter, til anvendelse i 
[magirie eller Turbo Silver, hvis 
man har behov for det. Objekter- 
ne som sådan pæne nok, men 
teksturer og lignende må man 
selvfølgelig selv lægge pS. En af de 
mere eksotiske funktioner i Vista- 
Pro er muligheden for at impor- 
*ere USG S-filer, der er cn slags 
landskabsJcort fra det geografiske 
institut i U.SA. Ifølge bruger- 
vejledningen er disse nier public 
domain, men man skal nok ikke 
regne med at kunne finde dem 
herhjemme.. 

Bugs 

VistaPro lur dog lige et par irrite- 
rende bugs, SOm man skal være 
opmærksom på. I grafikmenuen 
forbliver interlace- knappen akti- 
veret, hvis man bruger den bare 
een gang. Billedformatet ændrer 
sig, men ifølge Vistal'ro korcr 
den stadig i interlace. Hvad værre 
er. hvis man skal bruge inrcrlatc 
igen, nægter programmet at skif- 
te tilbage. Er andet problem er 
renderingen til HAM, der nogen 
gange er belastet at HAM-trin- 
gmg, er gammelkendt problem. 1 
det hele taget virker skærmruti- 
nerne en smule gammeldags, sa 
hvis man lur plads bør man rcn- 
derc i 24 bilplaner for kvalitetens 
skyld. Vistal'ro havde også pro- 
blemer med ar erkende, at 
"Grass"-runktionen var slået fra. 
Ligesom med intcrlace-knappen; 
var den aktiveret cn gang. var den 
konstant aktiveret. Jeg ved ikke 
om mine problemer med Vista- 
Pro er generede, men der er dog 
ingen af dem der cr værre end at 

man kan starte programmet op 

igen. HAM-fringing'en kan 



alhjælpes i et tegneprogram eller 
ved at køre i 24 bitplaner. 

Resultater 

Billedkvaliteten er meget fin, især 
med de lierne træer og de nye tek- 
stur-funktioner. Kun meget sjæl- 
dent optræder polygonfejL og 
dem bemærker man kun hvis det 
er en animation, der er tale om. 

Alle disse avancerede funktio- 
ner er naturligvis noget, der 
kræver cn vis maskinkraft. Ren- 
dertiden pa et normalt 368 gange 
290 HAM billede svinger mellem 
10 sekunder og I time. al nængig 
af detaljegrad. VistaPro kræver 
dog mindst 4 Mb RAM) og ct 
acceleratorkorr ma anbefales på 
det kraftigste. Med ct 50 MHz 
68030/882 kort var den længste 
ventetid på ci 768 gange 580 
punkters billede fire timer, men 
det vaj ogs3 i en ekstrem situati- 
on. Vista Pro understotter stan- 
dard IFF-formatcJ, også i AGA- 
oplosninger. Pa cn A4000 eller 
Al 200 dukker der specielle 
AGA-ikoner op på skærmmenu- 
en, og resultaterne er naturligvis 
meget (lotte i HA.M8. De bliver 
dog bedre endnu, hvis man far 
VistaPro ril at generere billedet i 
24 bilplaner og derefter fir Art 
Department ril at konvertere til 
HAMS eller 256 farver. Udover 
de sædvanlige IFF-formatcr 
undersrorter VistaPro også 
DCTV og FircCrackcr. hvis man 
har et sådant kort. 111 animatio- 
ner kan man kun bruge VANIM 
formatet, VPL's eget. Mærkvær- 
digvis understotter VistaPro ikke 
det sædvanlige ANMM-5 eller det 
nyere ANIM-8. 

VANIM-animaiioner kan dog 
afvikles direkte Ira harddisk med 
den medfølgende player. Uanscr 
hvor meget RAM man har. kan 
animationen afvikles i en ganske 
pæn hastighed. En AddBuifers- 
Kommando hjælper her betragte- 
ligt pa ajviklingshastighedcn. 



Auxillaert 
programmel 

1 il VistaPro kan man ta cn del 
ekstra-programmer, hvoraf især 
to bor fremhæves: Terra Form og 
MakePath. TerraFoxm er cn edi- 
tor til landskaberne, hvor man 
hæver eller sænker landskabet 
efter behov. Hvis man foretræk- 
ker at lave sin egne landskaber i 
f.eks. DeluxePaint, cr dette pro- 
gram næppe nod vendigt. De fle- 
ste vil dog nok finde TerraForm 
mere inruirivt at bruge, fremfor 
ct tegneprogram. MakePath cr 
dog uundværlig, hvis man har 
tænkt sig at lave flyveture henover 
et landskab. MakePath Genererer 
en sti efter nogle kontrolpunkter, 
som brugeren sættet på kortet. 
Denne sti kan sa hentes ind i Vis- 
tal'ro, der definerer kameraets 
bevægelse efter denne sti. Make- 
Path har ligesom VistaPro pre- 
vicw-runkiion, der er tidsbespa- 
rende og effektiv. Selvom Vista- 
Pro har nogle meget enkle funkti- 
oner til generering af kamera-sti- 
en, cr det intet i forhold til de 
utrolige flyveture man kan frem- 
bringe med MakePath. Disse to 
støtteprogrammer er mere skra- 
bede i deres udforsel end Vista- 
Pro, bl.a. er brugerinterfacet 
gammeldags og manualerne lidt 
primitive. De indeholder dog de 
nødvendige funktioner og er rela- 
tivt billige, sil det bor ikke holde 
nogen tilbage. 

Man skalbarc varre sikker pa at 
dc er PAL-kompatible, da der var 
problemer under tesien med en 
NTSC-udgavc af Terraform. 
Maskinen skulle simpelthen kere 
NTSC for at programmet ville 
start op. 

Anvendelse 

Selvom billederne i sip selv er 
kønne, kan man forestille sig at 
kunstnere, multimedia-folk og 
naturligvis grafikere vil kaste sig 



over VistaPro. Programmet tilby- 
der at lave et flot stykke arbejde 
uden det store besvær, og land- 
skaberne kan sagtens bruges som 
baggrunde. Hvis man absolut vil, 
er der jo altid muligheden for at 
kustomiscre landskabet, for eller 
efter rendering. Der medfølger 
nogle palettet. der kan imitere 
cftcrir, vinter <tc. Eksperter vil 
kunne udnytte ARexx-komman- 
doerne til at skabe specialeffekter 
såsom lyn, skiftende vejr og man- 
ge andre ting. Under alle oms- 
tændigheder er den relativt lave 
pris cn god grund til at købe Vis- 
taPro, hvis man da haren interes- 
se i at skabe landskabsbilleder. 

Konklusion 

VistaPro 3.0 er uden rvivl den 
bcdsie kommercielle landskabs- 
generator til Amiga'cn i dag. VPL 
nar altid kort med gode opdate- 
ringspriser, men support en er 
naturligvis lidt begrænset, men 
acceptabel nar man tager pro- 
grammets pris i betragtning. 
Kobere al VistaPro bør også 
alvorligt overveje at anskaffe sig 
MakePath og TerraForm, der 
begge er nødvendige hvis man 
skal bruge VistaPro til andet end 
underholdning. 



VistaPro 3.0 

Kræver KickStart 2.04 
eller højere 

•Minimum 4 mb RAM, 6 mb til 

AGA- mode. 

Accelerator er ikke påkravet, 
men anbefales! 
Yderligere information 
ang. priser mm.: 
Als TraAing 

Tistrupvej 25 
2650 Hvidmtr 

Tlf>; 3\ 49 22 51 
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I.Steen, ^ 
iter Club ^'^JW 



AI Henrik A. Steen, 
CAT Computer Club 



CAT Computer Club svarer isen på sid- 
ste måneds debatindlæg fra Hard Joy 
PD, der mener at CAT sælger pd til 
overpris. 



Modsat, hvad man skulle 
iro, er der hverken guld 
eller grønne skove for- 
bundet med at distribuere 
P" D / S h a re Wa re p rog ram mer. 
Som det fremgår af vores regnska^ 
ber, der kan rekvireres fra Erhvers 
& Selskabsstyrelsen, tjente vi i 
det seneste regnskabsår under I 
kr. pr. diskette vi distribuerede. I 
den samme periode blev der 
udbetalt 183.000 i Ion til deling 
mellem 3 personer med en 60 
timers arbejdsuge - dvs., vi havde 
tjent mere ved at være på støtten. 

Man hax kunnet fa PD/Sha- 
reWarc i Danmark i de sidste 10 
5r ( °g i^K bar selv kobt meget fra 
bl.a. PC Klubben Norge, der 
tager 4-60(1 Kr. foren pakke med 
10 programmer. Det var sådan, 
jeg opdagede, at der mellem alt 
braset var virkelig gode PD/Sha- 
reWare programmer. 

Desværre kunne man næsten 
aldrig fa hjælp og mellem 100 
diskener var der mange gange 
kun l eller 2. der virkelig var 
gode og kunne male sig med de 
tilsvarende dyre programmer. I 
1989 købte vi ca. 10.000 pro- 
grammer og valgte de 100 bedste 
ud. Samtidig oprettede vi en 
hotline, der kunne hjælpe med 
alle problemer, man kunne fa 

med programmerne - også når 
man sad fast et eller andet sted i et 
spil. Endelig sørgede vi for at 
virus-checke alle master- disketter 
på cn separat computer - både 
med virus-scanning og ved at 



overvåge ændringer i RAM eller 
p;i disks. Til slut satsede vi alt, 
hvad vi ejede p5 en annonce i 
Kupon-Nyhederne, Det var star- 
ten på Cat Computer Club. 

Vi har siden annonceret meget 
for PD/ShareWare - bl.a. i Det 
Nye Computer. Det tog næsten 1 
år for computerbladene og siden 
dagspressen begyndte at interes- 
sere sig for P D/S hare Ware, og nu 
kommer der hver dag nye klub- 
ber, ""biblioteker" m.m., som i 
mange tilfælde lukker lige så hur- 
tigt, når de opdager, at det langt 
fra er nogen guldgrube. 

Som noget nyi begyndte vi sid- 
ste år også at distribuere pro- 
lirammernc gennem butikker, 
kiosker m.m. Det giver os meget 
mindre administration end at 
sende dem ud enkeltvis og derfor 
kan vi stadig holde prisen nede på 
49,-, selv om vi får under 1/3. når 
butikker og grossister har taget 
deres del af kagen. Ved samme 
lejlighed indførte vi en måneds- 
pakke i klubben, hvor man lår 6 
af de bedste nye spil/programmer 
til 98.- altså 16,33 pr. program. 

En stor del af de programmer 
vi distribuerer er stadig PD/Sha- 
reWare, Der er mange, der mis- 
forstår disse begreber. Her er en 
kort beskrivelse af hvad det dik- 
ker iflg. Frcc Software Foundati- 
on (FSF/GNU). Association of 
ShareWarc Professionals (ASP>, 
samt Public Software Librarv 
<PsL). 

Programmer der er frigivet som 
Public Domain giver ganske rig- 



tigt ingen penge til pro- 
ducenten, der ved at 
kalde programmet Pub- 
lic Domain opgiver alle 
rettigheder til det. Til 
gengæld får han/hun en 
masse reklame for sig 
selv verden rundt, og 
mange højtbetalte pro- 
grammører er startet 
med at reklamere for sig 
selv på den måde. Om 
Public Domain pro- 
grammer gælder gene- 
relt, at de normalt ikke 
må sæjgcs for over $10 
* VAT (moms). 

SharcWare vtl sige at 
programmet frit må 
distribueres, når cn 
række betingelser over- 
holdes. Hvis man 
fortsætter med at bruge 
det ud over cn periode 
skal man betale pro- 
grammoren for det og 
far til gengæld ofte 
udvidelser, manualer, 
ekstra programmer o.l. 
Der findes også andre 
typer ai programmer 
som t.cks. FreeWare, 
der er det samme som 
Public Domain, men 
hvor programmøren 
beholder rettighederne og kan 
stille krav til, hvordan det må 
distribueres. 

Det kan ofte være svært at fin- 
de rundt i, især når visse skrupel- 
løse pirater "maskerer" crackcdc 
programmer som SharcWare cl. 
lign. og uploader dem til inteta- 
nende BBS'er. Det er ikke alene 
odelæggende for rigtigt PD/Sha- 
reWare, det koster tid og penge at 
skulle finde og kontaktede firma- 
er, der oprindeligt har lavet pro- 
grammerne. 

Specielt ShareWare er en måde 
ror små virksomheder og pro- 
grammører til at fa solgt acres 

C'ogrammer. På under en uge 
in sådan et program blive spredt 
og opreklameret over hele jorden, 
uden at det koster producenten 
noget. Flere dyre programmer 
som f.cks. FoxPro er startet p5 
den måde. Det forceår via cn lang 
kæde at" private modem er, BBS'er 
og firma cr som vores • og det vil- 
le ikke fungere, hvis ikke alle led i 
kæden hk noget ud af deres bes- 
vær - enten i form af øget ret til 
download. ahonnementsafgift 
eller en fast pris pr. program. 

ShareWarc producenternes fag- 
forening ASP hax fot længst ind- 
set, at deres medlemmer iar liere 
penge, jo liere mennesker der ser 

programmerne. Derfor ma 
man gerne tage penge for Sha- 
reWarc, når bloc man overholder 
producentens krav og gør 
opmærksom på. at det er Sha- 
reWarc, og at man skal betale for 
det. hvis man fortsætter med at 



bruge det. Alle disse programmer 
kan man også fl via modem. 
Også her er de normalt virus- 
checkede i større eller mindre 
grad. Men enhver, der har prøvet 
at finde f.cks. et godt spil ved 
hjælp af et 14.400 Baud modem, 
opdager hurtigt, at telefonregnin- 
gen bliver meget højere end Kr. 
49,-. De fleste BBS'er forsøder 
nemlig at have det bredest mul ige 
udvalg, og det kan tage adskillige 
timer at finde noget virkelig goat. 
Leder man derimod efter ct speci- 
elt PD^ ShareWarc program, er et 
dansk BBS normalt både den 

billigste og hurtigste måde at fa 
det på. 

Det vi gør er til gavn både for 
privatpersoner og programmører. 
nJ3r cfet drejer sig om standard- 
programmer og spil udgør vi en 
af de billigste og sikreste måder at 
forsyne sin computer med andet 
end piratkopier. 

Programmørerne opnår gratis 
reklame og distribution, hvilket 
gør, at flere mennesker ser deres 
programmer og bliver imponere- 
de/betaler til dem. 

Der findes, som Morten Blaa- 
bjerg nævner, adskillige firmaer 
der tilbyder PD/ Shareware til 20- 
30 Kr. pr. diskette. Ved nærmere 
eftersyn kræver de til gengæld 
ekspeditionsgebyr pS 30-50 kr., 
medlemskab tU 100-400 kr. pr. 
år. og fordeler desuden de store 
og gode spil/programmer på flere 
disketter • 20 kr. På den måde 
kan et enkelt spil/program koste 
op til 100 kr 4 medlemsgebyr * 
ekspeditionsgebyr. VI syntes det 
var mere reelt at tage max. 49,- 
pr. program og ikke mere. (Und- 
tagen ved efterkrav, som postvæs- 
enet tager 32,- for). 

Hvis Morten Blaabjerg eller 
andre har spørgsmål omkring 
denne artikel, cr dc velkomne EU 
at ringe til os på 42 86 08 08. 

Med venlig hilsen 
Henrik A. Steen 
Adm. dir. 

Cat Computer Club ApS 



Apropos er DIN side. 
Har du cn mening du ger- 
ne vil uddybe har du chan- 
cen her på siden. Send dit 
indlæg ind til os på adres- 
sen; 

Del Nye COMputer, Si. 
Kongensgade 72, 1264 
Kohenhavn K. og mærk 
kuverten "Apropos". Ind- 
læg aver 7000 tegn accep- 
teres ikke. 

Vedlæg teksten p2 cn 
3,5"-disEette hvis mulig?. 
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AMIGA!/ 
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STEFFENSEN, FLEMMING 
FEJØVffNGET 34, TRUE 
DK-8381 1UN0ELSTRUP 



VERDENS MEST SOLGTE MULTIMEDIA COMPUTERE! 
■ 
■ 



AMIGA 600 - superkompakt med indbygget multitasking 



Den lille, su 



1 MB RAM (kan udvides til 10 MS), indbygget diskdrev, mus, TV-m 
Desuden indbygget port til PCMCIA indstikskort. Fås også som AMIGA 600 HD med 
40 MB indbygget harddisk og mange programmer installeret på harddisken. 



Priser fra: 



2.795; 



ncl moms I excl. skærm 



I AMIGA 1 200 - ægte 32 bit computer med CrossDOS™ 

Amiga'en til den krævende bruger! 16.8 mio. farver (256.000 pa skærmen), superhoj 
grafisk oplosning, 8-btts stereolyd og direkte tilslutning til TV/ video. AmigaDOS™ 3.0 
og CrossDOS™ gor denne Amiga kompatibel på fil-niveau med alle PC-DOS baserede 
data Mulighed for indbygning af harddisk. 



Priser fra: 



3.995,- 



ind. moms / excl. skærm 



AMIGA 4000 - den professionelle multimedia-maskine! 



Den perfi 
videoproi 
heder. 16 



rfekte computer til avanceret desktop publishing, 3-D animationer, musik- og 
roduktion og ægte multimedia præsentationer. Alle relevante t ilslur ningsmulig- 
16.8 mio farver, stereolyd (4 kanaler, 8 bit) og styresystemet AmigaDOS™ 3.0. 




1960 multiscan 

farveskærm: 
^ 295 mom * 



Med 68030 processor, 4 MB RAM, 80 MB harddisk 11.995r" 
Med 68040 processor, 6 MB RAM, 120 MB harddisk. 18.995? 



rntl momi »icl skarrn 



tncl. mom« I *■(! ikmrm 




AMIGA! 

SE DEM OG PRØV DEM HOS DIN FORHANDLER I DAG! 



AMIGA 



